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TESEKKUR

Bu ¢aligmanin gergeklestirilmesinde, degerli bilgilerini benimle paylasan, kendisine
ne zaman danigsam bana kiymetli zamanini ayirip, sabirla ve biiyiik bir ilgiyle bana faydali
olabilmek i¢in elinden gelenin fazlasini sunan, gelecekteki mesleki hayatimda da bana verdigi
degerli bilgilerden faydalanacagimi diisiindiiglim kiymetli ve danigsman hoca statiislinii
hakkiyla yerine getiren Prof. Dr. Erdogan ALTINKAYNAK hocama tesekkiirii bir borg biliyor

ve giikranlarimi sunuyorum.

Yine ¢alismamda kaynak ve izleyecegim yontem konusunda siirekli yanimda
bulunarak yol gosteren degerli hocam Dr. Ogretim Uyesi. Fatih Sayhan’a, diger iiniversite
hocalarimin da bana 4 yillik lisans hayatim boyunca kazandirdiklar1 her sey i¢in ve beni
gelecekte soz sahibi yapacak bilgilerle donattiklar1 i¢in hepsine teker teker tesekkiirlerimi

sunuyorum.

Son olarak dogdugum giinden bugiine varligima ve isteklerime saygi duyan,
sevildigimi sonuna kadar hissettiren ve benden hicbir zaman destegini esirgemeyen bu
hayattaki en biiyiik sansim olan annem Miilkiye KARGIN’ a ve babam Sehmus KARGIN’ a,
omriim boyunca oyun arkadasim olmaya devam edecek olan kardesim Veysel KARGIN’ a

stikranlarimi1 sunarim.

DILEK KARGIN



OZET

KARGIN Dilek, Sanlurfa Ve Cevresinin Cocuk Oyunlari, Yiiksek Lisans Tezi,
Ardahan, 2018.

Oyun, canlilarin diinyada var olmasiyla birlikte ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Oyun
kavrami sadece insanlara 6zgii bir kavram degildir. Hayvanlarin da, oyun oynadiklarini
diisiinmek garipsenebilir ama ¢evremizdeki hayvanlar1 gozlemledigimizde, onlarin da oyun
oynadiklarin1 gorebiliriz. Hayvanlarin birbirlerini kovalamalari, birbirlerini yere yatirmalari
ve bunlar1 yaparken de degisik sesler ¢ikarmalar1 onlarin oyun oynadiklarint ve bundan zevk

aldiklarini gosterir.

Cocuklar, oyun sayesinde hayal etme yetisi kazanirlar ve ayn1 zamanda duygularini
Ozgiirce ifade etmenin mutlulugunu yasarlar. Oyun sayesinde ¢ocuklarin zihinleri ve bedenleri
gelisir. Mutluluk, seving, ac1 ve iiziintli ve gibi bir¢ok duyguyu oyun yoluyla 6grenebilir ve
kendilerine olan giivenleri gelisir. Cocuklar oyun oynadiklart sirada; dogru-yanlis, hakli-
haksiz gibi toplumsal ve ahlaki kavramlar1 6grenirler ve benimserler. Yine ¢ocuklar oyun
oynadiklar1 zaman zarfinda oyunla ilgili birtakim kurallara uyarlar ve bu sayede toplumsal

kurallar1 benimsemede zorluk ¢ekmezler.

Oyunun ¢ocuklar lizerinde bu kadar giizel ve olumlu sonuglar1 varken, glinlimiize
baktigimizda artik ¢ocuklarin eskisi kadar oyun oynamadiklarii gézlemlemekteyiz. Cocuklar
artik sokaklarda kosup oynamak yerine; bilgisayar, tablet ve cep telefonlarindaki sanal
oyunlara ragbet gostermeye baslamiglardir. Kisacasi diyebiliriz ki teknolojinin gelismesiyle
mahalli oyunlar yerini sanal oyunlara birakmaya baslamistir. Bu ¢alismanin amaci da ¢ocugun
gelismesinde ve sosyallesmesinde biiylik katkisi olan ¢ocuk oyunlarini ortaya g¢ikarmak,

gelecek nesillere aktarilmasini saglamaktir.

Bu arastirmada Sanlmurfa ili bagta olmak {izere biitiin il¢elerinde oynanan ¢ocuk
oyunlar1 derlenmeye calisilmistir. Derlenen oyunlara baktigimizda bazi oyunlarin sadece
Sanlurfa’da oynandigini, bazi oyunlarin ise hemen hemen her yorede ortak oynandigini

gormekteyiz.

Bu ¢aligma ii¢ boliimden olusmaktadir. Birinci béliimde; Oyun Tanimi, Oyun Islevi,
oyun kiiltiir-iliskisi, Oyunda Onemli Olan Unsurlar, Oyun Kurallar1 ve Oyunda Ebe Belirleme

Yontemlerine yer verilmistir.



Ikinci boliimde Sanlrfa ve ilgelerinin kentsel 6zelliklerine ve etnik kdkenlerine yer

verilmistir.

Ugiincii boliimde ise Sanlurfa ve ilgelerinde derlenen ¢ocuk oyunlarina ve bu oyunlara

ait resimlere yer verilmistir.
Anahtar Sozciikler:

Sanlrfa, Oyun, Cocuk oyunu, Cocuk Oyunlarinin Tarihi Yapisi, Cocuk Oyunlarinin
Islevi, Sanlurfa Cocuk Oyunlari



ABSTRACT
KARGIN Dilek, Sanlurfa and Cevresinin Cocuk Oyunlari, Master Thesis, Ardahan,
2018.

While the game has such beautiful and positive results on children, when we look
today, we abserve that children do not play games as much as they used to. Instead of running
and playing on the streets, children have started to enjoy the virtual games on tablets,
computers and mobile phones. In short, we can say that writh the development of technology,
local games. The ciimof this study is to reveal children’s games which have a great
contribution to the development and socialization of the child and to transfer them to future

generations.

In this study children’s games especially the provience of Sanlurfa and in all districts
of Sanlurfa were tried to be compiled, when we look at the compiled games, we see that
some games are played only in Sanlurfa region and some of them are playing in almost every

region.

This sudy consists of three parts. In the first section it is included that, game definition,
game function, game culture-relationship, important elements in the game, game rules and

methods of determining the punished child in the game.

In the second section, the urban features and ethnic origins of Sanlurfa and its districts

are included.

In the third section, the children’s games compiled in Sanlurfa and its districts and the

pictures of these game are included.



Key words

Sanliurfa, Games, Children’s games, Historical Structure of Children’s Games,

Function of Children’s Games, Sanliurfa Children’s Games.
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GIRIS

Insan varolusundan itibaren ailesi, cevresi ve yasadig: toplum ile etkilesim halinde
bulunarak birtakim degerler kazanmaktadir. Bu degerlerin timi kiltiiri olusturmaktadir.
Kiiltiir insanin, bireyin karakterini bi¢imlendiren tiim toplumsal giig¢lerin toplamidir. Kiiltiir,
insanin karakteristik 6zelligini belirleyen bir Olgiittiir. Bu tanimdan da anlasilacagi iizere
kiiltiiriin temel kaynaginin insan oldugunu sdyleyebiliriz. Yani kiiltiir insanla beraber var

olmaktadir.

Cocuklar oyunlar aracilifiyla i¢inde yasadiklari kiiltiiriin 6zelliklerini yorumlama ve
kiltir ¢ozimlemelerini  kiiltiirlenme siirecinde gergeklestirmektedir. Oyun aracilifiyla
cocuklar i¢inde yasadiklari toplumun kiiltiiriinii kazanirken, o toplumun kiiltiirii de ¢ocuk
oyunlarindan etkilenir. Kiiltiirel degerlerin yasatilmasinda, manevi ve toplumsal hayatin
yapisint korumada en etkili yontemlerden biri oyundur; ¢linkd kulttrin, oyun bigiminde

yasama hazirlik yaptigini vurgulamaktadir. ( Huizinga 1995:23,67 )

Gunumuzde c¢ocuk oyunlari, teknolojik gelismelerden etkilenerek unutulmaya
baglamistir. Mahalli oyunlar yerini sanal oyunlara birakmaya baglamistir. Cocuklar artik
sokaklarda kosup, oynamak yerine, evlerindeki odalarda; bilgisayar, tablet ve telefonlarda

sanal oyunlar oynayarak sikisip kalmislardir.

Bu calismanin amaci ise unutulmaya yiliz tutmus ¢cocuk oyunlarini ortaya ¢ikarmak ve
gelecek nesillere aktarilmasini saglamaktir. Sanlurfa il merkezi basta olmak {izere biitiin
ilgelerinde oynanilan ¢ocuk oyunlart derlenmeye ¢alisilmistir. Oyunlar derlenirken, oyunlara
ait fotograflara da yer verilmistir. Caligmada g¢ocuk oyunlarinin yani sira Sanlurfa ve
ilgelerinin tarihi, cografi, sosyal ve ekonomik yapisi, el sanatlari, mimarisi ve etnik kokenleri

hakkinda da bilgi verilmistir.

Aragtirmada yer alan ¢ocuk oyunlari ile ilgili verilerin elde edilmesinde kullanilan
temel yontem, saha arastirmasi® yontemidir. Bunun yan sira yazili kaynaklardan yararlanma
yontemi de kullanilmistir. Saha caligmasi yapilirken gozlem tekniklerinden katilimli ve

katilimsiz gozlem ve yliz yilize gériisme ( miilakat ) yoluyla derleme yapilmistir.

! Arastirma konusuyla ilgili halk kiltiirii unsurlar hakkinda bilgi almak icin séz konusu unsurlarin yasadig
topluluga giderek calismalarda bulunmaya “Saha (alan ) ¢alismasi” denir (Cobanoglu 2012: 65 ).

1



Kaynak kisiler gontlliiliik esasina gore belirlenmis ve goriisme sohbet havasi iginde
gerceklestirilmigtir. Konuyla ilgili genis bir ¢alisma yapilarak teorik bilgilere ulasilmistir.
Yazili kaynaklardan yararlanma yonteminde konuyla ilgili kitap ve makalelerden

yararlanilmistir.

Arastirmanin evreni olarak Sanliurfa il merkezi basta olmak iizere biitiin ilgelerine ait
olan cocuk oyunlari ele alinmustir. Sanlwurfa’min Halfeti, Surug, Ceylanpinar, Akcakale,
Hilvan, Birecik, Eyyubiye, Karakoprii, Haliliye, Bozova, Viransehir, Harran, Siverek ve
merkez olmak (zere toplam 13 ilgesinde ve ilgelerde yer alan 38 kdyiinde arastirma

yapilmistir. Toplamda 380 oyun kaynak kisilerden derlenmistir.

Goriisme Oncesinde arastirmanin konusu ve amaci hakkinda kisilere bilgi verilmis ve
goriismeler goniilliiliikk dikkate alinarak sohbet havasi i¢inde ge¢mistir. Yetiskin, geng ve
cocuk grup icinde yer alan kaynak kisiler oyunlar1 hatirlamakta zorlansa da konusma

esnasinda akillaria gelenleri dile getirmislerdir.

Bu c¢aligmada varilan tespitler, yetiskinlerin ve ¢ocuklarin oyunlarla ilgili verdikleri

bilgilere ve gériisme esnasinda sorulan sorulara verdikleri cevaplarla sinirlidir.

Aragtirmaya katilan kisilere iliskin bilgilerin dogrulugu kendilerinin verdigi bilgilerle
stirlidir. Arastirma Sanlwurfa ilinde ( 11 merkezi, ilgeler, kdyler ) goriisiilen toplamda 300 kisi
ile siirhdir. Arastirmanin zamansal smrliligi ise 2016-2018 yillarinda farkli zamanlarda

yapilan goriismelerle sinirhdir.

Sanliurfa i1 merkezi ve ilgelerinin zengin bir oyun kiiltlirline sahip oldugunu
sOyleyebiliriz. Goriisiilen kaynak kisilerin oyunlar1 hatirladiklar1 ve yas grubuna gore hala
oynadiklar1 goriilmektedir. Tespit edilen oyunlara bakildiginda ge¢miste oynanilan oyunlarin

biiyiik bir cogunlugunun unutulmaya yiiz tuttugu sdylenebilir.

Calismada, Sanlrfa’da cocuklarin ge¢mis yillarda ve giiniimiizde oynadiklari

oyunlar, yapisal ve islevsel agidan incelenecektir.



Bu oyunlarin ¢ocuklarin dil gelisiminde, sosyal, fiziksel, bilissel ve duyusal
diinyalarinin gelisiminde etkileri degerlendirilecektir. Bireysel kimligin ve milli benligin
olusmasinda oldukca islevsel rolii olan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin unutulmamasi igin

kusaktan kusaga aktarilmasina yonelik onerilerde bulunulacaktir.

1. BOLUM
1.1.0yun kavrami
Oyun kavramimin gegmisi, Tiirk toplumunun da varolus siireci kadar eskidir. Eski
Tiirklerde dini ritiiellerin, hekimligin en biiylik sembolii olan kam, baski, saman gibi
kelimelerle adlandirilan kisilerin diger bir adinin da *“ oyun “ olmasi bu durumu agikca
gostermektedir Oyun kelimesi sadece samanlar igin degil, Tiirkistan’da oldugu gibi

samanlarin gerceklestirdigi torenlerin tamami i¢in de kullanilmaktadir ( And 2016: 37 ).

Yakut Tiirkleri ve Dogu Tiirkistan Tiirklerinde kadin samana “ udugan “, erkek

samana oyun “, iyi samana “ ay1 oyun “, saman giyimine “ abasi oyun “ gibi kelimelerin

kullanildig1 goriilmektedir. ( Inan 2000: 74, 83).

Tiirk diinyasina ait giiniimiize gelen en eski yazili kaynaklarda da “ oyun “ kelimesi
ve oyunla ilgili kelimeler kullanilmaktadir. Oguz Kagan Destani, Divanii Liigat-it Tirk, Dede
Korkut Kitab1, Evliya Celebi Seyahatnamesi gibi birgok kiiltiirel tarihi yansitan eser, buna

ornek verilebilir.

Divanl Ligat-it Tirk’te ok atma yarigi, giires, at yarisi, yalngu ( salincak ), asik
oyunu, koglrme, celik-comak, ceviz oyunu, karaguni, ¢engli mengli, ¢evgen gibi hem
biiytiklerin hem de ¢ocuklarin oynadig1 oyun isimleri ve bu oyunlarin nasil oynandig ile ilgili

bilgiler bulunmaktadir ( Tiirktas 1999: 61-65; Ozdemir 2006: 61-64 ).

Dede Korkut Hikayelerinde “ asik, sapan, buta ( puta ) atmak, comak-gevgen, didik,
top* gibi oyun araglariyla ve ok yarisi, agik oyunlari ile ilgili bilgiler bulunmaktadir ( Gokyay
1976: 224,226 ).

Eski Tirkce Sozlik’te “ oyun “ kelimesinin oy-oynamak, neselenmek, oyug ( {ist
nokta ) oyun, calgi, calma, kumar, raks, musiki, eglence anlamlarinda kullanildigi

gorulmektedir ( Bayat ve Aliyeva 2008: 167 ).



(13 (13

Orta Tirkce Sozliikkte ise, “ oyin-oyun, yaris, halk oyunlart “, “oyungi-oyuncu,

calgict “, ““ oyna-oynamak, oyun oynamak, sakalagmak, hareket etmek “, “ oynal-oynamak ,
“ oynat-oynatmak “ olarak kullanilmaktadir ( Bayat 2008: 380 ).
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Kamus-1 Tiirki’de “ oyun” sozciigii “ yetigskin ve ¢ocuk oyunu, kumar, dans ve

cambazlik gosterileri, hile, tiyatro oyunu “ anlamlarini karsilamaktadir ( Sami 1317: 231).

Oyunun ne oldugu konusunda eski zamanlardan beri ¢ok degisik goriisler ileri
stiriilmiistiir. Bu goriislerin tamamindaki ortak nokta ise oyunun ¢ocuk i¢in ¢ok onemli bir

ugras oldugudur.

Oyun, igsel olarak giidiilenen belirli bir amaci olmayan, yetiskinler tarafindan degil,
cocugun koydugu kurallara bagl olarak gelisen ve zevk unsuru tasiyan davraniglarda olusan

bir etkinliktir.

Oyun, c¢ocugun kendini ifade edebildigi, yeteneklerini kesfettigi, yaraticiligini
kullanabildigi, zihin, sosyal, duygusal ve motor becerilerini gelistirebilecegi 6nemli bir

firsattir ( Mangir ve Silleli 1987: 1).

Oyun, ¢ocuklar arasinda ortak bir anlasma yolu saglayan, fiziksel ve zihinsel yapisini
gelistiren, nesneler diinyasi ile iliski kurmasini, 6zgiirliik ve bireysellik kazanmasini saglayan
ve sonra da toplumsallagmasina biiyiik 6l¢iide yardimci olan ¢ok 6nemli bir etkinliktir ( Giiriin

1984: 102-121).

Oyun, Cocuklarin ve daha az olglide buyuklerin giinlik gecim didinmelerinden
ayirabildikleri bos zamanlarinda herhangi bir iiretim c¢abasini ya da bagka g¢esitten bir hizmeti

zorunlu kilmadan, sadece eglenme yoluyla dinlenmelerini saglayan eylemdir ( Boratav 2005 ).

Yukarida verilen tanimlara bakildiginda ortak olarak cocuk egitimi, gelisimi, ruh
sagliginin agisindan oyun kavramina bakildig1 goriilmektedir. Halkbilimi agisindan ““ oyun “
kavrami degerlendirirken pedagog ve psikologlarin tanimlarinda yer alan ahlaki, fiziki, ruhsal,
bedensel gelisimlerin yaninda oyunlarin kiiltiir tasiyiciligt  yoniine de egildikleri

gorulmektedir.

Gortiliiyor ki insanlik tarihi kadar eski olan *“ oyun “ kavrami ve 6nemi ile ilgili bir¢ok
tanim yapilmistir. Bu tanimlardan yola ¢ikarak “ oyun “ kavramini agiklayan soyle bir tanim

yapilabilir: Cocugun oldugu her yerde var olan, 6zgiirce gerceklestirilen, bireyin tiim gelisim



basamaklarinin gelismesinde aktif rol listlenen, kiiltiirel mirasin olusum ve aktarimina énemli

katkilar saglayan etkinliklerdir. Oyun kavraminin yabanci dillerdeki karsiliklar: sdyledir:

Turkiye Tlrkgesi: Oyun

Azerbaycan, Ozbek, Kirgiz, Tiirkmen, Uygur Tiirkgelerinde ve Balkarca, Nogayca,
Karakalpak¢a’da: Oyun.

Bagkurt, Tatar Tiirkgelerinde: Uyin, uynav.

Kazak Tiirk¢esinde: Oyin.

Altayca, Sorca ve Sagayca’da: Oin ( KTLS. 1991: 668-669 ).
Arapga: Lu’b (oyun ) ( Develioglu ).

Ispanyolca: Juego (oyun ) ( Cankaya ve Gonzalez 2013: 704 ).
Farsca: Bazi ( oyun ) ( Kanar 2015: 270 ).

Japonca: Asobi (oyun) ( Kubo: 1987: 251).

Italyanca: Giuoco, giocare ( oyun, ¢ocuk oyunu ) ( Tanis 1986: 566 ).
Fransizca: Jeu, Jeu d’anfant ( oyun, ¢ocuk oyunu ) ( Tuglact 1968: 532 ).
Romence: Joc, joaca ( oyun ) ( Poyraz ve Anghi 1991: 263 ).

Sirpga: Igra (oyun ) ( Poyraz ve Anghi 1991: 263 ).

Cince: Wan (oyun ) ( Ozdemir 2006: 28; Cidian 2008: 1440 ).
Rusca: Igra (oyun ) ( KTLS. 1991: 669 ).

1.1.1. OYUNUN COCUKLAR UZERINDEKI iSLEVi

Cocuk, oyun sayesinde diinyaya uyum saglar. Froebel ” Oyun, insan gelisiminin
cocukluktaki en yiiksek digavurumudur ” demistir. Bu yargiya bakacak olursak oyunun
cocuklar igin; sosyal ve fiziksel gelisim bakimindan 6nemli oldugunu sdyleyebiliriz. Cocuklar
ellerindeki malzemeleri kullanarak ve diger ¢ocuklarla iletisime gecerek cevrelerini kontrol

etmeyi, rekabet ve eglence duygusunu 6grenirler.



Oyunun ¢ocuklar lizerindeki islevine sOyle bir géz atacak olursak :

a-) Bilissel Gelisime EtKkisi:

1-) Yaraticiligr gelistirir.

2-) Soyut diisiince gelisimine yardimci olur.

3-) Hayal giictinii kullanmasi i¢in sinirsiz firsatlar sunar.

4-) Sorun ¢6zme becerisini gelistirir.

5-) Empati becerisini pekistirir.

6-) Farkli bakis agilarin1 kesfetmesine firsat tanir.

7-) Yeni bilissel yeteneklerini gelistirmesine ve iizerinde ¢aligmasina olanak saglar.
8-) Hayal giiciinii, becerilerini ve yaraticiligini gelistirir.

9-) Diisiinmeyi ve kendi bagina karar vermeyi dgrenir.

b-) Duygusal Gelisime Etkisi:

1-) Gergek hayattaki birgok farkli sosyal rolii deneyimleyebilir.

2-) Yasadig1 catigmalar1 oyun yolu ile ifade edebildigi gibi ¢oziimlemeye adim atar.
3-) Duygusal rahatlamaya, enerji bosaltimina, gerginligin azalmasina etki eder.

4-) Kendini ifade edebilmesine firsat yaratir.

5-) Eglenme, keyif alma, yasam enerjisinin artmasinda etkilidir.

6-) Oz giivenin ve benlik saygisinin artmasina yardimeci olur.

7-) Kaygi ve endiselerin azalmasinda etkin rol oynar.

8-) Terapi etkisi vardir. Yani gocuklarin sakinlesmesini saglar.

9-) En gii¢li ve dogal diirtiilerinden biri olan saldirganlik dirtlistini bosaltma imkan1

bulur.



C-) Sosyal Gelisime Etkisi

1-) Paylasma, isbirligi, pazarlik yapma, anlasma yapma gibi kavramlarin pekismesine

yardimci olur.
2-) Sabir, bekleme gibi kendini kontrol edebilme becerisine etkisi vardir.
3-) Problem ¢dzme becerisini destekler.
4-) Sosyal iligkiler kurmada, arkadasliklarin erken yaslarda baslamasinda ilk aracidir.
5-) Liderlik becerisini destekler.
6-) Diirtii kontrolii, agresif davraniglari kontrol edebilmede yardimer etkendir.

7-) Degisik sosyal rolleri deneme, duygularini disa vurma olanagi bulur ve baska

nesneler ya da insanlarla iliskilerini inceler.
8-) Cocuk toplu yasam igin gerekli olan kurallar1 6grenir.
9-) Cevresini arastirma, objeleri tanima ve problem ¢6zme imkani saglar.
10-) Kendini tanimay1 6grenir.
d-) Fiziksel Gelisime Etkisi
1-) Kaba motor ve ince motor becerilerini destekler.
2-) Fiziksel giigliiklere ¢6ziim liretme, sabrederek ugragmasina firsat tanir.

3-) Giinliik hayatta gerekli olan becerileri ( gatal ile yemek yeme vb... ) calisir ve

gercek hayatta uygularken daha rahat olur.
4-) Kas gelisimini hizlandirir ve giiclendirir.
e-) Dikkat Becerisine Faydalari
1-) Dikkat siiresini uzatmaya yardimei1 olur.
2-) Konsantrasyon becerisini destekler.

3-) Dikkatini bir noktaya toplamay1 ve becerilerini organize etmeyi 6grenir.



f-) Dil Gelisimine Faydalar:

1-) Kelime haznesinin gelisimini destekler.

2-) Hikaye anlatma, anlama becerilerini gelistirir.
3-) Iletisim becerilerinin gelisimini destekler.

4-) Kendisini ifade etmeyi, sozlii olarak ifade edilenleri anlamayi1 Ogrenir ve yeni

sozcukler kazanir.

Cocugun biitiin bedeni, oyun oynadiklar1 zaman zarfinda hareket etmis olur. Bu sayede
cocuklarin biiyiik ve kiigiik kaslar1 siirekli ¢alismis olur. Kaslarin ¢alismasi sonucu vicut

terler ve zehirli atiklart digart atma imkan1 bulur.

Cocuk, oyun oynarken hayal giiciinii gelistirir ve duygularini bu ortamda 6zgiirce ifade
etme yetisini kazanmis olur. Cocuk oyun yolu ile mutluluk, seving, act ve iizlintii gibi

duygular1 6grenir.

Cocuk; dogru-yanlis, hakli-haksiz gibi kavramlari oyun oynadigi zaman zarfinda
O0grenmis olur. Empati kurmayi, baskalarinin kararlarina saygi duymayi ve adaletli olmay1
yine oyun yordamu ile 6grenmis olur. Oyun yolu ile ¢cocuk, hareketlerini kontrol altina almay1
ogrenir. Hizli olmasi geren yerde hizli olur, yavaslamasi gereken yerde yavaslar. Cocuk, oyun
sayesinde dikkatini bir noktaya toplama yetisi kazanir. Oyun sirasinda; atlama, kosma ve

yiiriime gibi hareketleri yaparak dengede durmay1 6grenir.

Son olarak, Alman sair ve yazar1 Hebbel’in soziine kulak verelim. Hebbel soyle
demistir: “ Oynayan ¢ocuk canlilifin ve sevincin semboliidiir. “ Gergekten de oyun oynayan
cocuklart izledigimizde onlarin goézlerindeki mutlulugu ve yasama sevincini gorebiliriz.

Cocuk, oynarken kendini adeta bagka bir diinyada bulur.

1.1.2.0YUNUN TARIHCESI
Oyun, canlilarin var olmasiyla baglamistir. Hayvanlarin da oyun oynadiklarini
diistinmek garipsenebilir. Ama etrafimizdaki hayvanlari izledigimizde onlarin oynadiklari

oyunlar1 gorebiliriz. Iki kopegin birbirlerini kovalamasi, birinin digerini yakalayinca yere



yatirmasi ve bunlar1 yaparken de degisik sesler ¢ikarmalari, yaptiklari eylemin oyun oldugunu

ve bu isten zevk aldiklarini gosterir.

Insanoglunun atalari, cevrelerinde gordiiklerini taklit ederek, yaptiklari hareketleri
birbirlerine anlatarak farkinda olmadan oyunu yaratmislardir. Avini avlayan insan, avini nasil
avladigimi taklitlerle diger insanlara anlatmistir. Bu hareketler zamanla bilingli yapilan

biiyiisel dinsel torenlere doniismiis ve oyun bu asamada kiiltiirel bir 6zellik kazanmustir.

Biiyiiklerin avlarini nasil avladiklarini anlatirken onlari izleyen ¢ocuklar, biiytiklerin
yaptiklarini glinliilk yasamda taklit etmisler ve biiyliklerine 6zenerek benzer hareketleri yapma
ya baslamiglardir. Bu tlir oyunlar, ¢cocuklar tarafindan nesilden nesile gelistirilerek aktarilmis
ve bugiinkii oyunlar1 olusturmustur. Sopalarla ve taslarla yere konulan bir hedefi vurmak
( Sanlwrfa’daki Degnek Oyunu- Yedi Kule Oyunu ) gelige vurup uzaga gotiirmek
( Sanhurfa’daki Cellik Cubuk Oyunu ), saklambag¢ oyunlarinda ( Sanlurfa’daki Sobi Oyunu)
saklanan oyuncuyu arayan ebenin, saklandigi yerden ebeden 6nce kaleye gelmeye g¢alisan
oyuncunun hal ve hareketleri ilkel insanlarin avcilik sirasinda yaptigi hareketlerin benzeri
gibidir. Yine Sanlurfa ve diger yorelerde tasla ve asikla (koyun ve keg¢i gibi hayvanlarin arka
ayak diz bolgesinden ¢ikan kemiklerle) oynanan oyunlari genelde en eski oyunlar olarak
kabul edilmektedir.

Arkeologlar, yaptiklart kazi ve arastirmalarda bu oyunlar1 anlatan kabartmalar ve
magara resimleri bulmuslardir. British Museum’da bulunan ve 1.0.800 yillarinda topraktan

yapilmus bir heykel, iki kiz1 agik oynarken gostermektedir.

Tarihte bilinen ilk oyuncaklar Misirhilara aittir. M.O.5. yiizyilda Misirli ¢ocuklarin
tahta atlarla oynadiklarina dair arkeolojik bilgiler edinilmistir. Eski Yunan, Roma ve Cin’de
de kilden yapilip firinlanmis, hareketli kol bacaklara sahip bebekler ise 1700’lerin
Almanya’sina aittir. Tiirk tarthinde satilmak iizere yapilan oyuncaklar ise Osmanli doneminde

ortaya ¢ikmustir.

Eski Misir’da bulunan Orta Krallik donemi duvar resimlerinde oyun tahtasi iizerin
de oynanan oyunlar, sigrama oyunlari, yine 1.0.2600 yilinda Misir’da Ak-hor mezarinda
bulunulan duvar resminde bir kiz, el vurugsma oyunu oynarken gosterilmektedir. Yunan

c¢omlek resimlerinde tavlaya benzer bir oyuna rastlanilmistir.



Ayrica asik, sopayla ¢gember siirme, topag¢ ve top oyunlar1 oynandigina dair resimler
bulunmustur. Girit Uygarligmin kalintilarinda da bebeklere, minyatiir ev esyalaria

rastlanilmistir.

Tiirklerdeki oyunlarla ilgili yazili bilgileri Dede Korkut Hikayelerinde bulmak
mimkiindiir. Diger 6nemli kaynak ise Evliya Celebi’nin “Seyahatname” adli eseridir. Daha
sonra ki yillarda ¢ocuk oyunlar1 nesilden nesile aktarilarak ve zenginleserek giiniimiize kadar
gelmistir. Dogal olarak ¢ocuklarin ilk donemlerinden sonraki oyunlari zihinsel gelisimle
paralel olarak bicim degistirmekte, zekanin iiriinii olmaktadir. Uygarlik gelisiminin bilim,
sanat, mimari gibi pek c¢ok alanda gelisme goOstermesi sonucu c¢ocuk oyunlari ve

oyuncaklarina da yansimistir.

1.1.3. OYUN —-KULTUR ILiSKiSi

Insan varolusundan itibaren ailesi ve cevresi ile siirekli etkilesim halinde bulunur
ve bu sayede birtakim degerler kazanir. Bu degerler biitiinti kiiltiiri olusturmaktadir. Tolstoy ™
Kiiltiir insanin, bireyin karakterini bi¢imlendiren tiim toplumsal giiclerin toplamidir *
demistir. Bu tanimdan da anlasilacag: {izere kiiltiiriin var olabilmesi i¢in insana gereksinimi

vardir. Yani kiiltiiriin temel kaynagi insandir diyebiliriz.

Johan Huizinga Homo Ludens ( Oyuncu insan ) adli kitabinda oyunun kltir ile
olan iligkisini; kiiltiir ile oyun baglantist oyunun toplulugun veya bir grubun veyahut karsilikli
olarak iki grubun kuralli eylemiyle iligkili oldugu yerde aranmalidir, bireyin tek basina
oynadigi oyun, kiiltlir i¢cin ancak sinirli 6l¢iide verimlidir seklinde aciklamistir. Johan
Huizinga’ya gore kiiltir oyun bi¢iminde dogar, kiiltiir baslangictan itibaren oynanan bir
seydir. Ornegin; av gibi hayati ihtiyaclarm karsilanmasi icin yapilan hareketler birer oyun
bi¢cimine doniismektedir. Avcilarin avlarini avlarken yaptiklar1 hareketler ve bu hareketleri
diger insanlara anlatirken sergilemis olduklar1 figiirler arkaik toplumlarda oyunun izlerini
ortaya koymustur. Topluluklar bu sayede diinyayr anlama ve yorumlama yetisi kazanmis

olurlar.

Bunlara dayanarak sunu sdyleyebiliriz; kiiltliriin oyunu biitiin hatlariyla biinyesinde
barindirdigin1 ve kiiltlirlin oyunla beraber sekillendigini sOyleyebiliriz. Oyun oynanilan

ortamda kiiltiiriin gelistigini rahatlikla sdyleyebiliriz.

Oyunun kultirden daha eski oldugunu sdyleyebiliriz. Kiiltiirtin var olabilmesi igin

insana ihtiyac1 vardir. Ama oyun var olmak i¢in insana ihtiya¢ duymaz. Hayvanlarin da oyun
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oynadiklarin1 g6z onilinde bulunduracak olursak; hayvanlar oyun oynamak i¢in insanlarin
gelmesini beklememislerdir. Hayvanlar da insanlar gibi oyun oynadiklar1 i¢in oyunun biitiin
cizgileri hayvan oyunlarinda ¢oktan gergeklesmistir. O halde sunu soyleyebiliriz; oyun ayni

anda hem insanlar1 hem de hayvanlar alemini kapsamaktadir.

Cocuklar oyunlar araciligiyla i¢inde yasadiklar1 kiiltiiriin yapisal ozelliklerini
yorumlama ve kltir ¢6zimlemelerini kil araciligiyla ¢ocuklar iginde yasadiklari toplumun
kiiltiirtinii  kazanirken, o toplumun kiiltiiri de c¢ocuk oyunlarindan etkilenir. Kiiltiirel
degerlerin yasatilmasinda manevi ve toplumsal hayatin yapisini korumada en etkili
yontemlerden biri oyundur; c¢ilinkii kiiltiir, oyun bi¢iminde yasama hazirhik yaptigim

vurgulamaktadir ( Huizinga 1995: 23,67 ).

Huizinga’nin bu yargisina dayanarak; oyunlarin toplumun kiiltiirinden, birikiminden
etkilendigini ve kiiltliriin gelismesinde oyunun biiyiik roliiniin oldugunu sdyleyebiliriz.
Oyunlarin da Halk Hikayeleri ve Efsaneler gibi dilden dile dolasip, kusaktan kusaga

aktarildig1 i¢in oyunlarin hem kiiltiirel hem de evrensel oldugunu soyleyebiliriz.

Acikga soyleyebiliriz ki kiiltiir ile oyun birbirleriyle etkilesim halindedirler ve
birbirlerinden beslenirler. Kiiltiir hayatimizda zorunlu da olsa yer edinmis bir kavramdir.
Oysaki oyun i¢in zorunludur diye bir yargida bulunamayiz. Ciinkii oyun bir eglencedir. Oyun
her an iptal edilebilir veya ertelenebilir. Oyun zevk alinmak i¢in oynanilir. Eger oyun zaruri
bir ihtiyaca doniisiirse o aman emredici bir 6zellik kazanir. Bundan da anlasilacagi {izere oyun

Ozgurluktar.

Oyunu kiltiiriin iginde, bizzat kiiltiirden 6nce var olan kiiltiire eslik eden ve bu kiiltiire
baslangicindan i¢inde yasadigimiz doneme kadar damgasini vuran, verili bir bizahitilik olarak
buluruz. Oyunlar toplumun geleneksel kiiltiirii, kiiltiir yasami1 ve birikiminden

etkilenmektedir. Toplumsal kiiltiiriin gelisiminde oyunlar 6nemli bir yer tutmaktadir.

Oyunlar, halk hikayeleri ve efsaneler gibi kolayca yayilip dil, yer ve zaman sinirlarini
asip evrensel bilinci arttirmaktadir. Goriildiigii izere oyun diinyanin her yerinde, her ¢cagda ve
kiiltiirde oynanmistir. Bu nedenle, oyun hem kiiltiirel hem de evrensel unsurlari iginde

barindirmaktadir.

11



Hollandal1 tarih¢i Johan Huizinga’ya gore oyun, kiiltiirden 6ncedir, cesitli kiiltiirlerden
¢ikma ya da bir rastlant1 sonucu degil, tersine ¢esitli kiiltiir bigimlerinin dogusunda baslica
etkendir. Hayvanlarda oyun oynadiklarina ve bunu yalnizca bir tepki olarak ya da icguduyle
degil, fakat bir anlamla ve islevle yaptiklarina gore, kiiltiiriin taniminda ise hep bir insan
toplumunun bulunmasi gerektigine, hayvanlarin da oynamay1 6gretmesi i¢in insanlara gerek

duymadiklarina gore, insanoglu oyun kavramina kendinden 6nemli bir 6zellik katmamuistir.
Huizinga’ya gore, oyun kavraminin su 6nemli nitelikleri vardir:

Oyun her seyden Once istege bagli, goniillii bir eylemdir. Ismarlama ya da zorlama
oyun, oyun degildir, olsa olsa oyunun zoraki bir benzeridir. Bu bakimdan bos zamanlarda
yapilir. Ancak oyun bir ritiiel ya da bir téren oldugu zamandir ki; bir gorev, bir ddev
kavramiyla birlesir. Bdylece, oyunun onemli bir niteligi ortaya c¢ikiyor, bu da onun

ozgirligidiir.

Ikinci bir niteligi, yine onun 6zgiirliigii ile ilgilidir, bu da oyunun gercek yasam, giinliik
yasamdan degisik olusudur. Oyun gercek yasamdan gegici olarak ¢ikarak kendi diizeninin,
diinyasmin igine girer. Cocuk oynarken gercegin disinda oldugunun bilincindedir. Cunku
oyun “ giindelik “ veya “ asil “ hayat degildir. Oyun bu hayattan kagarak, kendine 6zgii

(13

egilimleri olan geg¢ici bir faaliyet alanina girme bahanesi sunar. Kii¢iik bir ¢ocuk bile

(13 (13

sadece... mis gibi “ yaptig1, yalmizca giilmek i¢in davrandigr “ konusunda tam bir bilince

sahiptir.

Bu yarg1 Huizinga’ya bir baba tarafindan aktarilan su vakada carpici bir sekilde ortaya
konulmustur: Bu baba dort yasindaki oglunu, bir dizi iskemlenin en Oniindeki oturmus
“ trencilik “ oynarken bulmus. Cocugunu Opilince oglan ona hemen, “ baba lokomotifi
Opemezsin, vagonlar isin ger¢ek olmadigini diislinebilir “ demis. Bu oyunun “ sadece... mis

gibi yapma niteligini gosterir.
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Ucgiincii niteligi oyunun, giinliik yasamdan yer ve siis bakimindan ayrilmasidir. Bu
bakimdan kendine 6zgii yerle ve siireyle sinirlanmistir. Oyun baglar ve belli bir noktada biter.
Bir sonuca yoneliktir. Bir gelenek gibi siireklidir, tekrarlanir. Yalniz siire bakimidan degil
fakat yer bakimindan da smirlanmistir. Oyun alani, ritiiel gibi ya fizik bakimindan ya da
uygunluk ve oyun kurallar1 bakimindan belirlenmistir: Oyun yeri, oyun masasi, tapinak,
sahne, ayak topu alan1 vb. Bunlar bir ¢esit yasak bolgelerdir, disaridan igeriye belli kurallarla
girilir ve igcerde de belli kurallar gecerlidir. Bu diizen salttir ve bozulamaz; bozulmasi

oyunbozanliktir, cezalar1 vardir.

1.2. OYUNDA ONEMLI OLAN UNSURLAR
1.2.1. OYUNCU
Oyunda Onemli unsurlardan biri de oyuncudur. Oyunlar tasarlayan, gelistiren ve

13

dilden dile aktarilmasini saglayan kisiye “ oyuncu “ denir. Sanlurfa ¢ocuk oyunlarinda

“oyuncu “ unsuru ile ilgili tespit edilen bilgiler asagidaki gibidir:

1.2.2. OYUNCU SAYISI
Sanliurfa ¢ocuk oyunlari i,ncelendiginde oyunlarin ¢ok az bir kisminin tek basina,
cogunlugun ise birden fazla oyuncu ile oynandigi tespit edilmistir. Tek kisi ile oynanilan

oyunlar ve birden fazla oyuncu ile oynanilan oyunlar olmak iizere gruplandirilmistir.

1.2.3. OYUNCU CINSIYETI

Sanlurfa ¢ocuk oyunlar1 incelendiginde oyunculari cinsiyet bakimindan ayirmanin
ginumuzde ¢ok zor oldugu tespit edilmistir. Eski zamanlarda sadece ya erkek ya da kiz
cocuklar1 tarafindan oynanilan oyunlarin giiniimiizde tiim cocuklar tarafindan oynanildig:
gortiilmektedir. Arastirmada tespit edilen oyunlarin cogunlugunun kiz-erkek karisik oynanilan

oyunlar oldugu gorulmektedir.

Cocuklarin yasadiklar1 toplum ve kiiltiirel yapilar1 incelendiginde; sehir merkezinde
yasayan c¢ocuklarin kiz-erkek karisik oyun oynadiklar1 goriiliirken, ilge ve kdylerde yasayan

cocuklarin sadece hemcinsleriyle oyun oynadiklar1 goriilmektedir.
1.2.4. OYUNCUNUN YASI

Sanlrfa ¢ocuk oyunlar: incelendiginde oyuncu yasi ile ilgili kesin bir sinirlamanin
olmadig1 goriilmektedir. Tespit edilen oyunlarin ¢gogunun 7 yas ve iizerinde oynandigi tespit

edilmistir.
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Dellodas ( Bestas ), Yiiziik Saklama, Deleme ( Topag ) gibi oyunlar yas sinirlamasinin
olmdig1 oyunlardir. 6 yasindaki bir ¢ocuk da 60 yasindaki bir yetiskin de bu oyunlari
oynayabilmektedir.

1.2.5. OYUNCUNUN ROLU

(13

Cocuk oyunlarinda “ rol “ kavrami c¢ocuklarin farkli bir bireyi ya da varligi
hareketleriyle ve sozleriyle canlandirmasi faktoriidiir. Sanlurfa ¢ocuk oyunlarinda ¢ocuklar,

rolleri goniillii olarak ya da sayismacalarla iistlenirler.

Oyunlarda rollerin en énemlisi “ ebe “ dir. Oyunlara gore ebenin oyun igindeki gorevi
degisir. Ebe; bazen oyunu baslatir, bazen yonetir, bazen sonlandirir bazen de tek basina

micadele etmek zorunda kalir.

Arastirmada tespit edilen oyunlarin ¢ogu ebelidir. Ylzuk Saklamaca, Cellik-Cubuk,
Kose Kapmaca, Korebe, Daire, Sobi ( Saklamba¢ ) ebeli oynanan oyunlardandir. Ebesiz
oynanilan oyunlar da vardir. Su Savasi, Cuvalda Yiiriime ve Isim-Sehir gibi oyunlar1 ebesiz
oynanilan oyunlara Ornek verebiliriz. Ebe roli, kimi zaman ceza kimi zaman odil
konumundadir. El Ustiinde Kimin Eli Var oyununda ebe olmak, oyunun sonunda cezalara
maruz kalmak anlamina gelirken, Kayis Oyununda ebe olan kisi vurma eylemini

gerceklestirdigi icin sansli konumdadir.

1.2.6. OYUN ARACI
Pertev Naili Boratav oyun aracini, “ oyuncak ve oyun arasinda bir ayrim yapmadan, tek

basina oyun saglayan nesne ““ olarak tanimlar ( Boratav 2015: 283 ).

Toplumun yasantisi, kiiltiirii ve cografi 6zellikler oyun aracinin belirlenmesinde oldukga
etkilidir. Cocuklarin ¢ogunlukla oyun araglarimi kendileri yaptig1 ve bu oyunlara bu araglarin

admi verdikleri gortilmiistiir.

Derlenen oyunlar icerisinde; Telden Araba ve Kibrit Oyunu gibi oyunlar, oyun aracinin

yapimindan olugmakta ve adini oyun aracindan almaktadir.
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1.2.7. OYUN SAHASI

Oyunun olusmasini saglayan unsurlarindan birisi de oyun sahasidir. Sanlurfa gocuk
oyunlarmin oyun sahasi incelenirken oyun mekanina gore sekillendigini gérmekteyiz. Kapali
mekanda ( evde- smifta ), agitk mekanda ( sokakta-avluda-okul bahcgesinde ) oynanilan
oyunlar, havuzda ve suda oynanan oyunlar ve oyun cizimine gore ( cizgisiz-¢gizgili oyunlar )

oynandigin1 gérmekteyiz.

1.2.8. OYUN MEKANI

Sanliurfa ¢ocuk oyunlarinda tespit edilen mekanlar; agik alan, kapali alan ve havuz-
sudur. Oyunlarin klnyelerinde mekanlarin ne oldugu belirtilmistir. Cogu oyunlar sokakta,
bahcede, avluda?, okullarda ve evde oynanmistir. Oyun mekanmin secilmesi oyun kurallarina,

oyun zamanina ve oyuncularin 6zelliklerine gore belirlenmektedir.

Disarida oynanilan oyunlar, i¢eride oynanilan oyunlara kiyasla ¢ocuklar i¢in daha genis
bir hareket alani sunar ¢ocuklara. Sanliurfa ¢ocuk oyunlarinda agik alanda oynanan oyunlarin

sayisinin kapali alanda oynanilan oyunlara gore daha fazla oldugu tespit edilmistir.

1.2.9. OYUN SAHASININ BELIRLENMESI
Oyun oynanilacak mekan belirlendikten sonra segilen alan oyuna uygun hale getirilir.
Oyun mekan1 oyunun kurallarina gore isaretlendiginde veya c¢izildiginde oyun sahasi

belirlenmis olur.

Sanliurfa ¢ocuk oyunlarinda Cellik Cubuk oyununda hedef olarak belirlenen oyun
¢izimi, Mendil Kapmaca, Yumurta Yarisi, Cizgi ( Sek Sek ) gibi oyunlarda oyun sahasinin

baglama ve bitig ¢izgilerinin ¢izilmesi oyun sahasinin belirlendigini gosterir.

Dokuz Aylik, Futbol gibi oyunlarin ise standart ¢izimleri olan oyun sahalarinda
oynandig1 goriilmektedir. Oyun sahasinin ¢izimlerinde daire, kare ya da sinir ¢izmek igin

kullanilan ¢izimlerin daha ¢ok tercih edildigi goriilmektedir.

2 Sanliurfa ve ilcelerinde evlerin orta kisminda bulunan, iistii acik duvarla cevrili alana “ Avlu “ denir. Evin giris
kapisi avluya acilir. Giineydogu Anadolu ve i¢c Anadolu’da avlu gelenegi yaygindir. Avlular cocuklarin oyunlar
oynadigl, yaz glinlerinde yemeklerin yendigi yerlerdir.
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1.2.10. OYUN ZAMANI VE SURESI
Cocuk oyunlarinin oynanma siiresi ¢ocuklara baglhdir, ¢iinkii cocuklar istedikleri kadar
oyunu uzatabilirler. Oyunu kaybeden oyuncular veya grup hirslanarak oyuna tekrar tekrar

devam ederler.

Sanliurfa ¢gocuk oyunlarinin hangi mevsimlerde ve hangi zaman dilimlerinde oynandigi
oyunun yapisina baglidir. Tespit edilen oyunlarda; Cizgi ( Sek Sek ), Can ( Yakar Top ), Yedi
Kule gibi oyunlar giindiiz oynanilir. Ay Gordiim, Gece Ebesi gibi oyunlar aksam karanlik
¢oktiigii zamanda oynanilir. Herhangi bir zaman dilimi olmayan oyunlar ise; Kérebe ve Sobi

( Saklambag ) gibi oyunlardir.

1.2.11. MEVSIMLER

Cocuk oyunlarmin belirlenmesinde énemli unsurlardan biri de mevsimlerdir. Mevcut
hava sartlar1 bazi gocuk oyunlarinin yaratilmasinda etkilidir. Kig mevsiminde; Kardan Adam
Yapma, Kar Topu Savasi, Kaymaca gibi oyunlar, Yaz mevsiminde ; Sobi ( Saklambag ),
Istop, Can ( Yakar Top ) , ilkbahar ve Sonbahar ayinda topragin yagislardan sonra
yumusadigt ve yagisin bol oldugu bu zamanda Civi Saplama gibi oyunlarin oynandigi

gortlmektedir.

1.3. SAYISMACALAR

Sanlurfa ve ilgelerinin ¢gocuk oyunlarinda en 6nemli unsur ebedir. Baz1 oyunlarda ebe
iki kisi de olabilir. Ebe mahalli ¢ocuk oyunlarimizdaki esas konumu itibariyle ’cezalandirilan
oyuncu” dur. Iki ebeli oyunlarda ebelerden biri oyunu yénlendiren oyuncu, digeri ise oyunun
cezali oyuncusudur ( Birdirbir oyununda oldugu gibi...) Bir de 6lmek/yanmak deyimi vardir
oyunlarimizda. Bu da oyuncunun cezali duruma diistigiinii ve oyundan ¢ikarildigini ifade
etmek i¢in kullanilan bir deyimdir. Sanlurfa ve ilgelerinde oynanilan ¢ocuk oyunlarinda ebeyi

belirlemek i¢in kullanilan sayismacalar sunlardir:

1.3.1. INNE MINNE KiRAZI
Oyuncular yan yana dizilirler. Bir kisi elini agzina gotiirerek ”Ooo000” dedikten

sonra, elini tek tek oyunculara vurarak:
“Inne minne kirazi

Semsi kata bi tazi

16



It osurdu bit osurdu
Yuvarlandi, yere diistii

Tam, tut, dimbelek fis.” Der. En son kelime hangi oyuncuda biterse ebe o kisi

secilmis olur. Boylece oyunda ebe belirlenmis olur.

1.3.2. PORTAKALI SOYDUM

Portakali soydum

Bag ucuma koydum
Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kirmizi mum

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez
Aysecik cik cik
Fatmacik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik

1.3.3. O PETIi PETI
O peti peti

Karamela sepeti

Terazi lastik jimlastik

Biz size geldik, bitlendik
Hamama gittik temizlendik
Dik dik dik

Temizlendik.
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1.3.4. iGNE BATTI
Igne batti

Canimi yakti

Tombul kus

Arabaya kos

Arabanin tekeri
Urfa’nin fistig1

Hop hop altin top
Bundan baska oyun yok

1.3.5. EVELEME GEVELEME

Eveleme geveleme
Deve kusu kovalama
Alcik balgik

Sen bu oyundan ¢ik

1.3.6. YAS MI KURU MU?

Sanlurfa ve ilgelerinde oynanilan ¢ocuk oyunlarinda, oyuna 6nce kimin baslayacagin
bulmak i¢in yass1 bir tasin bir yliziinii tiikiiriikle 1slatirlar. Tagin diger ytizii kuru birakilir.
Oyuncular tas havaya atilmadan 6nce hangi yiizii sectigini sdylerler. Hangi oyuncunun sectigi

yiiz gelirse o oyuncu kazanmis sayilir ve oyuna ilk dnce baglamaya hak kazanir.

1.3.7. AY-MAY-KUMAY

Oyuncular bu sayismaca yonteminde, oyuna ilk kimin baslayacagin1 ya da oyunda
oyuncularin hangi gruba dahil olacagini belirler. Biitiin oyuncular daire seklinde dizilirler.
Oyuncular bu sayismaca yonteminde sadece ellerini kullanirlar. Oyuncular bir elini yatay ve
acik sekilde diimdiiz tutarken, diger elini *“ ay-may-kumay “ derken agik olan elinin i¢inde bir
saga bir sola dogru sallar ve tekerleme bitince ya elinin avug i¢i kismini ( agik )koyar elinin

usttine ya da elinin Ust ylzeyini ( kapali ) koyar. Tekerleme sonunda herkesin eli agik birinin
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eli kapali gelirse oyuna ilk o baslar ya da eli agik olanlar bir gruba, eli kapali olanlar diger

gruba dahil olur.

1.3.8. HANGI ELIMDE?

Oyuncular bu sayismaca yonteminde ellerinin birinde tas, kagit, ylzuk, Kibrit ¢opi
gibi nesnelerden birini iki elini arka arkaya goturerek saklar. Diger oyuncuya hangi elimde
diye sorar? Diger oyuncu saklanan nesneyi bulmugsa kazanmis kabul edilir ve elinde nesneyi

saklayan oyuncu ebe olur.

1.3.9. KISA M1 UZUN MU?

Oyuncular bu sayismaca yonteminde ellerinde bir uzun bir de kisa olmak tizere iki
kibrit ¢opti gizlerler. Bu kibrit ¢oplerinin ikisini u¢ kismi esit sekilde disaridan gosterilir ve
oyuncuya kisa m1 uzun mu der? Eger oyuncu uzun cevabini bulup, uzun ¢opii ¢cekmisse oyuna
baglama hakkini o kazanir. Uzun deyip kisa g¢ektiyse eger baslama hakkini soruyu soran

oyuncu kazanir.

1.3.10. YAZI MI TURA MI?
Oyuncular oyuna Once kimin baslayacagini bulmak i¢cin madeni parayr havaya
atmadan Once yazi mi, tura mi1? diye sorar. Hangi oyuncunun sectigi yiiz gelirse o oyuna ilk

once baslama hakkina sahip olur.

1.3.11. ADIM SAYMACA

Bu sayismaca yonteminde iki oyuncu aralarinda belirli bir mesafe koyarak karsilikli
gelir ve bir ayagini diger ayagina degdirecek sekilde 6ne dogru adim atarak sirayla ilerlemeye
baglarlar. Hangi oyuncunun ayagi diger oyuncunun ayagmin tizerine denk gelirse o oyuncu

kazanir ve oyuna ilk dnce baslama hakkina sahip olur.

1.3.12. SAYI SAYMACA

Bu sayigsmaca yonteminde oyuncular ebeyi belirlemek i¢in ya da oyuna ilk kimin
baslayacagimi belirlemek icin biiyiikk bir sayr belirlerler. Ornegin; 35-40-55 gibi. Ilk
oyuncudan baslarlar saymaya. En son say1 bitiminde hangi oyuncuya denk gelirse o say1, o

oyuncu ebe olur ya da oyuna ilk baslayacak kisi olur.

1.4. OYUNUN KURALI
Oyunun bir diger 6nemli unsuru da oyunun kurallaridir. Cocuk, oyun sirasinda oyuna
ait kurallara uyarak, yasadigi toplumun bahsetmis oldugu kurallar1 anlamaya ve bu kurallari

benimseme yetisi kazanmis olur.
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Huizinga ( 1995: 28-30 ), oyunun kurallarinin emredici ve tartisilmaz nitelikte
oldugunu sdylemekte ve kurallara uymayan veya karsi ¢ikan oyuncuyu “ oyunbozan “ olarak

adlandirmaktadir.

1.4.1. OYUNUN SOZU ILE ILGILi KURALLAR

Oyunun sozii ile ilgili kurallar, oyunun kazanilmasi ve oynanabilmesi icin cok
onemlidir. Ornegin; Tip oyununda “ Tip “ s6zii oyunu baslatmak igin sdylenmektedir. Vizz
oyununda, “ Vizzzz “ diye bagirilmasi ebenin dikkatini dagitmak i¢in, Bom oyununda

belirlenen saymin katlarinda “ Bom “ demeyen oyuncu oyundan ¢ikarilir.

1.4.2. OYUNUN SAHASI ILE ILGILI KURALLAR

Oyun sahasi, oyunun oynanilabilmesi i¢in gerekli olan bir alandir. Bu alanda
yapilmast gereken hareketler, belirlenen hedefe ulasma ve sahanin disina ¢ikip-¢ikmamanin
belirlenmesi gibi kurallar Sanlwrfa ¢ocuk oyunlarinda goriiliir. Ornegin; Halat Cekme
oyununda sahaya ¢izilen ¢izginin disina ¢ikan grubun kaybetmesiyle oyun bitirilir. Kdse

Kapmaca oyununda oyuncular belirlenen koselerde yer degistirmek zorundadir.

1.4.3. OYUNUNARACI ILE ILGILI KURALLAR

Cocuk oyunlarinda oyun araci, oyunun 6zelligine ve oyunun kurallarina bagli olarak
belirlenir. Ornegin; Kibrit Oyununda atis sayilar ve atis sekilleri oyunun basinda belirlenir.
Dellodas ( Bestas ) oyununda oyuncular bes adet tasla oyuna baglamak zorunda ve yerdeki
taglar1 belirli kural ve sayilara gore yerden almak zorundadirlar. Cellik- Cubuk oyununda

oyuncular celige yere diismeden vurmalidirlar.

1.4.4. OYUNUN HAREKETI ILE iLGILI KURALLAR

Cocuk oyunlarinda oyuna baslamadan once yapilmasi gereken ve yapilmamasi gereken
hareketler belirlenir. Sanliurfa ¢ocuk oyunlarinda en ¢ok “ atlama, kovalama, tutma, atma,
dokunma, vurma, cukura sokma, saklama-bulma ” gibi oyun hareketlerinin oyun kurallarini
olusturdugu goriilmektedir. Ornegin; El Ustiinde Kimin Eli Var oyununda oyuncular, ebenin
sirtina ellerini iist liste koymak zorundadirlar. Giivercin Taklast oyununda takla atma eylemini
basariyla gergeklestiren, Ip Atlama oyununda ipe basmadan atlayan oyuncular kazanmus
sayilir. El Kizartmaca oyununda eline vurulan, Cuvalda Yiirime oyununda yere diisen, Yilan

oyununda kuyruktan kopan oyuncular oyunu kaybetmis sayilir.
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Oyuncularin  cinsiyetleri, yaslart ve fiziksel 06zellikleri oyun hareketinin
belirlenmesinde etkilidir. Tiitk Cocuk Oyunlar1 Katolugu’nda Ozdemir ( 2006: 251 )

3

tarafindan oyun hareketleri su sekilde siralanmistir: ““ atlama, sirta binme, saklanma-bulma,
durus degistirme, takla atma, ayaga basma, yer degistirme, ¢ekme, denge saglama, kagma-
kovalama, tirmanma, dokunma, vurma, ¢izme, yazma, ¢ukura ( ¢izime ) oyun araci sokma,
oyun aract saklama-bulma, oyun araci firlatma- ters ¢evirme, tutma, yuvarlama, sOylesme,

sOyleme...

Ornegin; Istop oyununda topu havaya atma ve tutma, Gazoz Kapag1 oyununda kapagin
tersine ¢evrilmesi, Korebe oyununda ebeye dokunulmasi, Sicak-Soguk oyununda saklanilan
nesnenin bulunmasi, Deve-Cilice oyununda komutlara gore oyuncularin duruslarimi
degistirmesi, Yumurta Yuvarlama oyununda yumurtalarin yokustan asagi yuvarlanmasi vb...

gibi durumlar oyun hareketi ile ilgili kurallara 6rnek olarak verilebilir.

1.4.5. OYUNUN CEZASI VE ODULU

Oyunun cezasi ve o6diilleri oyunun son asamasindaki boliimii olusturur. Oyun sonunda
kazanilacak 6diil ya da alinacak ceza, oyuncular1 kazanmak i¢in hirslandirir. Oyuncu, 6diile
ulasmak ve oyun sonunda cezaya maruz kalmamak icin oyunu kazanmaya caligir. Oyunu
kazanan oyuncu ya da grup 6diil verildigi gibi, oyunu kaybeden oyuncu ya da gruba da ceza
verilir. Sanliurfa ¢ocuk oyunlarini inceledigimizde; kaybeden oyuncunun sirtina binme, tek
ayak iizerinde durma, taklit yaptirma, alay etme vb... gibi ddiil-ceza yaptiriminin uygulandigi

goraldr.

Sanlurfa ¢gocuk oyunlarinda bir baska 6diil-ceza uygulamasi ise oyun aracini kazanma-
kaybetme uizerine kuruludur. Ornegin; oyuncular vurduklari cevizin ya da garlarm ( bilyelerin
) sahibi olur. Gazoz kapag1 ve taso oyunlarinda ise oyuncu oyun aracini tersine ¢evirdiginde

gazoz ve tasolarin sahibi olur.

1.5. COCUKLUK DONEMI: GELIiSiMi EVRELERI VE OYUNLAR

Toplumun en kiigiik bireyleri ¢ocuklardir. insan, dogum oncesi ve dogum sonrasinda
yagsam1 boyunca gelisme gosteren bir varliktir. Dogum ile ergenlik donemi arasindaki siirece
“ ¢ocukluk donemi “, bu donemdeki bireylere de “ ¢ocuk “ denilmektedir. Cocuklar bir
milletin kiiltiirel degerlerinin kusaktan kusaga aktarilmasi ve yasatilmasini saglayan en énemli
varliklardir. Cocuklarin kiiltiirii 6grenme ve aktarma silirecinde oyunlar, tekerlemeler,
bilmeceler, maniler, masallar, hikayeler vb. kiiltiirel unsurlar yer almaktadir. Cocugun

onemini kavrayan geligsmis lilkelerin hemen hemen hepsi en 6nemli yatirimlarini ¢ocuklar icin
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yapmaktadir. Bu Ulkelerde ¢ocuga verilen 6nem giinliik yasamin her alaninda ¢ocuk yuvasi,
cocuk bahgesi, ¢cocuk kitapligi, ¢ocuk edebiyati, cocuk tiyatrosu, anaokulu, okul, kitap, oyun,
oyuncak, oyuncak miizesi gibi somut kanitlari ile gorilmektedir ( Onur 2010: 19 ).

Cocukluk doneminde bireysel farkliliklar olsa da tiim ¢ocuklarda dogustan var olan ve
kalitim yoluyla aktarilan yetiler, gelisim siireci igerisinde olgunlasma gosterir. Once basini
tutmayi, sonra kollarini, ellerini ve bacaklarini kullanmay1 6grenen ¢ocuk, bilyiik kas
kullanimindan kii¢iik kas kullanimina dogru gelisme gosterir. Konusma siirecinde 6nce ses,
ardindan hece ¢ikarmayi sonra da sdzciik ve climle kullanmay1 6grenir. Somut kavramlardan
ve nesnelerden soyut kavramlara dogru bir siire¢ isler. Oyunlar, bebegin kendi bedensel
duyumlarinin arastirmasi seklinde kiiciik bir alanda baslar, sonra yakin g¢evresine ardindan

daha biiyiik sosyal ortamlarda gergeklestirmektedir ( Senol 2006: 50 ).

Gelisme oOzelliklerine bakilarak cocugun gelisim donemleri genel olarak iki gruba
ayrilmaktadir. ilk cocuklukta gelisim 2-6 yas okul dncesi; son ¢ocuklukta gelisim kizlarda 6-
11; erkeklerde 6-13 yas arasindaki donemdir. Okul 6ncesi yas araliginda bulunan ¢ocuklarda
toplumsal kalitim1 arastiran Parten ( 1932: 249-251 ), bu donemde oynanan oyun tiirlerini su

sekilde siiflandirmastir:

1-) Ugrassiz davranis: Cocuk, gevresinde ilgisini ¢eken her seyi seyreder ya da kendi

bedeniyle oynar.

2-) Seyirci: Kendinden biiyiik ¢ocuklari gbzlemler, onlara sorular sorar ama oyuna

girmez.

3-) Yalniz, bagimsiz oyun: Baska cocuklarin yaptiklariyla ilgilenmez ve bagimsiz

olarak oyun oynar.

4-) Paralel Etkinlik: Cevresindeki cocuklarla benzer oyunlar oynamaya baslar; ancak

onlarla birlikte oynamaktan daha ¢ok onlarin yaninda bagimsiz olarak oynar.

5-) Birlikte Oyun: Cocuk, is boliimii olmadan diger ¢ocuklarla oynamaya baslar. Her

cocuk, bu donemde oyun igerisinde diledigi gibi davranir.

6-) Isbirligi kurucu ya da 6rgiitlii tamamlayic1 oyun: Cocuk, belirli bir amaca ulasmak
icin oyunda is bdoliimiiniin yapilmast gerektigini ve farkli rollerin grup iiyeleri

tarafindan tistlenecegini 6grenmeye baslar.
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Oyunlarin olusumunda tarihi, cografi, sosyo-kiiltiirel yapi, cinsiyet ve yasin etkisi
olduke¢a biiyiiktiir. Cocuklarin yasina ve gelisim evrelerine gore oyun oynama sekillerinde

farkliliklar goriilmektedir. Oyunun yasa gore evrimini su sekilde siniflandirmaktadir:

1-) 0-2 yas arasinda c¢ocuklar, tek basina oyun oynar ve bu evreye tek basina oyun
evresi denir. Bu evrede cocuklar, cevrelerindeki nesne ve oyuncaklarla bas basa
kalmay1 ister. Ilk arkadashik iliskileri birbirini taklit etme, seyretme ve birbirinin

oyuncagini alma seklinde bu donemde baslar.

2-) 2-3 yas araliginda ¢ocuklar, baskalarmin oyunlarini izlemeye baslar; ancak onlara
katilmaz, tek bagina oynamaya devam eder, bu evreye de paralel oyun evresi
denilmektedir. Bu tiir oyunlarda gocuk, sozlii herhangi bir iliski kurmadan diger
cocuklarin oyunlarini izler. Oyunlar1 yan yana oynayan ¢ocuklar, eylemlerini bagimsiz

surdurirler.

3-) 3-4 yaslarindaki ¢ocuklar ise isbirligine dayali-kolektif oyun evresine geger ve
diger c¢ocuklarla oynamaya bagslar. Cinsiyet ayrimi belirginlesir. Birbirlerinin

fikirlerinden yararlanan gocuklar, oyuncak alisverisinde bulunur.

4-) 5-6 yas arasi ¢ocuklar kuralli oyun evresine geger ( Yavuzer 2011: 141-142;
Akinbay 2014: 6 ).

5-) 7-11 yas arasindaki ¢ocuklar ise mantiksal diisiinme yetisini kazanmislardir. Bu
donemde sosyallesmeye ve kendinden biiyiiklerin oyunlarini taklit etmeye baslar ve bu

oyunlara kuralli oyunlar denilir.

6-) 11 yasindan sonraki donem ise formel islemsel donemdir. Cocuklar bu donemde

soyut diistinme kapasitesine sahiptir.

Cocuklar oyun kurallarin1 yerini getirirken sosyal iletisim igine girmeye baslar.
Olgunlagma siirecinin baslattig1r gelismeyi, 6grenme ve toplumsallagsma siireci izler.
Cocuk, biiyiiyiip gelistikce kisilik 6zellikleri gili¢lenir. Bir cocuk, yasina uygun sekilde
gelisimlerinin sagliklt olmasi i¢in hem ailenin hem de ¢evrenin biiylik rolii vardir.
Cocuk aile ve cevresinden baski goriirse ve 6zgiir davranilmasina izin verilmezse bu

durum ¢ocugun gelisiminde aksakliklara sebep olur ( Forssen 1985: 1).

Anlasilacag tizere, ¢ocukluk doneminin her evresinde islevsel role sahip olan ¢ocuk

oyunlarinin 6zelliklerine deginmek gerekmektedir.
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1.6. COCUK OYUNLARI VE OZELLIiKLERI

Oyun canlilarin var olmasiyla baglayan gelisimini glinlimiize kadar siirdiiren oldukga

genis bir kavramdir. Insanlik tarihiyle birlikte ¢ocugun bulundugu her yerde oyun da var

olmustur. Bu baglamda oyunlar, evrensel Ozellikler tasimakta, zamanla kiiltiir aktarimini

saglayan en onemli olgulardan biri olmaktadir. Oyun kavramu ile ilgili bir 6nceki bdliimde

verilen tanmimlar dikkate alindiginda pek ¢ok ortak ozellik barindirdiklari goriilmektedir.

Cocuk oyunlari, bir iiretim c¢abasi ya da hizmeti zorunlu kilmadan giinliikk yasam iginde

yetiskinlerin zamanlarin1 daha az, ¢ocuklarin ise zamanlarmin daha biiylik bir kismini,

eglenme amaciyla gegirdikleri eylemlerdir ( Boratav 2015: 267 ).

Cocuk oyunlarinin temel oOzellikleriyle 1ilgili bircok degerlendirme yapilmistir.

Bunlardan bazilarin1 6zetlemek gerekirse:

Huizinga oyunun temel niteliklerini su sekilde vermistir:
1-) Oyun; istege bagli 6zgiir ve goniillii olarak gergeklestirilen eylemdir.

2-) Oyun; gergek yasamin disina ¢ikma, dinlenme, kendi hayal diinyasini olusturma
¢abasidir.

3-) Oyun igindeki zaman ve mekén, giinliikk yasantidaki zaman ve mekan kavraminin

disindadir, tekrarlanabilir.

4-) Oyunda belli bir sonuca ulasma, basarma gayreti, miicadele igerdigi i¢in gerilim

icermektedir ve biiyiileyici bir etkisi vardir.

5-) Oyun, giizele dogru bir egilim ve estetik algilama yeteneginin unsurlarini meydana

getiren ritim ve armoni igerir.

6-) Her oyuna ait kurallar vardir ve kurallar olmadan oyun oynanamaz, tiim oyuncular

kurallara uymak durumundadir.

7-) Giyim, kusam gibi kilik degistirmeler oyunun dis diinyadan ayrilmasimi saglar
( Huizinga 1995: 20-34).

Insanlar oyun oynamaya kendi kendilerine karar verirler; dzgiir bir eylem olan oyun,

bazit durumlarda bireysel degil, toplumsal zorlama ile gerceklestirilebilir. Yagmurun
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yagmadig1 doénemlerde “ Yagmur gelini “® oynamalar i¢in ¢ocuklarin yetiskinler tarafindan

oyunu oynamaya tesvik edilmesi bu duruma 6rnek verilebilir.

Cocuklarin temel ihtiyac1 sevgidir. Oyun ise g¢ocugun gelismesi ve kisiliginin
olusmasi igin sevgiden sonra gelen énemli ikinci ruhsal besindir ( Yoriikkoglu 2004: 66-72 ).
Oyun c¢ocuklarin gelisimi i¢in biiyilk 6nem tasimaktadir. Oyunlar araciligiyla cocuklar,
yasamla ilgili deneyimler kazanmakta, bilissel, duyussal, fiziksel ve dil gelisimlerini

desteklemektedir. Cocuklar icin oyunlar, en etkin 6grenme ortamlaridir.

Cocuk oyunlarinin egitimde kullanilmasina yonelik yapilabilecek ¢alismalarin
basinda, anaokulundan baslayarak lise dahil olmak {izere 6rgiin egitim basamaklarinda ¢ocuk
oyunlarmin 6gretildigi ve oynatildig1 derslerin egitim ve dgretim programlarinda yer almasi
fikri gelmelidir. Milli Egitim Bakanligi Genel Miidiirliigii, bu konuyla ilgili 12. Siniflar i¢in
Egitsel Oyunlar Dersi 6gretim programi hazirlamistir. Bu 68retim programi igerisinde egitsel

oyunlarin ¢ocuklara kazandirdigi temel beceriler ve degerler su sekilde belirtilmistir:
TEMEL BECERILER
1-) Elestirel diisinme becerisi.
2-) Yaratici diisiinme becerisi.
3-) Iletisim becerisi.
4-) Arastirma becerisi.
5-) Problem ¢dzme becerisi.
6-) Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi.
7-) Girisimcilik becerisi.
8-) Dili ( Tiirkgeyi ) dogru kullanma becerisi.
9-) Siniflandirma becerisi.
10-) Planlama becerisi.

11-) Kendini kontrol etme becerisi.

3 Sanlurfa’da benzer amagcla oynanan oyun: Cémce Gelin Oyunu.
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12-) Cabuk karar verme becerisi.
13-) Uyarlama becerisi.
14-)Risk alma becerisi.

15-) Hakkin1 koruma becerisi.
16-) Ozelestiri yapma becerisi.
17-) Gorev paylasimi yapma becerisi.
18-) Sunu yapma becerisi.

19-) iliskilendirme becerisi.

20-) Cok yonlii diisiinme becerisi.
DEGERLER

1-) Dayanigma.

2-) Estetik.

3-) Sorumluluk.

4-) Yardimseverlik.

5-) Duyarlilik.

6-) Bilimsellik.

7-) Hosgorti.

8-) Farkliliklara saygi duyma.
9-) Temizlik aligkanligi.

10-) Yenilgiyi kabullenme.

11-) Kazanani tebrik etme.
12-)Elestiriye acik olma.

13-) Sagliga 6nem verme.



14-) Ko6tii tezahtirata karsi olma.

15-) Kendini bagkasinin yerine koyma.
16-)Fedakarlikta bulunma.

17-) Sahadaki miicadeleyi disar1 yansitmama.
18-) Dostca miicadele etme.

19-) Bencil olmama.

20-) Adil olma.

21-) Sabirli olma.

22-) Haksizliga kars1 olma.

23-) Hakkina razi olma.

24-) Spor ahlakini kazanma.

25-) Geleneksel ve milli degerlerine sahip ¢ikma.
26-) Kurallara uyma.

27-) Ataturk sevgisi ( MEB 2006: 9-10; Aydin 2014: 3-4).

Milli Egitim Bakanligi Ortadgretim Genel Miidiirliigli, bu programi basariyla

tamamlayan Ogrencilerin agagida belirtilen amaglara ulagacagini dile getirmektedir.
GENEL AMACLAR
Bu programi basar ile tamamlayan 6grenci;
1-) Sinir-kas koordinasyonunu gelistirir.
2-) Kuvvet, siirat ve dayanakliligini gelistirir.
3-) Algisini gelistirir.
4-)Zekasini gelistirir.

5-) Dengesini gelistirir.
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6-) Sosyallesir.

7-) Spor ahlak1 kazanir.

8-) Oyun alanini diizenler.

9-) Amacina yonelik oyun seger.

10-) Organizasyon yapar.

11-) Taktik ve teknik gelistirir.

12-) Geleneksel ve milli degerlerine sahip ¢ikar ( MEB 2006: 10 ).

Cocuk oyunlarinin ozelliklerine ve islevlerine bakildiginda c¢ocuklarin bireysel
kimliklerini olusturmada ve gelisim basamaklarinin saglikli gelisebilmesi i¢in biiyiik rol
iistlendigi anlasilmaktadir. Cocugun gelisiminde 6nemli bir yere sahip olan oyun, glinlimiizde
teknolojik degisimler ve gelisimlerden etkilenmeye baslamistir. Modernlesmeyle beraber
cocuklarin oyun anlayiglari, oyun icrasi, gerekli arag¢ ve geregler, oyuncularin kisi sayisi ile
oyun ortamlar1 da hizli bir degisim siireci ge¢irmektedir. Bu silire¢ geleneksel oyunlarin
giderek unutulmasina yol agmaktadir. Bu nedenle kusaktan kusaga aktarilan oyunlarin

korunma altina alinmasi gerekmektedir.

Belirli bir gelenegin yaratmasi ve tastyicisi olan ¢ocuk oyunu, aynt zamanda
[letisiminin kiiltiirel bigimlerinden biridir. Bu kiiltiirel iletisim ortaminda

Sozli ve sozsiiz iletisim s6z konusudur. Bu nedenle ¢ocuk oyunlari, donmus

ve belirli bir donemin kalintisi olan iiriinler degil, canli, zamana ve mekana gore
stirekli degisen ve gelisen yaratmalardir. Bu iletisim ortaminda kiiltiirel birikim

taninir, denenir ve benimsenir ( Ozdemir 2006: 453 ).

Ozdemir, gelenegin tastyicisi olan gocuk oyunlariyla ilgili olarak yukaridaki ifadesiyle
cocuk oyunlar1 araciligiyla nesillere aktarilacak sozlii gelenekler ve somut olmayan kultirel

mirasin bir boliimiiniin korunabilecegi diisiincesini vurgulamaktadir.
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2. BOLUM

2.1. SANLIURFA VE ILCELERININ KENTSEL OZELLIiKLERI

Sanhurfa
merkezi

Fotogaf 1: Sanhurfa ve ilgelerinin haritasi

Giineydogu Anadolu bdlgesinin Orta Firat boliimiinde yer alir ilimiz. Il topraklar1 36-
40 ve 38-02 kuzey enlemleriyle 37 -50 ve 40-12 dogu boylamlari arasinda kalir. 1l; dogudan
Mardin, kuzeydogudan Diyarbakir, kuzeyden Adiyaman, dogudan Gaziantep illeri, glineyden
ise Suriye sinirtyla ¢evrilidir. Peygamberler sehri, peygamberler diyari olarak taninan ve ilk

caglarin kiiltiir merkezi olan Urfa, tarihi bir sehirdir.

Gilineydogu Anadolu’nun en eski yerlesim birimlerinden olan Sanlwrfa, su
kaynaklarma yakin olmasi ve ticaret yollar1 iizerinde bulunmasindan dolay: tarih boyunca

stratejik bir neme sahip olmustur.

Kentin 11 bin y1llik tarihi gegmisi vardir. M.0.9 binli yillara uzanan bu siirecte; Ebla,
Akkad, Stmer, Babil, Hitit, Hurri-Mitanni Arami, Asur, Pers, Makedonya, Roma ve Bizans
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gibi uygarliklarin egemenlikleri altinda yasayan Sanlurfa 1094 yilinda Selguklu
topraklarina katilmig, 1098’de Hacli kontlugu idaresine girmistir. Eyyiibi, Memliik Tiirkmen
Agiretleri, Timur Devleti, Akkoyunlular, Dulkadir Beyligi, Safevilerden sonra da Osmanli

topraklaria katilmistir.

Sanliurfa’nin bilinen en eski ismi Aramiler tarafindan verilen “Urhay” idi. Urfa
adinin kaynagina iliskin ¢ok sayidaki savdan hemen hicbiri kesinlik kazanmamistir. Bunlar
dan biri Urfa’nin adinin Siiryanice ” Urhai ” sdzciigiinden tiiredigi, Urhai’nin ise Orhe, Orhai
gibi farkli kullaniglar1 sonunda Urfa adi ortaya ¢ikmistir. Siiryani Vakayinamesi’ne gore bu

ad Hevya’nin oglu Urhai’den gelmektedir.

1919°dan énce Ingilizlerin daha sonrada Fransizlarm isgaline ugrayan Sanlurfa 11
Nisan 1920’ de isgalden 1984 yilinda T.B.M.M tarafindan ¢ikartilan bir yasa ile Ulusal
Kurtulus Savasinda gosterdigi kahramanlik nedeniyle “Sanli” tinvanimi almistir. Sanliurfa
kenti dini arkeolojik ve folklorik degerleri ile kokli bir kiiltiir tarihine sahiptir. Bu topraklar
tapinaklar kiliseleri, camileri, medreseleri, saraylar1 ve kervansaraylari ile gecmisi her an

yasar gibidir.

Fotograf 2: Sanhurfa Balikh Gol Fotograf 3: Sanhurfa Bahkh Gol

2.1.1. Fiziki Yapu:
Sanlurfa il topraklarinin %22’ si daglardan, %62’ si platolardan ve % 16’ s1 ovalardan
ibarettir. Kuzeyden giineye dogru algalan il topraklari genel olarak genis diizliiklerden

meydana gelir.

Daglar daha ¢ok ilin kuzey kisminda bulunur. Daglarin yiikseklikleri azdir. Bu daglar
Giineydogu Toroslarm orta kismmin giiney eteklerini teskil eder. Ilin en yiiksek dag

Sanlurfa- Diyarbakir sinirindaki Karacadag® dir. Bu dagin Mirinmir Tepesi 1919 m’ dir.
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Susuz Dag ( 812 m ), Tektek Dag1 ( 749 m ), Germus Daglar1 ( 800 m ), Cudi Dag1 ( 638 m )
ve Arat Dagi1 ( 895 m ) diger daglardir.

Platolar, yiiksek ve yer yer akarsularla parcalanmig diizliiklerdir. Urfa Platosu Firat ile

Toros eteklerine kadar uzanir.

Ovalar, ilin giineyinde yer alir. Eski Mezopotamya bolgesinin kuzeyidir. Ovalar ¢ok
verimlidir. Virangehir Ovas1 1200 km2, Suru¢ Ovast 700 km2 ve Harran Ovasi ortalama 750
metre yiikseklikte ve yiiz 6l¢tiimii 2750 km?2 dir. Giiney Anadolu Projesi bittiginde sulu tarima

gecen Harran Ovasi ile 12 Cukurova meydana gelecektir.

Akarsular bakimindan Sanliurfa yetersizdir. Baglica bulunan akarsular; Firat Irmagi,
Adiyaman ve Gaziantep ile olan 270 km’ lik sinir1 ¢izer. Bogazigi Kdpriisiinden sonra en uzun
koprii olan Birecik Kopriisii ( 10 m genislik 700 m uzunluk ) bu irmak iizerindedir. Habur
Suyu, Karacadag’in eteklerinden iki kol olarak ¢ikar ve Firat’in 6nemli bir koludur. Ayrica
hepsi Firat’a karisan Karakoyun Deresi, Belik Suyu, Zengegur Cay1, Cavsak Suyu ve Culap
Suyu yer alir.

Gol olarak 4 adet kiiglik g6l mevcuttur. Biiyiikgol, uzunlugu 400 m, genisligi 100 m,
derinligi 3’m dir. Bozova yakinindadir. Kii¢iikg6l, uzunlugu 250 m, genisligi 50 m, derinligi
1,5 m’ dir. Bozova yakinindadir. Haliliirrahman G6lii 150 m uzunlugunda 30 m genisliginde 2
m’ dir. Merkez il¢ededir. Golde balik ¢ok boldur, fakat kutsal sayildigindan yenmez.
Aynizeliha Golii, 50 m uzunlugunda 30 m genisligindedir. Derinligi 3 m’ dir. Golde balik

coktur. Baliklar kutsal sayildigindan yenmez.

2.1.2. Iklim Ve Bitki Ortiisii

Sanlurfa ilinde karasal iklim hiikiim siirer. Yazlar uzun ve ¢ok sicak, kislar kisa ve
cok soguk gecer. Yaz ile kis, gece ile giindiiz arasinda 1s1 farki fazladir. Nem orani az
oldugundan Tiirkiye’nin en sicak ili olmasina ragmen, havalar bogucu degildir. Senelik yagis
ortalamast 331 mm ile 473 mm arasinda degisir. Senenin 25 giinii sicaklik 0 derecenin
altindadir. En ytiksek sicaklik +46,5 derecedir. Senelik 1s1 farki 40 derecededir. 2 Agustos
1957 de Sanhurfa’ da sicaklik +46,5 dereceye cikarak, Tiirkiye’nin sicaklik rekoru

kirilmastir.

Bitki Ortlsune bakacak olursak; Sanlurfa topraklarinin %60’ 1 ekili ve dikili
alanlardan ve % 38’ i ¢ayir ve meralardan ibarettir. Ormanlik ve Fundalik sahasi ¢ok az olup,
% 0,6> dir. Il topraklari bozkir goriiniimiindedir. Fakat arazi lale, menekse, papatya,

kuzukulagi, semizotu, ebegiimeci ve hardal gibi bitkilerle kaplhdir.
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2.1.3. Ekonomik Faaliyetler

Sanlurfa ekonomisi genis Ol¢iide tarima dayanir. Sanayi yeterli 6l¢iide gelismemistir.
Faal niifusun % 70’ i tarimla ugrasir. Glineydogu Anadolu Projesi ( GAP ) bittiginde bu ilimiz
Tiirkiye’nin tarim ambari1 olacak ve tarima dayali sanayiyle diger sanayi kollar1 geliserek,

sanayi merkezi haline gelecektir.

Tarmm: Sanlwurfa ilinin ekonomisinin % 60’ 1 bitki iiretimi ve %40’ 1 hayvanciliga
dayanir. Yagis1 az ve sulama imkani sinirlt olan ilde verim dusiiktiir. Fakat Gilineydogu
Anadolu Projesi gerceklestiginde bu bolgenin c¢ehresi degisecektir. Harran, Ceylanpinar ve
Mardin ovalarinda sulu tarima gegilerek verim artacaktir. Ceylanpinar hala diinyanin sayili

ciftliklerindendir. GAP tamamlandiginda da Harran Ovasi bir ¢iftlik haline gelecektir.

Baglica tarim iiriinleri; mercimek, burcak, pamuk ve kenevirdir. Bu il Tiirkiye’nin

mercimek ambaridir.
Sebzecilik: sulama imkani az oldugu i¢in gelismemistir.

Meyvecilik 6nemlidir. Tektek Daglarinda yabani fistik agaglari asilanmaktadir. 80 bin
hektarlik baglardan yaklasik 100 bin ton iiziim elde edilir. Halfeti ve Birecik ilgelerinde
zeytincilik yapilir. Giin gegtikce zeytinin yerini daha karli olan fistik agaclar1 almaktadir.

Hayvancilik: Bitki tarimindan sonra en 6nemli gelir kaynagi hayvanciliktir. 60 kdyde
hayvancilik birinci derecede gelir kaynagidir. 375 kdyde ise ikinci derecede gelir kaynagidir.
[lde sigir, koyun, kilkegisi ve hindi beslenir. Aricilik gelismektedir. Urfa’nin tereyagi ¢ok
meshurdur. Siverek’te yagcilik bir sanayi koludur. Tiirkiye’nin en iyi yaris atlar1 bu ilde
yetistirilir.

Ormancilik: Ilde orman yok denecek kadar azdir. Tektek Daglarinda yabani fistik

ormanlari, Karacadag’ da yer yer mese, igde, palamut koruluklar1 bulunur.

Madenleri: Sanliurfa madencilik bakimindan zengin sayillmaz. Baslica madenler

asfalt, fosfor tuzu, kursun ve mermerdir. Bu yataklar zengin sayilmaz.

Sanayi: Sanliurfa’da sanayi az gelismistir. Fakat GAP ile kurulacak hidroelektrik
santralinin devreye girmesiyle sanayinin hizla geliserek bu ilin bir sanayi merkezi haline
gelecegi tahmin edilmektedir. Baglica sanayi kuruluslari: Un fabrikalari, tugla- Kiremit

fabrikalar1, Urfa Pamuk Ipligi Sanayi A.S, Cimento Fabrikasi, Hilvan Yem Fabrikasi, Siverek
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Tereyag Fabrikasi, Tarim Aletleri ve Makinas1 Fabrikasi, Et ve Balik Kurumu Et Kombinasi

ve Yapag Yikama ve Yiin Ipligi Fabrikasi.

Ulasim: Sanlwrfa, karayolu aginin o6nemli kavsaklarindan biridir. Gaziantep-
Sanlurfa- Nusaybin- Cizre- Habur yoluyla iilkenin giineydogu ve gilineybatisina baglandigi
gibi Gaziantep’ten ayrilan kollarla Bati ve I¢ Anadolu’ya da baglanir. Adiyaman ve
Diyarbakir yonlerinden gelerek Hilvan’in kuzeydogusunda birlesen yol Urfa’dan geger ve
giineye, smir kapisina inerek Suriye’ye ulasir. Bu yol transit tasimacilik agisindan ¢ok

onemlidir.

2.1.4. NUfus ve Sosyal Hayat
1990 saymimina gore toplam niifus 1.001.455 olup, bunun 551.124° i ilge
merkezlerinde, 450.331°1 kdylerde yasamaktadir. Yiizol¢iimii 18.584 km2dir.

Orf ve adetleri: Sanlurfa ¢ok eski bir yerlesim merkezidir. Tarih boyunca pek cok
millet ve medeniyetler bu bolgeye hakim olmuslarsa da; 11. Asirdan bu yana bu ilde Tiirk-

Islam kiiltiirii hakimdir.

Mabhalli kiyafet: Kadinlar baglara yagsmak ve pege giyer. Geng kizlar al fes tizerine
posu sararlar. “ kofii ” denilen gelin bagliklart altinla siislenir. Uzun etekli entari giyilir.
Kadifeden ceket dize kadar uzanir sirmayla iglenir. Entarilere zibin veya fistan denir. Ceket ve
yelegin lizerine li¢ etek gecirilir. Bunun iistiine pestamal ( Onliikk ) baglanir. Fistan altina

salvar; ayaga da “ kali¢ * denilen ayakkabi giyilir.

Erkekler, onli kapali gogsii agik entariyle iiste ceket giyerler. Kisin kege abalar,
pamukludan yapilan salvar tercih edilir. Yerli deriden yapilan postal giyilir. Sehirlerde mest

lastikle potin ve kundura kullanilir.

Mabhalli halk oyunlari: Sanliurfa; efsaneler, tiirkiiler, maniler, halk oyunlari
bakimindan ¢ok zengindir. Halk musikisi Giineydogu Anadolu bdlgesinin Ozelligini tasir.
Baslica halk oyunlart: iki ayak, ii¢c ayak, bes ayak, Urfali, tekir ve Derik halaylari, dortliik,
kilig kalkan, Isfahan, agir hava, lorke, keriboz, kol oyunu, mimitesi, seyhanli ve

velyishane’dir.

Mabhalli Yemekler: Cigkofte, bayram koftesi, peynirli helva ve Urfa baklavasi.

Bunlardan en meshuru ise ¢igkoftedir. Cigkofte ile ilgili yazilmis bir mani sdyledir:

Cig kofteler ne ac1
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Ayran bunun ilaci
Tez yogur gelin baci
Ister canim ¢ig kofte
Cig kofteyi yoguran
Bulgurunu savuran
Bol ayran, taze sogan
Ille camim ¢ig kofte.
Sanlurfa’nin yagi, bakir tepsileri, giimiis islemeleri, hali ve kilim isleri meshurdur.

2.1.5. SANLIURFA’NIN MiMARIi YAPISI
Hz. ibrahim’in Dogdugu Magara Ve Mevlid-i Halil Camii:

Riiyasinda hiikiimdarhiginin elinden gittigini géren Kral Nemrut’un bu riiyas1 kahinler

(13

tarafindan “ ...Bu yil bir ¢ocuk dogacak, senin putperest dinini ortadan kaldiracak ve
Kralligina son verecek “ seklinde yorumlanir. Bunun iizerine nemrut o y1l dogacak olan biitiin

cocuklar1 6ldiirtmeye karar verir.

Hz. Ibrahim’e hamile olan Nuna hamileligini herkesten gizleyerek Hz. Ibrahim’i bir
magarada gizlice dogurur. Hz. Ibrahim Peygamber’in dogdugu magara, Halil-Ur Rahman ve
Ayn-1 Zeliha goéllerinin dogusunda yer almaktadir. Mevlid-i Halil Camii avlusu igerisine

almmustir. Hz. Ibrahim bu magara icerisinde dogmustur.
Urfa Kalesi

Urfa Kalesi, Kentin ortasinda kalan Halil-Ur Rahman ve Aynzeliha goéllerinin
giineyindeki tepe iizerindedir. Dogu, bati ve giiney tarafi kayadan oyma derin savunma
hendegi ile gevrili, kuzey tarafi ise sarp kayaliktir. Hz. Ibrahim Nemrut tarafindan bu tepeden

atese atilmustir.

Kale iizerinde Bizans ve Islami devirlere ait cok sayida yap: kalintis1 bulunmaktadir.
Selguklular, Eyyubiler, Memliikler, Akkoyunlular ve Osmanli donemlerinde gesitli onarimlar
geciren kalenin kuzey, gliney ve dogu cephelerindeki duvarlarda cesitli onarim kitabeleri

bulunmaktadir.
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Hasan Padisah Camii

Akkoyunlu devleti hiikiimdar Sultan Uzun Hasan tarafindan yaptirilmistir. Uzun
Hasan bir miiddet Urfa’da kalmigtir. Hatta Urfa’da iken dogan ogluna Halil adin1 vermistir.

Hasan Padisah Camiini 1470’lerde Urfa’da iken Toktemur Camiine bitisik olarak yaptirmistir.

Cok kubbeli camiler grubuna giren Hasan Padigah Camii, kible duvari boyunca
siralanmig tromplu {i¢ biiylik kubbe ile ortiili dikdortgen bir plana sahiptir. Aviunun

kuzeyinde yer alan minare 1959° da Halil Bey tarafindan tamir ettirilmistir.
Ulu Cami

Ulu Camideki mevcut kitabeler onarim devirlerine ait olup insa tarihi hakkinda fikir
vermemektedir. Nurettin Zengi tarafindan tamir ettirilerek bugunkii seklini alan Halep Ulu
Cami ile benzer bir plan gosteren Urfa Ulu Caminin Zengiler zamaninda arasinda yaptirilmis

olabilecegi tahmin edilmektedir. Urfa sehir merkezindeki en eski camilerdendir.
Eyyubi Medresesi

Ulu Caminin dogusuna bitisik olan Eyyiibi Medresesinden giiniimiize sadece Miladi
1191 tarihli kitabesi kalmigtir. Bu kitabe 800 yillik olup Urfa’da giiniimiize kalan ¢ok 6nemli
eserlerden biridir. Ayn1 yerde bugiin goriilen tek eyvanli medrese, Eyyiibiler devri
medresesinin 1781 tarihinde Nakibzade Haci Ibrahim Efendi tarafindan yaptirilmustir.
Medresenin gliney duvarinda 1781 tarithinde Firuz Bey tarafindan yaptirilan c¢esme

bulunmaktadir.
Sehir Surlar Ve Kapilar

Urfa’nin etrafin1 ¢evreleyen surlarin gliniimiizde 50 y1l oncesine kadar tamami ayakta
idi. Urfa sehir surlarindan Harran Kapisi ve Bey Kapis1 yer yer duvar ve bur¢ kalintilar
glnumduze kadar ulasabilmistir. M.S.6. yiizyila ait kaynaklarda gegen Urfa Surlarinin esas inga
tarihi bilinmemektedir. Cesitli kaynaklardan sehir surlarinin batida; Su Kapisi, Bat1 Kapasi,
Kuzey batida; Samsat Kapisi, Saray Kapisi, Doguda; Beg Kapist ve Giineyde Harran Kapisi

olmak iizere yedi biiyiik kapisinin bulundugu anlagilmaktadir.
Yol Gosteren Cesmesi

Sehir merkezinde Ipek yolu ile Diyarbakir yolu kavsagindaki park igerisindedir.

1.Diinya Savasi’nda Canakkale’de savasan Urfali askerlerin hatirasina 1917 yilinda
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yaptirilmistir. Abidenin {lizerinde Kafkas Yolu, Ankara Yolu, Bagdat Demir Yolu ve sehir
merkezine giden Mustafa Kemal Paga caddesini gosteren kelimeler bulunmaktadir. Abidenin

alt kism1 dort cepheden ¢esme olarak kullanilmaktadir..
Harb-1 Umumi Sehitler Abidesi

Urfa evlerinin gelisiminde ikliminin, kalker tasinin, Islami inamislarin, Urfa aile
hayatinin, yasaminin tamamini evinde gegiren kadina onun sikilmayacagi genis ve ferah bir
ortam yaratma diisiincesinin ve sosyal geleneklerinin biiyiik Ol¢iide etkisi vardir. Sehir
merkezinde Hiikiimet Konagi oOniindeki kavsakta yer alir. 1.Dilinya Savasimin biitiin
cephelerinde savaga katilan Urfali sehit ve gazilerin hatiralarina 1917 yilinda Urfa Mutasarrifi

Nusret Bey tarafindan yaptirilmistir.

Sekiz buguk metre yiiksekligindeki anit, tamamen kesme tastan olup yuvarlak bir

kaide Uzerine kare govdeli olarak gittik¢e daralan bir bigimde insa edilmistir..
Urfa Evleri

Urfa’nin sicak iklime sahip olmasi evlerin avlulu, kiglikli ve yazlikli, eyvanli, odalarin
kalin duvarli ve tonoz ortiilii toprak damli yapisinda etken olmustur. Urfa evleri selamlik ve
haremlik olmak iizere iki boliimden insa edilmistir. Selamlik boliimiinde kiigiik bir avlu, bir

veya iki oda, eyvan, konuklarin hayvanlarinin barmacagi biiyiik bir ahir ve tuvalet bulunur.

Haremlik bolimii ise olduk¢a zengin parcalanmistir. Genellikle haremlik avlusunun
kuzey tarafinda, cephesi giineye bakan ve kis aylarinda giines alan kislik eyvan ve iki yaninda
“ kislik ““ denilen birer oda, avlunun giiney tarafinda ise bunun simetrisi durumunda cephesi
kuzeye bakan ve yaz aylarinda gilines almayan yazlik eyvan ve iki yaninda yazlik odalar

bulunur.

Avluyu cevreleyen mekanlar arasinda zerzembe ( kiler ), tandirlik ( mutfak ) ve

hamam gibi boliimler bulunur. Hamamlar1 kubbeli ve sadirvanhdir.
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Fotograf 4: Sanhurfa- Siverek’te avlulu bir ev

Sakib’in Koskii ve Halepli Bahcesi

Halil-Ur Rahman Géliiniin batisindaki Halepli Bahge igerisindedir. Bu tarihi kdsk
1845 yilinda yaptirilmistir. Sehir imar planinda fuar alami olarak belirtilen bahgeyle beraber

belediye tarafindan satin alinmistir.
Giimriik Ham

Osmanli Padisah1 Kanuni Sultan Siileyman zamaninda 1562 yilinda Behram Pasa
tarafindan yaptirilmistir. Avlusundan Halil-Ur Rahman suyu ge¢mektedir. iki katli bu hanin

iist katindaki odalarda terziler ¢alismakta, avlusunda ¢ayhaneler bulunmaktadir.
Bedesten ( Kapah Cars1)

Gumriik Hanin Giineyine bitigik bir ¢arsidir. Bu ¢arsida mahalli kadin ve erkek giysileri,

yasmak, pusu gibi basortiileri satilmaktadir.
Sipahi Pazan

Bedestenin batisina bitisik kapali bir carsidir. Bu ¢arsida hali, kilim, kece gibi yaygilar

ile Kiirk ve Heybe gibi el sanatlari tirlinleri satilmaktadir.
Hamamlar

Urfa’da Osmanli doneminden kalma 8 hamam bulunmaktadir. Bunlar; Cincikli, Vezir,

Saban Velibey, Eski Arasa, Serce ve Sultan hamamlaridir.
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Hanlar

Urfa’da Osmanli doneminden kalma ¢ok sayidaki hanin en giizel 6rnekleri; Giimriik

Hani, Hac1 Kamil Hani, Mencek Hani, Topgu Hani ve Barutgu Hanlaridur.
Kurkgulik — Kegecilik

Kuzu derisinden yapilan kiirkler ve yelekler Kiirk¢ii Pazarinda imal edilerek
satilmaktadir. Kege, hali ve kilim gibi yere serilen bir yayg tiiriidiir. Kege beyaz ve mor
( koyu kahve ) renkte koyun yiinlerinden yapilmaktadir. Cesitli renklerde boyanmis yiinden
desenlerle siislenmektedir. Urfa’nin en eski el sanatlarindandir. Kegeciler Pazarinda ve
Kececiler Haninda satilmaktadir. Buralarda yapilan ham kegeler, daha sonra Kegeci

Hamamina gotiiriilerek, gogiisle doviilmek iizere pisirilmekte ve son seklini almaktadir.
Bakirciik

Eskiden mutfak gerecleri bakirdan idi. Bu sanat dali glinlimiizde kahve cezvesi, tepsi,
mangal siirahi gibi turistik esyalara yonelmistir. Bakircilik sanati Hiiseyniye carsilarinda,

Kazanci Pazarinda ve Eski Arasa Hamami yakinindaki sobaci pazarinda siirdiiriillmektedir.
Kuyumculuk

Yiiziik, bilezik, gerdanlik, kiipe gibi altin ve glimiis takilarin imal edildigi kuyumculuk
sanat1 Urfa’da ¢ok eski bir tarihi gegmise sahiptir.

Dokumacilik

“ Culha” denilen dokuma tezgahlarinda dokunan ““ Yamsah “ ve “ Pusu * denilen bas

orttileri dokumacilik sanatinin Urfa’daki en yaygin tirlinlerdendir.
Tascihik

Urfa cevresindeki daglardan 6zel bir tas c¢ikar. Sehrin eski tiim yapilar1 bu taslarla

yapilmistir. Slislemeye en uygun kolay islenen bir tastir.

2.2. ILCELERIN KENTSEL OZELLIKLERI

2.2.1. AKCAKALE

1990 sayimina gore toplam niifus 48.550 olup, 15.211° ilge merkezinde, 33.339’u
kdylerde yasamaktadir. Merkeze bagl 28, Sehitnusretbey bucagina bagl 29 koyii vardir. ilge
topraklarinin batist daglik olup kuzeyinde Harran Ovasi, giineyinde Tektek Daglar1 yer alir.

38



Diiz ve genis bir kayalik durumunda olan bu daglarda yiikseklik 600 m’yi pek gecmez. ilgenin

orta kesiminde yer alan diizliik, Culap Suyu ile sulanir.

Ekonomisi tarim ve hayvanciliga dayalidir. Baslica tarim driinleri bugday, arpa ve
mercimektir. Daglik kesimlerde hayvancilik yapilir. Tlgede ézellikle hayvan iiriinlerine dayali
el sanatlar1 da gelismistir. Suriye sinirinda olmasi sebebiyle ilge, bolgedeki sinir ticaretinin

merkezidir.

llce merkezi, Haydarpasa- Bagdat demiryolu {izerinde, il merkezine 52 km

mesafededir. Ilce belediyesi 1946° da kurulmustur.

2.2.2. BIRECIK

1990 sayimina gore toplam niifusu 58.907 olup, 28.440°1 ilge merkezinde, 30.467’si
koylerde yasamaktadir. Merkez bucaga bagl 27, Bogiirtlen bucagina bagl 13 koyii vardir.
Yiizolgiimii 852 km2 olup, niifus yogunlugu 69°dur.

llge topraklari genellikle daghktir. Dogusunda Arat ve Babahat daglari,
gineydogusunda Beko Dagi, kuzeybatisinda Kazan Dagi vardir. Ekonomisi tarima ve
hayvanciliga dayalidir. Yiiksekligin 1000 m’nin altinda olan dag yamac ve eteklerinde zeytin
ve fistik yetistirilir ve hayvan beslenir. Hayvancili§a bagl olarak siit, yag, peynir, yiin ve
yapag iretilir. Birecik Ovasinda ve diger kiigiik diizliikklerde ise kenevir, pamuk, kendir gibi

bitkiler yetistirilir.

Ilge merkezi Firat Nehri kiyisinda kurulmustur. Tiirkiye nin nehir {izerinde kurulan en
uzun kopriisii bu ilgededir. Birecik, Firat lizerindeki ulagim sebebiyle ¢ok eski bir yerlesim
merkezidir. Nehir ulasimi, ayn1 zamanda il¢ede tekne ve sal yapiminin gelismesine sebep
olmustur. Giiniimiizde nehir tasimaciligi &nemini kaybetmistir. 11 merkezine 84 km

uzakliktadir. flcede yasayan Kelaynak kuslar1 yabanc turistlerin biiyiik ilgisini ¢eker.
2.2.3. BOZOVA

1990 saymmina gore toplam niifusu 56.812 olup, 16.745’1 ilce merkezinde, 40.067’si
koylerde yasamaktadir. Merkeze bagli 23, Kauhavsar bucagina bagh 12, Yaylak bucagina
bagli 40 koyii vardir. Yiizolgiimii 1550 km2 olup, niifus yogunlugu 37°dir.

Ilge topraklar1 genelde engebelidir. Kuzey ve dogusu daglik olup, giineyinde Bitik ve
Macunlu Derelerinin suladigi genis diizlik ve ovalar yer alir. Kdyler daha ¢ok bu diizliik

bolgelerde toplanmistir. Ekonomisi tarim ve hayvanciliga dayanir. Baslica tarim tirtinleri tahil,
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kenevir ve meyvedir. Daglik kesimlerin yamaclarinda fistik yetistirilir. Hayvancilik daglik
bélgelerde yapilir. En fazla koyun beslenir. Ilgede siit, yag, peynir ve yiin gibi hayvani
{iriinlerin iiretimi ¢ok gelismistir. Dokumacilik ilgenin baslica el sanatidir. ilce merkezi,
Adryaman-Urfa yolu iizerinde kurulmustur. il merkezine 38 km mesafededir. Osmanl1 Devleti
zamaninda Yaylak diye bilinirdi. Belediyesi 1926’da kurulmus ve 1930°da ilge merkezi

olmustur.

2.2.4. CEYLANPINAR

1990 sayimina gore toplam niifusu 49.555 olup, 33.238’1 ilge merkezinde, 16.317’ si
koylerde yasamaktadir. Merkeze bagli 1 koyii vardir. Yiizolgtimii 2020 km2 olup, niifus
yogunlugu 25°tir. ilge topraklar1 verimli Viransehir Ovasinda yer alir ve en énemli boliimii,
Ceylanpmar Devlet Uretme Ciftligi kaplar. Bu verimli topraklari, Karacadag eteklerinden

dogan Habur Cay1 sular.

Ekonomisi tarima dayalidir. Sulanan bélgelerde piringler ve yem bitkileri, diger
bolgelerde tahillar yetistirilir. Devlet Uretme Ciftligindeyse sekerpancari, yerfistig1, pamuk
gibi bitkilerin denenmesi yapilmaktadir. Hayvancilik da ekonomide énemli yer tutar. Sigir ve
koyun beslenir. Smirda yer almas1 yiiziinden sinir ticareti gelismistir. Ilgede tereyagi ve peynir

fabrikasi vardir.

Ilge merkezi Gaziantep-Nusaybin demiryolu iizerinde kurulmustur. Il merkezine 142
km mesafededir. Ilcenin gelismesinden Devlet Uretme Ciftliginin biiyiik rolii vardur.
Virangehir’e bagli bir bucakken 1981°de ilge merkezi oldu. Ceylanpmar belediyesi 1960’ta

kurulmustur.

2.2.5. HALFETI

1990 saymmina gore toplam niifusu 36.058 olup, 4128’1 ilge merkezinde, 31.930’u
koylerde yasamaktadir. Merkeze bagli 34 koyl vardir. YUzOlgimu 646 km2 olup, nifus
yogunlugu 56°dir. Ilge topraklarinin batisinda Firat Vadisi, giineyindeyse Kizildag vardir.
Yiikseklik batidan doguya, kuzeyden giineye dogru artar. Niifusu daha ¢ok Firat Vadisinde

toplanmustir.

Ekonomisi tarima ve hayvanciliga dayalidir. Baglica tarim tirlinleri; tahil, meyve, sebze,
iiziim, fistik ve zeytindir. Koyun ve kil kegisi beslenir. Ilce merkezi Firat Nehrinin kiyisinda
kurulmustur. Ilcenin Firat kiyisinda bir feribot iskelesi vardir. il merkezine 112 km

uzakliktadir. Kiiciik bir yerlesim merkezidir. Ilge belediyesi 1954 te kurulmustur.
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2.2.6. HARRAN

1990 sayimina gore toplam niifusu 29.592 olup, 2267’si ilge merkezinde, 27.325°1
koylerde yasamaktadir. Merkez bucaga bagh 58 koyii vardir. ilge topraklari tamamen

ovaliktir. Ekonomisi tarima dayalidir. Ovada bugday, arpa ve mercimek yetistirilir.

flge merkezi Harran Ovasinda yer alir. Harran tarih boyunca kiltir v din merkezi
olmustur. Giiniimiize ulasan tarihi eserlerin ¢ogu Islam eserleridir. Meshur Harran
Universitesinin sadece gdzetleme kulesi ayaktadir. Diger eserler arasinda Cuma Camii, Seyh
Hayat El Harrani Tiirbesi sayilabilir. Bunlarin biiyiik kismi yikilmistir. Harran ve gevresinin
diger bir 6zelligi de ananevi kubbeli kdy evleridir. Akcakale’ye bagli bucak merkeziyken 19
Haziran 1987°de 3392 sayili kanunla ilge oldu. Eski ismi Altinbagak’tir.

2.2.7. HILVAN

1990 sayimina gore toplam niifusu 35.566 olup, 14.152’si ilge merkezlerinde,
21.414°1 koylerde yasamaktadir. Merkez bucaga baglh 22, Golciik bucagina bagl 12, Ovacik
bucagina bagli 19 kodyi vardir. Yiizolgtimii 1278 km?2 olup, niifus yogunlugu 28°dir.

Ilge topraklarinin bat1 ve kuzeybatisinda Firat Vadisi yer alir ve Giineydogudan batiya
dogru algalan bir plato goriinimiindedir. Kdyler genelde Firat’in kollart olan akarsu boylari
ile Firat Vadisinde toplanmistir. Karacadag eteklerinden kaynaklanan dereler Firat’a karigir.

Bu derelerin Firat’a karistiklar1 bolgede Hilvan Ovasi yer alir.

Ekonomisi tarim ve hayvanciliga dayanir. Baslica tarim {riinleri; arpa, bugday, iizlim,
mercimek, susam ve pamuktur. Ayrica az miktarda antepfistigi, nohut ve erik elde edilir.
Ilgede mera hayvancilig1 yapilir. En ¢ok koyun ve kil kegisi beslenir. Ilgede yem fabrikast ile
hal1 ve yiin ipligi fabrikalar: vardir. Ilce merkezi Diyarbakir-Urfa karayolu iizerinde yer alir. 11
merkezine 54 km mesafededir. Hilvan 1926’da ilge merkezi haline getirilerek Urfa’ya

baglanmistir.

2.2.8. SIVEREK

1990 sayimina gore toplam niifusu 133.832 olup, 63.039’u ilce merkezinde, 70.783’i
koylerde yagamaktadir. Merkez bucaga bagh 10, Bucak bucagina bagh 8, Caylarbasi bucagina
bagli 6, Daglarbas1 bucagina bagl 6, Karacadag bucagina bagli 15, Karakeci bucagina bagl 8
ve Sekerli bucagina bagli 6 kdyii vardir. Yiizolglimii 4314 km?2 olup, niifus yogunlugu 31°dir.
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Yiizolglimii bakimindan Urfa’nin en biiyiik ilgesi olup, topraklarinin kuzeybatisinda
Firat Vadisi, kuzey ve kuzeydogusunda Ziyaret ve Gavurdaglari ile Karacadag yer alir. flge

topraklarini Firat kollar1 olan Zengecur Cem ve Hamdur ¢aylar1 sular.

Ekonomisi tarima dayalidir. Baslica tarim iiriinleri bugday, mercimek, arpa, susam,
cigit ve pamuktur. Ayrica az miktarda Antep fistigl, nohut, erik ve {liziim yetistirilir.
Hayvancilik ilce ekonomisinde 6nemli yer tutar. Kil kegisi ve koyun beslenir. ilcede siit
iiriinleri isleyen bir fabrika vardir. Kilim dokumacilig1 ve kegecilik yaygin el sanatlaridir. lge
merkezi Urfa- Diyarbakir karayolu iizerinde Siverek Kalesinin bulundugu tepenin eteklerinde
kurulmustur. ilge, Siimer, Akkat, Eti, Kamuk, Asur, Murri-Mittani, Roma, Sasani, Arap,
Selguklu ve Osmanlilar zamaninda beylik ve hiikiimetlere bassehirlik yapmistir. il merkezine

92 km mesafededir.

2.2.9. SURUC

1990 sayimina gore toplam niifusu 80.202 olup, 39.905°1 ilge merkezinde, 40.297" si
koylerde yasamaktadir. Merkez bucaga bagli 54, Mursitpinar bucagina bagli 18 koyii vardir.
Yiizélgiimii 799 km2 olup, niifus yogunlugu 101°dir. Ilge topraklarmin kuzey ve dogudan
Babahat, Geyvecik, Cudi ve Devres daglar1 ¢evreler. Bu daglar arasinda Surug¢ Ovasi yer alir.

Yazin kuruyan ciliz akarsular varsa da sulamada 6nemli degildir.

Ekonomisi tarima dayalidir. Baslica tarim {riinleri; bugday, ¢igit, arpa, pamuk,
kenevir, kendir, mercimek ve iiziimdiir. Ayrica az miktarda antepfistigi, nohut ve susam da
yetistirilir. Musritpinar bucaginda bulunan sinir kapist vasitasiyla smir ticareti ekonomide

onemli yer tutar.

flge merkezi, Suru¢ Ovasinin ortasinda kurulmustur. Tarim iiriinlerinin pazarlandig1
canli bir ticaret merkezidir. 11 merkezine 43 km mesafededir. Suru¢ belediyesi 1891°de

kurulmustur.

2.2.10. VIRANSEHIR

1990 sayimina gore toplam niifusu 100.361 olup, 57.461°1 ilce merkezinde, 42.900’i
koylerde yasamaktadir. Merkeze bagli 39, Demirci bucagina bagli 4 kdyii vardir. Yiizol¢limii
1431 km?2 olup, niifus yogunlugu 70’tir.

llge topraklari daglar ve ovalardan meydana gelmektedir. Kuzeyinde Karacadag,

batisinda Tektek Daglar1 yer alir. Daglardan kaynaklanan sular Habur Suyunun baslangi
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kollaridir. Bunlarin baglicalari; Biiylikdere ve Arsanbaba Deresidir. Bitki Ortlisii genelde

steptir.

Ekonomisi tarim ve hayvanciliga dayanir. Baglica tarim iiriinleri bugday, arpa ve
mercimektir. Ayrica az miktarda pamuk, ¢igit, susam, liziim ve erik yetistirilir. Hayvancilik

genelde Karacadag eteklerinde yapilir ve en ¢cok koyun beslenir.

flce merkezi Urfa-Nusaybin karayolu iizerindedir. ilge ¢ok eski devirlerden beri
konaklama ve ticaret merkezi ayn1 zamanda Ipek Yolu iizerinde yer aliyordu. il merkezine 80

km uzakliktadir. Viransehir belediyesi 1908°de kurulmustur.

2.2.11. EYYUBIYE

Eyyiibiye 363.943 kisilik niifusuyla Sanlurfa’nin en kalabalik ilgelerindendir. Ilge
ismini Islam dini peygamberi Eyyiib’den almaktadir. 2012°de kabul edilen biiyiiksehir
yasasindan sonra mahalleyken ilge konumuna gelmistir. Eyylib peygamberin sabir makami

burada bulunmaktadir.

2.2.12. KARAKOPRU

Karakoprii Sanliurfa’ya ait bir mahalleyken 12 Kasim 2012° de TBMM’de kabul
edilen 6360 sayil1 kanun ile ilge oldu. Sanlurfa’nin en yiiksek binalar1 bu ilgede yer alir.
Sanlurfa’nin en kalabalik 5. ilcesi konumunda bulunan ilgede yeni yerlesim yerleri,

sehirlesme planlar1 ve ¢evre diizenlemesiyle Sanliurfa’nin en giizel ilgelerinden biridir.

Son yapilan sayimlara gore kasaba ve koyleri dahil 103.495 niifusu vardir. Kultirel etkinlikler
bakimindan da gelisme gosteren ilgcede kulttr merkezleri, genglik spor kompleksleri, tiyatro

binasi ve sosyal tesisiyle cazibe mekani haline gelmistir.

Ilge smirlar1 igindeki tepelerde bulunan tarihi magaralar, kiiltiir turizmi bakimindan
onemli bir yere sahip olup tarithe 151k tutmaktadir. Karakoprii ismini bu bolgede eskiden yer
alan kopriiden aldigi tahmin edilmektedir. Karakopru ilgcesinde simge olarak nar meyvesi

kullanilmaktadir. “ Karakoprii Narliktir “ sarkisi da ilgenin 6nemli simgelerindendir.

2.2.13. HALILIYE
Sanlurfa’nin {i¢ merkez ilgesinden birisidir. 2012°’de TBMM’ de yiiriirliige giren
kanun ile Sanlhwurfa’nin biiyiiksehir olmasiyla Haliliye de ilge olmustur. Sanliurfa’nin

Eyyubiye’den sonra en kalabalik ikinci ilgesidir.
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En son yapilan sayimlara gore Haliliye ilgesinin 347.682 niifusu bulunmaktadir.
Haliliye ilgesinde 32 mabhalle ile 136 kdy yer almaktadir. Haliliye’de giivercin ¢esitliligi ve

yetistirilen glivercinler ilgenin logosunu belirlemistir.

Haliliye ilgesinde son zamanlarda kentsel donusiim c¢alismalari ile bir gelisme ve bir

giizellesme goriilmektedir

3.BOLUM

3.1. ALETLi OYUNLAR
3.1.1. ASIKLA OYNANILAN OYUNLAR

3.1.1.1. ASIK OYUNU

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun araci olarak asiklar kullanilir. Yorede koyundan
cikarillan agiga “ koynak “ , kegiden ¢ikana “ kegik “, sigirdan ¢ikana “ kemece “ denir.
Oyuncunun atis yaparken kullandig1 biiyiik davar asigina “ saha” adi verilir. * Hilbi *, dort
tarafi yere stirtiilerek agindirilmis asik demektir. Asigin i¢ ve ¢ukur tarafina “ ¢ik ““, ¢ikinti
ve yuvarlak arka tarafi ” tok ”, girintili, ¢cikintili iist tarafina * bal 7, bal tarafinin karsi
cephesine ” tok “ denir. Baz1 asiklar, {i¢ tarafindan delinerek iglerine kursun ya da balmumu

dokiiliir. Bu tiir asikla daha isabetli atis yapmak miimkiindiir.

Asiklar tok taraflar1 yere gelecek sekilde ayni hat ilizerinden yan yana dizilir.
Oyuncular atis siralarini belirlemek i¢in asik dizisinin yanindan aksi tarafa dogru ellerindeki
atis asiklarini atarlar. En uzakta atis asig1 bulunan oyuncu ilk atist yapma hakkini kazanir.
Asik dizisine en yakin asik atig1 bulunan, agik dizinin yanina gider ve dizinin bir ucundaki
as1g1 “bas “ olarak belirler. Daha sonra oyuncular asik dizisine asiklariyla atis yaparlar. Bag
olarak belirlenen asig1 vuran oyuncu dizideki biitiin asiklara sahip olur. Dizideki basin
disindaki herhangi bir asi@in vurulmasi halinde ise vurulan asiktan sonraki ( basin aksi
yoniindeki ) biitiin asiklar kazanilir. Bagin aksi tarafindaki veya dizinin diger ucundaki asigi

vuran oyuncu, sadece vurdugu bu asig1 kazanir.
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Fotograf 5: Asik Oyunu

3.1.1.2. KABOK ( ASIK ATMA )

Oyun genellikle 2 kisiyle oynanilir. Bazen iki grup halinde de oynanilabilir. Oyun
araci olan Kabok, kiiclikbas hayvanlarin ayak bileklerindeki bir kemik olup diizgiin olmayan
bir dikdortgen seklinde olup, ortalama 4 cm biiyiikliigiindedir. Halk arasinda asik kemigi de
denilmektedir. Oyunda, bu kemigin alt1 yiizine de ayr1 ayr1 isimler verilmistir. Kemigin st
yiizline “ Beg ““ veya “ Mir “, alt yiiziine “ Esek “, yan kisimlarindan birine “ Sofi “, digerine
“ Hirsiz “ isimleri verilir. Yuvarlak olan iki kisa yiizlerden birine “ Donk “, diger yiiziine
“ Tuje ( sivri ) “ ad1 verilir. Sayismaca ile oyuna ilk baglayacak oyuncu belirlenir. Oynayan
her oyuncu yanm1 miktarda bahis konusu olarak, genellikle yiyecek seyler ortaya koyarak

onarlin iizerine oynarlar.

Oyuna ilk baglayacak oyuncu kemigi elinde oynatarak havaya atar ve kemik yere
diiser. Hangi ylizii liste gelirse o kadar esya kazanmig olur. Atilan Kabok denilen kemigin Beg
( veya Mir ) yiizli gelirse karsidaki oyuncunun esyasinin hepsini kazanir. Esek tarafi gelirse
esyanin yarisini kazanir. Sofi tarafi geldiginde esyanin ¢eyregini alir. Hirsiz tarafi gelirse

Kabok’u atan oyuncu, bu defa kendi esyalarinin hepsini kaybeder.

Donk veya tuj tarafi gelirse her iki oyuncu i¢in de atis gegersiz sayilir ve oyuncular
yeter deyinceye kadar devam edilir.
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3.1.1.3. GECE KEMIGi

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fatih SEVINC

Oyunun Mekani: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kemik

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Havanin karardigi zamanlarda oynanilir. Oyuncular iki
gruba ayrilirlar. Sayismaca ile oyuna baslayacak grup belirlenir. Oyuna baglayacak olan grup,
kemigi karanlik ve uzak bir bolgeye atar. Butlin oyuncular kemigi bulmaya ¢alisirlar. Kemigi
bulan oyuncu, grup arkadaslarinin da yardimiyla kaleye gitmeye ¢alisir. Oyuncu elindeki
kemigi rakip oyunculara kaptirmamalidir. Oyuncu, kemikle beraber kaleye ulasirsa grup
olarak oyunu kazanirlar. Oyun boyle devam eder.

3.1.2. AYAKKABIYLA OYNANILAN OYUNLAR

3.1.2.1. AYAKKABI BAGI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Dilek YAGMUR

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden

Oyun Araci: Ayakkabi ve Ayakkabi bag:

Oyun en az 8 kisiyle oynanmilir. Oyuncular esit sekilde gruplara ayrilirlar.
Ayakkabisinda bagcik olan oyuncu sandalyeye oturur ve diger oyuncu bu oyuncunun sag
tarafina gelir. Biitlin gruplar ayni sekilde hazir olunca oyun baglar. Oyuncular bagciklar
cozmeye bagslarlar. Cozme ve yeniden baglama islemini ilk once bitiren oyuncu oyunu

kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.2.2. AYAKKABI VURMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mustafa SATICI

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Ayakkabi

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile iki oyuncu ebe secilir. Ebe olan oyuncular
yere oturup ayaklarini birbirine dogru uzatarak birbirlerine yapistirirlar. Bu oyuncular
ellerinde birer ayakkabi bulundururlar. Diger oyuncular, oturan oyuncularin ayaklar
Uzerinden atlarlar. Oturan oyunculardan birisi 6nde, digeri arkadan atlayan oyuncuya
vurmaya, atlayanlar da vurulmamaya calisir. Vurulan oyuncu ebe ile yer degistirir. Oyun

boyle devam eder.

3.1.2.3. BAGCIKLI AYAKKABI YARISI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hasan KOSE

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Ayakkabi ve ayakkabi bagcigi

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Biitiin oyuncular ikiserli ikigerli gruplara ayrilirlar. Grup
oyuncularindan birinin sag ayakkabisinin bagcig ile digerinin sol ayakkabisinin bagciklari
birbirlerine baglanir. Biitiin gruplarin ayakkabilart ayni sekilde bagciklarla birbirine
baglandiktan sonra oyun baslar. Bitis ¢izgisine ilk varan grup oyunu kazanmis olur. Oyun bu

sekilde devam eder.
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3.1.2.4. AYAKKABI SAKLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Celal FIDAN

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Blyiiklerinden
Oyun Araci: Ayakkabi

Oyun en az 5 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe olan oyuncu, diger
oyuncularin birer ayakkabilarini alir ve bu ayakkabilar1 kimsenin goremedigi bir yere ayr1 ayri
saklar. Saklama islemi bitince, diger oyuncular tek ayaklarmin {izerinde sekerek bu
ayakkabilar1 aramaya ¢alisirlar. Oyunculardan hangisi en fazla ayakkabiy1 bulursa o oyuncu,

oyunu kazanir. Oyunu kazanan oyuncu yeni ebeyi belirler. Oyun bdyle devam eder.
3.1.2.5. AYAKKABI DOVUSU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Celal FIDAN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Ayakkabi, tahta cubuk ve ip

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Daha sonra yere bir daire
cizilir. Ebe segilen oyuncu bu dairenin igerisine girer. Daha sonra butin oyuncular
ayakkabilarin1 dairenin igerisine koyarlar. Diger oyuncular ebeye yakalanmadan bu
ayakkabilar1 dairenin disina ¢ikarmaya c¢alisirlar. Ebe ayakkabilar1 almaya calisan
oyunculardan herhangi birine dokunursa o oyuncu ebe olur. Eger oyunculardan herhangi biri

ayakkabisini disariya ¢ikarabilirse ebeyi bu ayakkabiyla dover. Oyun boyle devam eder.

48



3.1.3. CEVIZLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.3.1. CEVIZ OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sultan SAHIN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Ceviz

Oyun 2-6 kisiyle oynanilir. Oyun alanina cevizler dizilir. Cevizlerden 10 metre kadar
uzaklikta atis ¢izgisi belirlenir. Oyuncular atis ¢izgisi iizerinde dururlar. Sayismaca ile cevizi
ilk olarak atacak oyuncu belirlenir. Belirlenen oyuncu, elindeki cevizle yere dizilen cevizlere
atis yapar. Sonra sira ile oyuncular ellerindeki cevizlerle hedefteki cevizleri vurmaya calisir.
Kim cevizlerden birini vurursa, o biitiin cevizleri toplar. Cevizleri vuran oyuncu bir daha atis
yapma hakkina sahip olur. Oyun sonunda kim en ¢ok cevizi toplamissa o, oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.

3.1.4. DEGNEK iLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.4.1. CELLIK CUBUK

Sanhwurfa’da daha c¢ok kirda oynanan bir oyundur. Genellikle 5-12 yaslarindaki
cocuklar tarafindan oynanilir. Oyuna bazen biiyiiklerin de katildig1 olur. Bu oyunda iki ucu
yontul mus kisa bir tahta ile 50-60 cm uzunlugunda bir sopa kullanilir. Bunlar kira gitmeden

bir giin 6nce hazirlanir.

Oyun oynanacak oyuncular iki gruba ayrilirlar. Bir tarafin oyuncusu eksik olursa bir
kisi iki kisi yerine oynar ve bu kisiye “Esi Karninda” denir. Her iki taraftan birer kisi segilir
ve bu segilen kisiler yere konan ¢elige gittigi yere bir isaret konur. Diger gruptan segilen kisi

de ayni isi yapar hangi oyuncu ¢eligi daha fazla uzaga atabilmigse o taraf oyuna baslar.

Oyun baglarken yere kiiciik bir ¢ukur acilir veya iki tas g¢eligin boyu kadar olacak
sekilde aralikli yan yana konulur. Diger taraf oyuncular1 kars: tarafa (Nahira) gecer. Boylece
oyun baglamis olur. Oyuncu elindeki ¢ubukla ¢ukurun {izerine yerlestirdigi ¢elige karsi taraf
oyuncularia dogru hizla atar. Eger kars1 taraf oyuncular atilan ¢eligi havada yakalarsa hem

say1 kazanirlar hem de atan oyuncu dlmiistiir.
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Eger havada atildigi yerde duran cubuga dogru nisan alarak atar, eSer sopayi
vurabilirse oyuncu 6lmiis olur. Sira diger oyuncuya geger. Vuramadiysa c¢el igi atan oyuncu

eline sopayi alarak yerdeki ¢elige vurmaya calisir.

Celigin gittigi yere kadar olan mesafeye goziin kestigi adim verilir. ( U¢ adimda gel,
bes adimda gel... gibi ) rakip takim da adimini biiyiik atabilen ve kendine giivenen bir oyuncu
bulunmazsa “Seni alsin” denir. Boylece diger taraf o kadar sayr alir. Oyunun basinda
kararlagtirilan sayiyr hangi tarafin oyuncularinin tamami 6liirse bu defa diger taraf oyuna
baslar. Bu oyunda 6len arkadasini tekrar diriltebilmek icin 6nceden kararlastirilan sayiy1 hig

vurulmadan arka arkaya almasi gerekir.
3.1.4.2. KARGI ( DEGNEK ) OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ahmet KOCABIYIK
Oyunun Mekam: Sokakta, bahcede ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Degnek

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyun alanina i¢in nemli
toprak zemin secilir ve oyuncu sayis1 kadar degnek dikilir. Hedeften 5 metre uzakliga atis
cizgisi ¢izilir. Oyuna baslayacak grup sayismaca ile belirlenir. Her oyuncunun elindeki kargi
( degnek ) ile bir kez atis yapma hakki vardir. Atis1 isabet eden oyuncu tekrar atis yapma
hakkina sahip olur. Atisin1 yapan oyuncu takimina doner ve takimindaki diger oyuncu islemi
aynen tekrar eder. Diger grubun oyuncular1 da ayni sekilde atislarin1 yaparlar. Oyun sonunda

hangi grup daha ¢ok isabetli atis yapmissa o grup oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.1.4.3. TOL OYUNU

Oyun 2 veya 3’er kisilik gruplarla oynanilir. Her grup kendi oyuncu basini seger.
Oyunda bir adet ortalama 75 ve 20 cm uzunlugunda iki ucu sivri birer ¢ubuk bulunur. Bu
cubuklara “ Tol “ ad1 verilir. Oyun alan1 belirlenir ve bu oyun alanina yumruk biiytikliiglinde
iki tag konulur. Sayismaca ile oyuna ilk baglayacak grup belirlenir. Diger grup ebe olur.
Baslayan grubun oyuncu basi, tolu iki tagin {izerine koyar ve tolu havaya kaldirarak en hizh

sekilde tola vurur ve tolu gonderebildigi en uzak mesafeye gonderir. Eger oyuncu tola
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vuramazsa, vuramadigl zaman birinci oyuncu yanar ( kaybeder ), sira aymi grubun diger
oyuncularina geger. Ebe grup ise tolun atilacagi tarafa yerlesir ve atilan tolu yakalamaya
calisir. Ebe grubun oyuncularindan birisi tolu yere diigmeden havada yakalarsa oyun biter.

Diger grup ebe olur ve oyun yeniden baglar.

Eger ebe grup tolu yakalayamazsa, tolu diistiigii yerden alip tolun atildig1 iki tagin en
yakin noktasina atmaya calisir. Eger tol taslara biiyiik ¢ubuk mesafesi kadar veya daha az
yaklagmigsa, ebe grup oyunu kazanmis olur. Eger taslar ile tolun arast biiyiikk c¢ubuk
mesafesinden daha fazla ise, ebe grubun ebeligi devam eder. Hangi grup daha fazla oyun

kazanirsa o grup oyunun kazanani olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.4.4. TOL ADIMLAMA

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Oyun alanina el
avucu blyiikliigiinde bir ¢gukur kazilir. Cukura iki ucu sivri olan tolun bir ucu konulur. Diger
ucu ise digarida birakilir. Oyunun baslangicinda gruplar karariyla belirlenen vurus sayisi ( 1, 2
veya 3 vurus gibi ) kadar vurus yapilir. Oyuna baslayan tarafin oyuncu basi, biiyiikk ¢ubukla
tolun ( ¢cubugun ) cukurun disinda olan kismina vurarak, tolu havaya kaldirir ve havadaki tola
var gliciiyle vurarak en uzak mesafeye gondermeye calisir. Eger oyun vurus sayist 1 ise

sadece bir defa tolu uzaga atar. Eger 2 ise iki defa, ii¢ ise li¢ defa tolu uzaga atar.

Tolun diistiigii yerden oyunun vurus sayist kadar aymi sekilde vurarak tolu
olabildigince uzaga gonderir. Eger tola vuramazsa o oyuncu yanar ( kaybeder ). Diger
oyuncular da vuramayip yanarsa, o grup ebe olur. Uzaga atilan tol, ebe grup tarafindan kag
adimla adimlayabilecekleri sorulur. Ebe grup, bir say1 sdyler. Ornegin “ 27 adimda
adimlayabilirim “der ve baglama ¢ukurundan itibaren, grubun en iyi adim atlayani tarafindan
hizli bir sekilde adimlamaya baglar. Ebe grubun oyuncusu, ¢ukurdan tola kadar, dedigi 27
saylida adimlayamazsa, ebe grubun ebeligi devam eder. Eger adimlayabilirse, kars1 grup ebe

olur ve oyun yeniden baslar. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.45. HALIK OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ahmet KOCABIYIK

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Tahta degnek ve tahtadan yapilmis top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. Oyun alan,
futbol alanina benzer. Her oyuncunun elinde ““ halik *“ adi verilen degnekler bulunur. Oyun
icin tahtadan yapilmis kiigiik bir top gereklidir. Oyun alanina kiigiik bir ¢ukur kazilir. Bu
gukurdan 5 metre kadar uzaklikta atig ¢izgisi belirlenir. Sayigsmaca ile hangi grubun oyuna ilk
once baslayacagi belirlenir. Oyuna baslayan ilk grup sirayla haliklariyla toplara vurarak topu
cukura sokmaya caligirlar. Hangi grubun oyunculari topu daha ¢ok cukura sokmayi

basarabilirse, o grubun oyunculari oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.4.6. ATCILIK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serkan KAYA
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Degnek

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular degneklerin kalin kismi On tarafa
gelecek sekilde bacaklarinin arasindan gegirirler. Oyun alanina baslangic ve bitis ¢izgisi
cizilir. Biitiin oyuncular degneklerini bacaklarinin arasina alip baslangi¢ noktasina gegerler.
Degneklerinin iizerinde ata binmis gibi seke seke bitis ¢izgisine dogru kosarlar. Hangi oyuncu

atryla beraber bitis ¢izgisine varirsa o kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.5. TASLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.5.1. ATESIMi ALDIM

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sevda GUMUS

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Tas

Oyun 10 kisiyle oynanilir. Oyuncular 5’erli iki gruba ayrilirlar. Her iki grupta
kendilerine birer takim kaptani secerler. 15 adim aralikla, iki biiyiik tas dikilir. Birinci
gruptaki oyunculardan biri, tasa dokunarak “ Atesimi aldim! ” diyerek, karsi tarafa dogru
kosar. Bu oyuncuyu yakalamak i¢in, kars1 takimdan da birisi ¢ikar ve oyuncuyu kovalamaya
baglar. Oyuncu yakalanacagini anlarsa, kendi tasinin bulundugu yere dénmek zorunda kalir.
Yerine bir bagkasi ¢ikar. Kovalanan oyuncu yakalanirsa karsi gruba geger. Oyun sonunda
hangi grubun oyuncular1 daha fazla oyuncu yakalamigsa, 0 grubun oyuncular1 oyunu kazanir.

Oyun bu sekilde devam eder.

3.1.5.2. BELEYEM BELEYEM

En az iki kisiyle oynanilan bir oyundur. Avug i¢ine siZacak biiytikliikteki tasi, birisi
birka¢ metre ileriye firlatarak “Beleyem” der. Diger oyuncu elindeki tasi, rakibinin tasina
degdirecek sekilde nisan alarak firlatir. Taslar birbirine degince, degdiren taraf say1 almis

olur. Oyuna tekrardan baglanir. Oyunun say1 limiti yoktur. Istenildigi kadar uzatilir.

Taglarin birbirine degmesi oyunu sona erdirir. Oyun biylk bir toprak alanda 5-6 kisi
ile de oynanilabilir. Hangi tarafin tasi rakibine isabet ettigi an, rakibi oyundan ¢ikar. BOylece
oyunu kaybetmis olur. Oyun diger oyuncular arasinda devam eder. Ta ki en son oyuncu

kalinca ya kadar siirer. Kimin tas1 hi¢ kirilmamigsa oyunun galibi o sayilir.
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3.1.5.3. CUM OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet GUMUS

Oyunun Mekani: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kiiciik Taglar

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Tas zemin iizerine tebesir veya komiirle, blylk kare elde
edecek sekilde bir blylk kare ve bu kare icerisinde dort buyik kare olacak sekilde sekil
cizilir. Oyuncular taslarin1 ¢apraz ve birbirlerini markaja alacak sekilde dizerler. Sayismaca
ile oyuna kimin baslayacagi belirlenir. Taslar ¢izgiler lizerinde ileri geri, asag1 yukari, saga
sola hareket ettirilir. Taslarin asagi dik veya yanlamasina paralel hale getiren oyuncu

“ CUM “ diyerek oyunu kazanir. Taslar yeniden dizilir ve oyuna bu sekilde devam edilir.
3.1.5.4. DELLODAS ( BES TAS)
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Zeynep YILMAZ
Oyunun Mekani: Evde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kesme seker biiytikliiglinde taslar

Kii¢iik boyutta bes adet tasla oynanilir. Oyun genellikle 2 kisi ile oynanilir. Oyun i¢in
sokaklardan kiigiik taslar toplanilir. Sayismaca ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Bu
oyun bes boliimden olusur. Oyunculardan birinin bu oyunu kazanabilmesi i¢in bu bes

boliimde hata yapmamasi gerekir.

Birinci boliimde oyuna baglayan oyuncu, elinde tuttugu biitiin taslar1 yere atar. Bunlar
dan sadece bir tanesini eline alir, digerleri yerde kalir. Eline aldig1 tas1 havaya atarak yerdeki

taglar1 birer birer toplar. Bu boliim hatasiz tamamlanirsa ikinci boliime gegilir.

Ikinci boliimde, yine taglar yere atilir. Bir tanesini eline alir. Elindeki tasi havaya atarak

yerdeki taslari ikiser ikiser toplamaya c¢alisir. Yerde bulunan iki tas1 ayni anda alamazsa ya da
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havaya attig1 tas1 yere diisliriirse oyunu kaybeder. Bu boliimde hatasiz tamamlaninca {i¢iincti

boélime gegilir.

Uciincii boliimde, taslar yere atilir. Bir tanesini eline alir. Elindeki tas1 havaya atarak
yerdeki bir tas1 toplar. Sonra elindeki tasi1 yine havaya atarak yerde kalan ¢ tasi birden topla

maya calisir. Bu boliim de hatasiz tamamlaninca dérdiincii boliime gegilir.

Dérdiincii boliimde oyun zorlasir. Taslar yere atilir. Taslarin birinin ayr1 diger dordl niin
bir kiime seklinde gelmesi i¢in taslar1 6zenle atar yere. Taslardan birini eline alip havaya atar,
dort tast birden yakalamaya ¢alisir. Bu boliimde hatasiz tamamlaninca son boliime gegilmis

olur.

Besinci boliim oyunun son boliimiidiir. Oyunu hatasiz stirdiren oyuncu bu son bolim de
biitiin taglar1 havaya atar ve yere diismekte olan taslari elinin iistiinde tutmaya caligir. Tuttugu
tag kadar sayr kazanmis olur. ( Her bir tag 10’ar puandir. ) Oyuncu tekrar ilk boliimden

oynamaya devam eder. Oyun bdyle devam eder.

Fotograf 7: Dellodas Oyunu Fotograf 8: Dellodas Oyunu
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3.1.5.5. HIVLOTIK

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ahmet GUZEL

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Siyah ve beyaz yassi taglar

Oyun genellikle 2-4 kisiyle oynanilir. Sayigsmaca ile ebe belirlenir. Ebe siyah veya
beyaz renkte yass1 bir tasi eline alir ve diger oyunculara arkalarini donmelerini sdyler. Daha
sonra tasi rastgele uzak bir yere firlatir. G6zlerini acan oyuncular bu tas1 bulmaya ¢alisirlar.

Tas1 bulan oyuncu oyunu kazanir ve sonraki oyunda yeni ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.5.6. DOKUZ TAS
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Efe YIGIT
Oyunun Mekani: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kagit, kalem ve siyah-beyaz kiiciik taslar

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Beyaz bir kagida biiyiik birkare ¢izilir. Bu karenin igerisi
capraz olacak sekilde cizilir. Oyuncular ¢izgilerin birlestigi noktalara her defasinda bir tas
olmak {izere taglarini yerlestirirler. Taslarin karigmamasi i¢in oyunculardan biri siyah taslar
kullanir, digeri beyaz taslar kullanir. Taslar ¢izgi iizerinde tekli hamlelerle hareket ettirilir.
Her oyuncu, kendi taslarindan {i¢ tanesini araliksiz ayni ¢izgi lizerine getirmeye calisirken
yaptig1 hamlelerle diger oyuncunun ayni seyi yapmasina engel olmaya ¢alisir. Hangi oyuncu
Uc tasini bir ¢izgi Uzerine getirebilirse 0 oyuncunun bir tagini alir. Oyun sonunda iki tasi kalan

oyuncu oyunu kaybeder. Oyun boyle devam eder.
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3.1.5.7. RENKLI TAS TOPLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Figen YAKUT

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden

Oyun Araci: Tas

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe segilir. Ebe oyunu
baslatir. Ebe oyunculardan 5 dakika igerisinde tas toplamalarini ister. Toplanacak taslarin
rengi siyah ve beyaz olarak belirlenir. Tim oyuncular bes dakika igerisinde toplayabildikleri
kadar renkli tas toplarlar. Oyun siiresi bitince ebe toplanilan taglar1 sayar. Kim daha fazla tas

toplamigsa oyunu o oyuncu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.5.8. HAVALI TAS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet YAGMUR
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Tasg

Oyun en az 5 kisiyle oynanilir. Oyun alanina biiyiik bir tag konulur ve biitiin oyuncular
bu tagin etrafinda daire olusturacak sekilde otururlar. Her oyuncunun elinde 10-15 adet kiiguk
tag bulunur. Oyuna baslayacak oyuncu sayismaca ile belirlenir. Oyuna baslayan oyuncu kendi
taglarindan birini havaya atar. Bu sirada ayni eliyle yerden bagka bir tas1 havadaki tas yere
diismeden yakalamaya calisir. Oyuncu yerden tas alamaz ya da havadaki tas1 yakalayamazsa
taglarindan birini ortadaki biiyiik tasin iistline koyar ve sira diger oyuncuya gecer. Oyun

sekilde devam eder. Oyun sonunda en fazla tasi kalan oyuncu, oyunu kazanir.
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3.1.5.9. TAS SEKTIRME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Burcu GUVEN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Tas

Oyunda 2 kisi ile oynanilir. Gl veya nehir kenarinda oynanilan bir oyundur.
Oyuncular bulunduklar1 yerden belirli sayilarda yass1 ve kiiciik ( firlatabilecekleri buyklikte)
taglar toplarlar. Sonra bu taslari sirasiyla suya firlatirlar. Amag taglarin suyun yiizeyine
dokunduktan sonra tekrar havalanmasidir. Tasi suyun yiizeyinde en fazla seken oyuncu

oyunun kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.1.5.10. UC TAS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilara ONAL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Tas

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Her oyuncu i¢in farkli iki renkte kagitlarla kaplanmig 3’er
kiigiik tag gerekir. Beyaz bir kagida biiyiik bir kare ¢izilir. Karenin ortasi art1 isaretiyle ¢izilir.
Yani 9 adet kesisme noktasi1 olusturulur. Oyuncular taslarini sirayla kdse noktalara koyarlar.
Her oyuncunun, rakibinin ii¢ tas1 bir hizada koymasini onlemesi gerekir. Taslar kesisme
noktalarina konulduktan sonra, bos olan noktalara ilerleyerek yatay, dikey ya da capraz
sekilde siralanir. Taslarin1 ayni hizada ilk siralayan oyuncu rakibini yenmis olur. Oyun boyle

devam eder.
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3.1.5.11. DIKKATLI YURUME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seda CAMLIBEL

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kiigiik taglar

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunun baslama ve bitis ¢izgisi belirlenir. Yere belirli
araliklarla kiigiik taglar konulur. Oyuncular tek sira olup ¢izgi tizerinde beklerler. En 6ndeki
oyuncunun gozleri baglanilir. Oyuncunun yerdeki taslara basmadan bitis ¢izgisine varmasi
gerekir. Taglara basan oyuncu oliir. Basmadan bitig ¢izgisine varan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
3.1.5.12. KAMA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Murat AY
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Tas

Oyuncu sinirlamast yoktur. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyuna baglayacak grup
sayigmaca ile belirlenir. Her iki grup da yere beser adet tas dizerler. Yere dizilen taglardan 5
metre kadar atis ¢izgisi belirlenir. Oyuna baslayan grubun oyuncular siraya girip ellerindeki
taglarla dizilen taglara atis yaparlar. Taslardan birini diisiiren oyuncu elindeki diger tasi
atmaya da hak kazanir. Diisliremezse arkasindaki oyuncu atis yapar. Bes tas1 da deviren grup

3

kars1 tarafa bir “ kama “ vermis olur. Taslarin tiimiinii diisiirmeyi basaramazsa sira diger

gruba gecer. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.5.13. HAVALI (UCAN )TAS YAKALAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Halil AKCA

Oyunun Mekanm: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Tas

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular, ellerine aldiklari taslar1 sirayla havaya atar
ve ellerinin Ust yilzeyi ile tutmaya g¢alisirlar. En ¢ok hangi oyuncu ellerinin iizerinde tas

tutmugsa o oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.5.14. DIKILI TAS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mavis SAHIN
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Tas

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Oyuncular 5 adet yassi
tas1 duz bir zeminde Ust Uste gelecek sekilde dikerler. Taslardan 10 metre uzakliga gidip atis
yeri belirlerler. Atis yapacak oyuncu, yerden tasi alir ve firlatir. Taglar1 devirirse oyunu
kazanmig olur. Deviremezse atig sirasi diger oyuncuya geger. Oyun sonunda hangi grubun

oyunculari biitiin taslar1 devirmeyi basarirsa oyunu kazanmig olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.5.15. TASTAYIM-TOPRAKTAYIM

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Delal MENGI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Taglar

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncu sayist kadar biiylikge taslar belirli araliklarla
toprak zemine yerlestirilir. Oyunculardan biri ebe secilir. Ebe bese kadar sayar. Diger
oyuncular taslarin iizerine ¢ikarlar. Ayaklarin kesinlikle topraga degmemesi gerekir. Tasa

(13

¢ikan oyuncunun “ tastayim “, ayagi topraga degen oyuncunun da “ topraktayim" demesi

gerekir. Oyuncular bu sayede ebeyi sasirtarak yer degistirirler. Ayagi topraga degen oyuncu
“ topraktayim “ demeden 6nce ebeye yakalanirsa yeni ebe o oyuncu olur. Oyun bdyle devam

eder.
3.1.5.16. YERDEN YUKSEKTE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Zara POLAT
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Taglar

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe se¢ilir. Ebe 10’a kadar sayar ve
oyuncular sayma islemi bitmeden yiiksek yerlere ¢ikarlar.( Kaldirima veya taglarin iizerine
cikabilirler.) Oyuncularin ayaklarinin kesinlikle yere degmemeleri gerekir. Oyuncular ebeyi
sasirtarak yer degistirirler. Ayagi yere degen oyuncuyu ebe goriirse o oyuncu, yanar ve

oyunun yeni ebesi olur. Oyun boyle devam eder.
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3.1.5.17. TAS DiZME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Zara POLAT

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yassi taglar

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile belirlenir. Yere bir ¢izgi cizilir. Bu
¢izginin 5 metre kadar uzagina kiigiik bir daire ¢izilir. Ebe yuvarlak bir tasi, dairenin ortasina

koyar. Diger oyuncular da ¢izginin arkasinda sira olurlar.

Sonra ellerindeki yassi taslarla ebenin tagini1 daireden disariya c¢ikarmaya calisirlar.
Ebenin tas1 daireden disar1 ¢iktig1 anda ebe tasini alip yerine koyana kadar atis yapan biitiin
oyuncular ebeye yakalanmadan taslarini alip geri donmeye calisirlar. Yakalanan oyuncu ebe
olur. Eger oyuncular ebeye yakalanmadan yerlerine geri donerlerse ebe degismez. Oyun boyle

devam eder.
3.1.5.18. CiZGI ( SEK SEK)
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Aysegiil DEMIRCI
Oyunun Mekam: Okul bahgesinde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Orta biiytikliikte tas

Oyun 2-4 kisiyle oynanilir. Oyun alanina tebesir yardimiyla 8 kutucuk ¢izilir. Bu
kutucuklara 1’den 8’e kadar rakamlar yazilir. Bu, oyunun 8 seviyeden olustugunu gosterir.
Sayismaca ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Oyuna baslayacak olan oyuncu 1’lere tasi
atarak tek ayak iizerinde seker. 3 ve 4 numarali kutucuga gelince iki ayagini yere basar. Daha
sonra 5. Kutucuga tekrar sekerek gider ve 6-7. Kutucuklarda tekrar iki ayagini birden basar.
Daha sonra 8. Kutucuga tek ayak lizerinde sekerek gider. Doniis de yine aym sekilde olur

daha sonra 2’ ye gelerek 1. Kutucuktaki tas1 eline alir ve 1. Kutucuga sekerek gelir ve sonra 1.
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Kutucuktan disar1 atlar. Ayni islemi daha sonra 2. Seviye i¢in yapar. Oyun esnasinda ¢izgiye
basan ya da ya da sekerek gitmesi gereken yerlerde iki ayagini birden yere basan oyuncu
yanar. Boylece sira diger oyuncuya gecer. Oyun sonunda biitiin seviyeleri tamamlayan

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.

Fotograf 9: Cizgi ( Sek Sek ) Oyunu Fotograf 10: Cizgi ( Sek Sek ) Oyunu
3.1.5.19. KEVIRKERT
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Firat AK
Oyunun Mekani: Sokakta, okulda ve evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Tas

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri hakem segilir. Oyuncu sayisi kadar iri
taglar toplanilir. Atis cizgisi belirlenir. Oyuncular hakemin oyunu baglatmasiyla belirlenen
cizgiden taglarini hizli bir sekilde firlatirlar. Hakemin belirlemesiyle tasi en uzaga atan oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.5.20. CANAK-COMLEK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sadettin EKIN

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yassi taglar ve top

Oyun 8-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Gruplardan biri
sayismaca ile ebe olur. Bir daire ¢izilir ve bu dairenin icine dort — bes tane yassi tas iist liste
konulur. Uzakga bir yere atis ¢izgisi ¢izilir. Ebe olan grup bu ¢izginin yaninda durur ve diger
grup atig ¢izgisinden topu taslara dogru atarlar. Taslar yikilirsa topu atan grup kagar ve ebe
olan grup da onlar1 vurmaya baslar. Kagan grup ise vurulmadan dokiilen taslari yeniden
dizmek zorundadir. Taslar1 dizemeden vurulurlarsa oyunu ebe olan grup kazanir ve hep bir
agizdan “ Canak Comlek Patladi, ¢anak comlek patladi “ diyerek karsi grubu catlatmaya
caligirlar. Oyun boyle devam eder.

3.1.5.21. SEKIiZ KUYULU TAS

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baris GUVEN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Tasg

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Her oyuncunun elinde 32 tas bulunur. Her oyuncu kendi
yanina 4’er adet cukur kazar ve her cukurun icine 4’er tas yerlestirir. Sayismaca ile oyuna
baslayacak oyuncu belirlenir. Bu oyuncu kendine ait ¢ukurlardan 4 tas alir, istedigi yerden
baslayarak sirayla her ¢ukura 1’er tas koyar. Diger oyuncu da aynisimi tekrarlarlar. Bu tas
yerlestirme esnasinda kendi cukurunda 1 tas birakmayr basaran oyuncu, karsisindaki
oyuncunun ¢ukurundaki biitiin taglar1 almaya hak kazanir. Rakibin taslarini toplamay1 basaran

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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Fotograf 11: Sekiz Kuyulu Tas
3.1.5.22. MEKTUP OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Aysegiil DEMIRCI
Oyunun Mekanmi: Okul bahgesinde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Orta biiyiikliikte tas

Oyun 2-4 kisiyle oynanilir. Cizgi ( sek sek ) oyununun bir ¢esididir. Oyun alanina
tebesirle mektup seklinde ¢izgi ¢izilir ve bu mektup lizerine 1’den 6’ya kadar rakamlar ¢izilir.
Bu, oyunun 6 seviyeden olustugunu gosterir. Sayismaca ile sirayla oyuna baslayacak
oyuncular belirlenir. Oyuna baslayacak birinci oyuncu elindeki orta biiytikliikteki tas1 birlere
atmaya calisir. Oyuncu tek ayak iistiinde sekerek tasi sirayla 5’lere kadar stirtikler. 5’e gelince
iki ayagimi yere basarak dinlenir. Daha sonra tekrar sekerek altilar, iicler, ikiler ve birlere
gelerek tasi cizgiden disan ¢ikarir. Tag ¢izgiye degerse ya da hedeften baska bir yere atilirsa
oyuncu yanar. Sira diger oyuncuya gecer. Biitiin boliimleri eksiksiz bitirebilen oyuncu oyunu

kazanir. Oyun boyle devam eder.
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Fotograf 12: Mektup Oyunu Fotograf 13: Mektup Oyunu

3.1.5.23. YUZDE YUZ OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Aziz GUNDUZ

Oyunun Mekani: Okul bahgesinde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Orta biiyiikliikte yassi tas

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyun 10 bdliimden olusur. Oyun alanina tebesirle
bolmelerden olusan on adet ¢izgi c¢izilir. Bu bolmelerin her birine 10’un katlar1 seklinde
sayilar yazilir ve bu sayilar 100°e kadar yazilir. Sayismaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu

belirlenir.

Oyuncu eline aldig tas1 ilk bolmeye atar ve sekerek tiim boliimlerden gecer ve
tekrardan ilk boliime gelerek tasi alir ve boliimden disar1 ¢ikar. Daha sonra 2. Boliime geger
ve buttn bélimler i¢in ayni islem tekrarlanir. Cizgiye basan olursa ya da gegtigi boliime tasi

atamayan oyuncu Oliir ve sira diger oyuncuya geger. Oyun boyle devam eder.
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Fotograf 14: Yizde Yuz Oyunu

3.1.5.24. LEHTIi PAPAZ

Oyun 2-3 kisiyle oynanilir. Yere bir buguk metre capinda bir daire c¢izilir,
oyuncularin elinde ise avug biiyiikliiglinde birer yassi tas bulunur. Yere cizilen dairenin
ortasina ise eski sigara markalarindan olan Sipahi, Harman, Yenice, Kuliip, Gelincik, Bahar
gibi karton ambalajli sigara kutularinin 6n ve arka kapaklar1 kesilip konurdu. Oyuncular bu
kapaklara “ papaz “ derlerdi. Bu sigara kutularinin 6n ve arka kapaklarinin her birinin belli bir
degeri vardi. Sipahi 100°lik, Kuliip 50°1lik, Yenice 40°lik, Gelincik 30’luk, Bahar 20’lik,

biitiin kapaklarin arka kismz1 ise 10’ luktur.

Dairenin ortasina iist iiste konulan bu kapaklara, dairenin disinda Onceden
belirlenmis bir noktadan nisan alinarak lehti ( tas ) atilir. Oyuncular lehti atisinda birinci,
ikinci, tglincli ve dordiincii olmak igin ise ” Pesing, duk, kankir “ diyen atig sirasinda
siralamaya girer. Her oyuncu dairenin igindeki papaz dedikleri kutu kapaklarini lehti
atiglariyla dairenin disarisina c¢ikarmaya cahisirlar. ilk vurusta daire disina ¢ikmayabilir.
Ancak diger oyuncularin atis siralarindan sonra kendisine sira geldiginde atiglarini yeniler ve
papaz dedigi kutu kapagimi dairenin disina ¢ikarabildiklerinde o papazi kazanmis olur.

Boylelikle nisanci ve maharetli olanlar daha ¢ok papaz kazanirlar. Oyun boyle devam eder.
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3.1.5.25. KUVVET TASI (GULLE )

Oyunda kisi sinirlamasi yoktur. Oyun, genis alanlarda veya sehir disindaki piknik
alanlarinda oynanilir. Bir de, oyunun kurallarini ¢ok iyi bilen bir hakem tayin edilir. Bir araya
gelen oyuncular, 5 ile 10 kilo arasindaki bir tasi, belirlemis olduklar1 baslama ¢izgisinden
birer birer atmaya baglarlar. Hakem ise atilan tasin diistiigii yerde bekler ve tasin diistiigii yeri
tam olarak belirler. Hangi oyuncu tasi en uzak noktaya atmayi basarirsa, o kenarda durur,
diger oyuncular ona yetigmeye c¢alisir. Oyunun belli bir siiresi yoktur. Oyuncular istedigi

zaman oyuna son verebilirler. Bu oyun bir nevi gille oyununun benzeridir.
3.1.5.26. OLU OLU TIKIRDA OYUNU

Bu oyun gece oyunu olup, 5’er kisilik iki kisilik grup tarafindan oynanilir. Ebe
grup yine bir tarafi islatilan bir tasin havaya atilmasiyla ve tagin yere diismesi sonucunda,
hangi tarafi liste gelirse, diger tarafi sGyleyen grup ebe olur. Ebe grup, merkez noktada
gozlerini duvara doniik sekilde kapatarak, yiize kadar sayar. Diger grup ise bu zaman
zarfinda, gecenin karanliginda ve ellerine iki kiigiik tas gizlemeye calisirlar. Ebe grup 100°e
kadar sayimi bittikten sonra saklanan diger grubun oyuncularini aramaya baslar. Bu arada da
arayan oyuncular, saklanan oyuncularin yerini belirlemek i¢in “ 6lii 6l tikirda “ tekerlemesini
soyler. Saklanan oyuncu, ebe oyunculara fazla yakin degilse ve karanliktan faydalanip ebe
oyunculara goériinmeden yerini degistirme firsatina sahipse, elindeki iki tasi birbirine vurarak

yerini belirler ama ayn1 hiz ve ayn1 anda goriinmeden hemen yerini degistirir.

Ebe, sesin geldigi yere gider ama oyuncuyu bulamaz. Eger ebe, saklanan
oyuncunun yerini tam tespit edip bulursa ebe, bulunan oyuncunun sirtina binerek, merkez
noktaya kadar kendini tasitir. Bu sekilde ebe grup, saklanan grubun yaridan fazlasini
bulabilirse ebe grup, ebelikten kurtulur. Eger saklanan grup yaridan fazlasi bulunmadan
merkez noktaya ulasip “ COS “ ederse ( elini degdirirse ) ebe grubun ebeligi devam eder ve

oyun bu sekilde birka¢ defa tekrarlanarak en ¢ok galip olan taraf belirlenir.
3.15.27. BEYAZ TAS

Oyun geceleri beser kisilik iki grup ile oynanilir. Gecenin karanliginda goriinmesi
icin bembeyaz bir tas, kemik veya bir topla oynanilir. Hakem seg¢ilir. Hakem oyuncular iki
gruba ayirir. Beyaz tasi eline alir. Biitliin oyunculara tek tek gosterir, amag¢ karanlikta tasi

gordiiklerinde tanisinlar. Hakem belli bir nokta iizerinde durur, tas1 firlatacagi sahaya dogru
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oyuncularin arkalarin1 donmelerini ister. Hakemin buradaki amaci tagin diistiigii yeri kimse

gormesin.

Hakem tas1 attiktan sonra oyunculara gidip tas1 bulmalarini ister. Her iki takimin
oyuncular1 sahaya dagilirlar. Tas1 hangi takim bulup hakeme ulastirirsa; o takim kazanacaktir.
Bu oyunda her sey serbesttir. Oyuncular hile yapabilirler, tagi bulmadig1 halde oyunculardan
biri hakeme dogru kagar. Rakip takimin oyuncular1 onu kovalarlar. Buradaki amag rakip
takimin dikkatini dagitmaktir. O kagan kiginin arkadasi tast bulmussa, hakeme daha rahat
ulagsmaya ¢alisacaktir. Rakip takimin oyuncular1 tasin kendisinde oldugu oyuncuyu fark
ederlerse onu yakalamaya calisirlar. Yakaladiklarinda onu yere diisiiriirler, hepsi tistiine
yigilirlar. Amag¢ ondan tas1 zorla almaktir. Tas1 kendisinde bulunan kisi tas1 arkadaslarina
aktarmaya c¢alisir. Kim tast hakeme ulastirirsa o takim kazanir ve 1 puan kazanir. Oyun

sonunda en ¢ok puani kazanan takim oyunu kazanir.
3.1.5.28. KOZA KIRIK

Oyunculardan bir tanesi eline bir tag parcasi veya benzeri bir sey saklar. Bu tasi
bulan ebelikten kurtulmus olur. En sonunda tas1 bulamayan son oyuncu ebe olur. Bu oyun

genisce bir alanda istenildigi kadar oyuncu ile oynanilir.

Adma” Koza” denilen diiz hafif sivri ve normal irilikteki tas iyi bir yere dikilir.
Dikilen bu kozadan 5-6 metre uzaga uzun bir ¢izgi ¢izilir. Her oyuncu 6nceden se¢mis oldugu
atis dagmin yaninda durarak 5-6 metre uzakliktaki ¢izgiye dogru diizgiin bir bigimde firlatir.
Cizgiye yakinlik durumuna gore oyuncular baglama sirasi alirlar. Ebe olan oyuncu kozanin
yaninda bekler. Diger oyuncular sirayla bir ayaklarini ¢izgiye koyarak atis taslarimi kozaya
dogru firlatirlar. Kozay1 yikan oyuncu gidip tekrar tagini alir ve oyuna devam hakkina sahip

olur.

Yaptig1 atista kozayr vuramayan yani “Firt eden” oyuncunun atis tasi oldugu yerde
kalir. Tas1 yerden alan oyuncu ebeye goriinmeden kosup ayagini kendi tasina basabilirse tagini
alip oyuna devam eder. Ayagini tasa basmadan ebe tarafindan goriiliip ebe de elini tasin sahibi
ne vurursa vurulan oyuncu ebe olur. Koza kirik oldugu zaman ebe kimseyi kovalayip eliyle
kimseyi vuramaz. Ancak kozayi yerine diktikten sonra diger oyuncular1 kovalayabilir. Oyun,

oyuncular arasinda bu sekilde siiriip gider.
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3.1.5.29. ISKIJA MINA SURI

Oyun 4-6 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile basoyuncu ve ebe olarak
belirlenir. Basoyuncu, biiyiikge bir tasin ilizerinde oturarak ebenin kafasini ylizii asagiya

gelecek sekilde iki dizinin arasina alir. Hafifce sirtina vurarak sesli bir sekilde:
“ Iskijimina suuuri
M1 fista tenduuuri
Millaye mine coori
Millaye mine ceeeri
Kagit gine sera sine sooori. “

Tekerlemesini sdyler. Tekerlemenin bittigini belirlemek i¢in, en son sirta vurusu biraz
kuvvetli yapar. Bu tekerleme sirasinda ise, diger oyuncular gecenin karanligindan
faydalanarak saklanmaya calisirlar. Ebe, tekerlemeden sonra, baslar saklanan oyunculari
araylp bulmaya. Oyuncular ebeye yakalanmadan basoyuncuya elini degdirirse, o oyuncu ebe

olur ve oyun yeniden baglar. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.6. TOPRAK VE CAMURLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.6.1. HAMAM PUSO

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Ortaya toplanan 3-4 avug topraktan meydana getirdikleri
toprak kiimesinin etrafinda toplanan oyuncular, agizlarina aldiklari sular1 hizli bir sekilde
toprak kimesinin (zerine puskdrturler. Bir taraftan da elleriyle toprak kiimesine vurarak
toprag: sikistirirlar. Birkag defa su piiskiirtiip sikistirdiklar: toprak kiimesini, ellerine aldiklar
saglam ve ince dal parcalariyla herkes kendi tarafindaki kisma delik agarak, suyla
camurlasmis kat1 kabugun altindaki kuru topragi dikkatlice bosaltir. Bir de kubbe haline
gelmis toprak kiimesinin st boliimiiniin tam ortasina bir delik daha agilir. Bundan sonra ise
her oyuncu kendi 6niinde a¢tig1 deligin oniinde toprakla kii¢iik bir havuz yapar ve kubbenin
en Ust deliginden azar azar su su birakir, bu su hangi oyuncunun tarafina akip daha fazla

havuzunu doldurursa o oyuncu oyunu kazanmis olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.6.2. PATLATMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Halil AKCA

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Camur

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular kum ve suyu karistirarak ¢camur haline
getirirler. Sayismaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu belirlenir. Oyuna ilk baslayan oyuncu
camuru, yere hizlica vurur ve “ pat “ diye ses ¢ikar. Hangi oyuncunun ¢amuru daha ¢ok

patlamig, yarilmissa o, oyuncu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.6.3. CAMUR FIRLATMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Melike GUNES
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Camur

Oyun en az 4 Kisiyle oynanilir. Oyuncular kumu su yardimiyla ¢amur haline
getirirler. BUtin oyuncular ¢amurlariyla beraber bir duvarin oniine gelirler. Sayismaca ile
oyuna kimin ilk dnce baslayacagi belirlenir. Duvardan 2 metre kadar uzakliga atis ¢izgisi
belirlenir. Oyuncular sirayla ellerindeki ¢amurlar1 yumruk biiytikliigline getirdikten sonra
duvara firlatirlar. Hangi oyuncunun ¢amuru daha ¢amuru daha fazla siireyle duvarda kalirsa o,

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.7. TOPLA OYNANILAN OYUNLAR

3.1.7.1. KUKALI SAKLAMBAC

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yesim TOPRAK

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Top ve yassi taglar

Oyun 12 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in kukaya ( yassi tasa ) ihtiya¢ vardir. 7 adet kuka
ust Gste dizilir. Oyunculardan biri ebe segilir. Oyunculardan biri topu kukalara firlatir.
Kukalar diisiince oyuncular kosarak saklanirlar. Ebe hizlica diisen kukalar1 {ist {iste dizer ve
saklanan oyunculari bulmaya ¢alisir. Oyuncular1 saklandiklar1 yerde bulursa ebelikten
kurtulur. Ebe oyunculart ararken bulamadigi oyuncu ortaya ¢ikar, topu alip kukayr yikarsa

tlim oyuncular kazanir. Ebe yine ebe olarak devam eder. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.2. KUKLA OYUNU

Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur. Oyuncular arasinda sayismaca ile ebe
belirlenir. Oyun alanina bir daire ¢izilir ve bu dairenin igerisine top konulur. Ebe olarak
secilen oyuncu gozlerini kapatir. Diger oyunculardan biri topa hizlica vurduktan sonra
oyuncular saklanmaya ¢alisirlar. Ebe olan kisi topu almaya gider. Topu aldiktan sonra yerine
koymak igin gelirken arka {istii gelir, amag¢ oyuncularin nereye saklandiklarini gérmemektir.

Ebe olan kisi topu getirip dairenin i¢ine koyar. Diger oyuncular1 aramaya baslar.

Saklananlardan kimi goriirse onun ismini bagirarak sOyler. Kosarak gelip topa
temas eder. Boylece gordiigii kisi oyundan saf dis1 kalmistir. Ebe olan kisi bu sefer diger
oyuncular1 aramaya baslar. Saklananlardan biri gizlice ebe olan kisiden habersiz gelip topa
vurursa, o saf dis1 kalmis oyuncu oyuna dahil olarak tekrar saklanir. Ebe olan kisi gidip topu
tekrar getirir. Oyunculari tekrar aramaya baslar. Saklananlarin hepsini oyundan saf dis1 ederse
oyun biter. Tk 6nce kim saf dis1 kalmissa, bu sefer o kisi ebe olur. Oyuncular yorulana kadar

oyun devam eder.
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3.1.7.3. KOKANI

10 ile 15 yaslar1 arasindaki ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Oyun topla ve en az 5
kisi ile oynanir. Oyuncular ebeyi bulmak i¢in aralarinda sayisirlar. Sayigmanin amaci
oyuncularin birbirlerine tekerleme sdylemeleridir. Sayisma sonucunda ebe bulunur. Yere

cizilen daire ve ortasina indirilen topa herhangi bir oyuncu hizla vurur.

Ebe topu yakalamak ve merkeze geri geri donmek isterken, diger oyuncular saklan
irlar. Topu yakalayan ebe geri geri yiirliyerek topun bulundugu ilk noktaya geri doner.
Boylece oyun baglar. Ebe oyuncularin saklandiklari yeri arar. Kimi goriirse ismini sdyleyerek
ornegin; “Gilimiis Kokani” der. Ebenin gordiigii oyuncu yanar ve bir kdsede durur. Diger
oyunculardan biri ebeye goriinmeden gelir, topa ayagi ile vurmayi basarirsa, yanan oyuncular

tekrar oyuna donerler.

Ebe biitiin oyuncular1 goriirse, biitiin oyuncular yanar. ilk yanan oyuncu, oyuna yeni
den baglanirken ebe olur. Oyunda yanan oyuncular, ebe diger arkadaslarini ararken, ” Elma
der isem ¢ik, armut dersem ¢ikma...” gibi mesaj niteliginde ciimleler sdyleyerek arkadaslarini
uyarmaya c¢alisirlar. Bu oyun sirasinda ”Ooo bili bili kizim senin sagin kag telli” tekerlemesi

soylenilir.
3.1.7.4. DOKUZ AYLIK
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ahmet GUZEL
Oyunun Mekanm: Sokakta, bahgede ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Kaleye gececek olan ebeyi belirlemek igin
oyuncular sirayla topu ayaklarinda yere diistirmeden sektirmeye ¢alisirlar. Topu ayaginda en
az sektiren oyuncu ebe olur. Oyun alani olarak bir duvar 6nii secilir ve bu duvar kale olur. Ebe
olarak belirlenen oyuncu kaleye geger. Ebe topu yere atarak oyunu baslatir. Oyuncular ebenin
firlattig1 topa sadece bir defa vurabilirler. Topa iki kez vuran oyuncu oyunun yeni ebesi olur

ve kaleye gecer. Goliin atilma sekline gore gol sayis1 degisir. Soyle ki;
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Kafayla Atilan Gol: 3 gol
Ayakla Atilan Gol: 1 gol
Ebenin Bacaklarindan Atilan Gol: 5 gol

Dokuz gol yiyen ebe ” Dokuz Aylik “ olur. Diger oyunculardan biri kaleye penalti

(13

atis1 kullanir. Atis1 kullanan oyuncu, gol atmayi basaramazsa “ ki Aylik “ olur ve kaleye

geger. Dokuz aylik olan oyuncu oyundan ¢ikar. Oyun boyle devam eder.
3.1.7.5. CUKURA TOP ATMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Murat GUZEL
Oyunun Mekam: Sokakta ve bahcede
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun genellikle 5-10 kisi ile oynanilir. Oyun sahasma oyuncu sayisi kadar gukur
acilir. Sayismaca ile atig siralart belirlenir. Her oyuncunun, bir atis yapma hakki vardir.
Atislar top yerden yuvarlanarak yapilir. Oyuncu, top soktugu cukur sayist kadar puan kazanir.

Atislar sonucunda en yiiksek puan1 kazanan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.6. CAN ( YAKAR TOP)
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Firat AK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun genelliklel0 kisi ile oynanilir. Oyuncular esit sekilde iki takima ayrilirlar.
Sayismaca ile oyuna hangi takimin baglayacag belirlenir. Ebe takimdan iki oyuncu aralarinda

belirli bir mesafe birakacak sekilde karsilikli dururlar. Karsilikli durduklari noktalara biiyiik
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birer tas birakirlar ve buraya kale adi verirler. Oyuncular atis yaparken bu kaleyi gegcmeyecek

sekilde yaparlar.

Oyuna baslayan takimdan iki oyuncu ortaya geger ve oyun baslatilir. Ebe olan takim
top ile atig yaparak ortadaki oyuncular1 vurmaya calisir. Topun degdigi oyuncu yanar ve
takimdan diger bir oyuncu oyuna girer. Ortadaki oyunculardan biri atilan topu havada
yakalamay1 basarirsa bir “ Can” kazanmig olur. Kazandigi can onu oyunda korur. Can tutan
oyuncu yanan takim oyuncusunu bu cani kullanarak oyuna geri alabilir ya da bu can1 yandig1

zaman tekrar oyuna devam edebilmek igin kullanabilir.

Oyuncunun kazandigi can sayisi kadar oyunda kalma hakki bulunur. Takimdan bir
oyuncu kalincaya degin bu islem devam eder. Oyunda kalan son kisi 7 defa yanmadan oyunda
kalabilirse yanan biitiin oyun arkadaslarin1 oyunu dahil eder. 7°ye kadar kalamaz da yanarsa

sira diger takima gecer. Oyun bdyle devam eder.

Fotograf 15: Can ( yakar top ) Oyunu
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3.1.7.7. DAIRE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Muhammed SOKE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe olarak secilir. Oyuncular daire
olusturacak sekilde esit araliklarla dizilirler. Ebe disindaki oyuncular olduklar yere 1’er metre
olacak sekilde daire cizerler. Daireleri ¢izmek icin tebesir ya da komiir kullanilir. Her oyuncu
dairesinin i¢inde durur. Ebe oyunu baslatir ve elindeki topu oyunculardan birine habersizce
atar. Kendisine top atilan oyuncu, ayak ve kafa yardimiyla topu kendisinden uzaklastirmaya
calisir ve topun kendi kalesine diigmesini engellemeye c¢alisir. Eger top dairenin igerisine
diiserse ya da topa eliyle miidahale eden oyuncu olursa oyunun yeni ebesi olur. Daha dnceki

ebeyle yer degistirir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.8. BALIK BATTI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Melike SOKE
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Carsaftan yapilmis top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular daire
seklinde yere ¢comelirler. Ebe dairenin ortasina gecer. Carsafin bir ucu diigiimlenerek top
haline getirilir. Oyuncular carsafi elden ele dolastirirlar ve ebeye gostermeden sirtina vurmaya
calisirlar. Ebe, carsafi oyuncularin elinden kapmaya calisir. Elinde carsaf ile yakalanan

oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.7.9. DAG TOPU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hasan SOKE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Sopa ve ¢oraptan yapilmis top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in diiz bir alan belirlenir. Her oyuncunun birer
sopast bulunur. Coraplarin i¢ i¢e gecirilmesiyle biiyiik bir top yapilir. Oyun alaninin ortasina,
topun girebilecegi derinlik ve genislikte bir ¢ukur kazilir. Bu ¢ukur, kale olarak belirlenir.
Oyuncular sirayla ellerindeki sopalarla ¢orap toplara atislar yaparak, toplari ¢ukurlara atmaya
caligirlar. Cukurlara en fazla topu atabilen oyuncu oyunun kazanani olur. Oyun bdyle devam

eder.
3.1.7.10. TUNEL TOPU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yusuf DOGRU
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun 5-6 kisiyle oynanilir. Oyuncular tek sira halinde arka arkaya siralanirlar.
Oyuncular bacaklarini yanlara dogru agarak tiinel olustururlar. En 6nde duran oyuncu topu
eline alir ve egilerek bacaklarinin arasindan hemen arkasinda bekleyen oyuncu arkadasina
verir. Topu alan oyuncu hi¢ beklemeden bacak arasindan arkasindaki oyuncuya uzatir. Oyun

bu sekilde zevkle devam eder.
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3.1.7.11. CORAP TOP

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Semsi TURE

Oyunun Mekani: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Coraptan yapilmis top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. 5-10 tane ¢orabin tek bir ¢orabin igerisine koyulmasiyla
blyukce bir ¢orap top olusturulur. Daha sonra oyuncular kendilerine iki adet kale belirlerler.
Oyunculardan ikisi kaleci segilir ve kaleye dikilir. Oyuncular esit sekilde iki gruba ayrilirlar.
Oyuncular oyun sahasina gecip mag¢ yaparlar. Kaleye atilan her gol 1 puan sayilir. En ¢ok

puani alan grup oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.1.7.12. KRALICE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilek YAGMUR
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun 6-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri kralige segilir. Kralice eline topu alir
ve oyunculara sirtini doner. Kraligenin, arkasindaki higbir oyuncuyu gérmemesi gerekir.
Oyun baglar ve kralige elindeki topu arkasi oyunculara doniik bir sekilde geriye dogru havaya
firlatir. Arkadaki oyuncular atilan topu havada yakalamaya ¢alisir. Oyunculardan biri topu
yakalayinca biitiin oyuncular hep bir agizdan * kralige-kralice * diye bagirirlar ve alkislarlar.
Alkislardan sonra kralige topu kimin yakaladigini bilmeye c¢aligir. Bilirse oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
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3.1.7.13. KRAL-KRALICE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sadettin EKIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun en az 8 kisiyle oynanilir. Biitiin oyuncular daire seklinde dizilirler. Bir
oyuncu topu karsisindaki herhangi bir oyuncuya atar. O, oyuncu topu ellerini yumruk yaparak
tutar. Oyuncu topu tutamazsa vurulmus olur. Vurulan oyuncular ebeye ¢alisirlar ve ebe gibi
topla diger oyunculart vurmaya calisirlar. En son bir kisi kalir. Bu kisi ™ kral “ olur, sondan
ikinci vurulan “ kralige “, iiglincli vurulan “ prens “, dordiincii vurulan “ prenses “, besinci

13

vezir “ olur. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.7.14. EBELI SU TOPU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet YAGMUR
Oyunun Mekani: Denizde, golde vehavuzda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular hepsi suyun i¢inde toplanir ve yan yana
dizilerek halka olusturulur. Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe halkanin ortasinda durur. Oyun
baslar ve halkadaki oyuncular topu birbirlerine atarak paslasirlar. Top, oyuncular arasinda
gelip giderken ebe topu havada yakalamaya calisir. Ebe, topu tuttugu zaman ebelikten

kurtulur. Oyun bdéyle devam eder.
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3.1.7.15. EBESIZ SU TOPU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet YAGMUR

Oyunun Mekam: Denizde, gélde ve havuzda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun ebeli su topu gibi oynanilir. Bu oyunda ebe yoktur. Oyuncular halka seklinde
dizilirler. Topu karsilikli paslarla oynarlar. Topu diisliren oliir. En sona kalan iki kisiden
hangisi topu dusiiriirse oyunu kaybeder. Diger oyuncu oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam
eder.

3.1.7.16. iPLi TOP

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Derin SOYKAN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Coraptan yapilmis top ve ip

Oyun en az 6-8 kisiyle oynanilir. Bir ipin ucuna ¢oraptan yapilmis top baglanilir.
Oyuncular yan yana dizilerek halka olustururlar. Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe, ucunda
top bagli olan ipi alarak halkanin ortasma geger. Ipin uzunlugu halkadaki oyunculara ulasacak
kadar olmalidir. Ebe ipi tutarak sallar ve donmeye baslar. Halkadaki oyuncular, top
kendilerine yaklasirken ziplayarak kendilerine degmesini onlemeye calisirlar. Kendisine ii¢

defa top degen oyuncu yanar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.

80



3.1.7.17. KAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Nurettin SARSILMAZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyunda lastik bir top kullanilir. Sayismaca ile oyuna

ilk 6nce kimin baslayacagi belirlenir. Top sektirilirken su tekerleme sdylenilir:
Bir kama
Iki kama
Ug kama
Dort kama
Bes kama
Alt1 kama
Yedi kama
Sekiz kama
Dokuz kama
On kama

Tekerleme bitmeden topu diisiiren oyuncu oyunu kaybeder. Sira diger oyuncuya
gecer. Tekerlemeyi topu dizlerinin istiinde sektirerek bitirmeyi basaran oyuncu oyunu

kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.7.18. TOP SEKTIiRME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Nurettin SARSILMAZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna ilk dnce kimin baslayacagi
belirlenir. i1k oyuncu topu havaya atar ve dizinin iistiinde saydirir. Topu sektirirken diisiiriirse
sira diger oyuncuya gecer. Topu bu sekilde en ¢ok saydiran oyuncu oyunu kazanir. Oyun bu

sekilde devam eder.
3.1.7.19. MICE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Velat YOLDAS
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin oyunu Kimlerden Ogrendigi: Blyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Ebe belirlenir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Ebe
topu en uzaga atabilecek bir oyuncuyu seger ve oyuncu topa vurur. Ayni zamanda diger
oyuncular saklanir. Ebe topu oyun alanina getirir. Saklanan oyunculardan gordiigii birinin
adim1 soyler, topu tekrar atar ve “ Mice “ der. Bdylece goriilen oyuncu ebe olur. Ebe

saklananlardan birini géremezse tekrar toplanilir ve topa vurulur. Oyun béyle devam eder.
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3.1.7.20. CEKIRGE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Velat YOLDAS

Oyunun Mekanm: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular ikiserli gruplara ayrilirlar. Gruplar da ayr1 ayri
birer daire olustururlar. Sayismaca ile ebe olan grup belirlenir. Bu grup dairenin ortasina
gecer. Sirt sirta kollarini kenetleyip topu da ortalarina yerlestirirler. Diger gruplar alkisla
tempo tutarken, ebe olan grup da topu diistirmemeye calisarak, daire iginde ¢ekirge gibi
donerek ziplamaya baglar. Eger topu hangi grubun 6niinde diisiirlirse, ¢ekirge olma sirasi o

gruba gecer. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.21. JAPON KALE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baris GUVEN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyuncular oyuna
baglarken biiyiikge taslarla karsilikli birer kale kurarlar. Sayismaca ile oyuna hangi grubun
baslayacagi belirlenir. Oyun baslar. Oyundaki amag¢ diger oyuncularin kalelerine top ile gol
atmaktir. Bu oyunda futboldaki gibi kurallar yoktur. 10 gol yiyen takim oyunu kaybeder.

Oyun boyle devam eder.
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3.1.7. 22. ORTADAKI SICAN

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baris GUVEN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. i¢lerinden biri bu

(13 (13

halkanin ortasina geger. Bu oyuncu “ orta sican “ admi alir. Halkadaki oyuncular topu

ortadaki oyuncuya kaptirmadan paslasirlar. Ortadaki oyuncu topu kimden kaparsa, yerine o

oyuncu orta si¢an olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.23. BASKET OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Arda BEKTAS
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Coraptan yapilmis top

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Coraplar i¢ ice gecirilerek top sekline getirilir. Bos bir
legen oyun alanina konulur ve bu legene bir metre kadar uzaklikta atis cizgisi belirlenir.
Oyuncular sirayla bu ¢izgiden legene dogru topu atmaya baslarlar. Legene giren her top 2
puan olarak degerlendirilir. Oyun sonunda en ¢ok puani alan oyuncu oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
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3.1.7.24. HIZLI VE YAVAS

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Songiil AYDEMIR

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyunda oyuncu simirlamasi yoktur. Oyunu yonetmesi i¢in oyunculardan biri hakem
secilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Her grubun birer kaptani bulunur. Hakem iki grubun
ortasina gecer. Oyun kaptanlarinin ellerine kiigiik toplarla dolu sepetler verilir. Oyun alanina
baslama c¢izgisi cizilir ve baslama g¢izgisinden 5 metre kadar uzakliga iki tane bos kutu
konulur. Hakem basla dedigi andan itibaren oyuncular, sepetten toplar1 kutuya atarak
doldurmaya caligirlar. Hakem “ hizl “ ve *“ yavas “ diye komut verir. Komutu sasiran oyuncu

yanar. En kisa zamanda kutuya toplar1 dolduran grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.7.25. EBE KIRBACI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Murat AY
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynailir. Oyuncular dncelikle halka seklinde dizilirler. iclerinden
biri sayismaca ile ebe secilir. Oyuncularin her biri bir tarafa dagilir ve ¢omelerek ebenin
etrafinda ylirlimeye baslar. Ebe ise elindeki topla ayaga kalkana vurmaya galisir. Kimi
oyuncular ayaga kalkarak ebeyi sasirtmaya ¢alisir. Ebe ayaktaki oyuncuyu vurmay1 basarirsa

ebelikten kurtulur ve vurulan oyuncu, oyunun yeni ebesi olur. Oyun béyle devam eder.
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3.1.7.26. EL TOPU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Murat AY

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Coraptan yapilmis top

Oyun 2-4 kisiyle oynanilir. Coraplar i¢ ice gegirilerek top haline getirilir. Oyuncular
iki gruba ayrilirlar. Yere tebesirle biiyiik bir daire ¢izilir. Birinci grup dairenin diginda, ikinci
grup dairenin i¢inde yer alir. Disaridaki oyuncular topu icerideki oyunculara kaptirmadan
birbirlerine atmaya ¢alisirlar. Atilan topu igeridekilerden biri tutarsa hemen topla
disaridakilere vurmaya calisir. Vurulan kisi oliir. Disaridaki oyuncularin tiimii vuruluncaya

kadar oyun devam eder.
3.1.7.27. ON PAS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Firat CAMLI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Top havaya atilir ve
hangi grup topu kaparsa o0 grup oyuna baslar. Topu alan takim kendi grup arkadaslariyla
paslasir. Kendi aralarinda paslasirken, 10’a kadar sayarlar. Paslasma devam ederken, topun
yere dilsmesi veya rakip takimin eline degip yere diigmesi halinde saymaya sifirdan baslanilir.
On past tamamlayan gruba bir puan verilir. Oyun sonunda hangi grup en fazla puani

toplamigsa o grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.7.28. CUMO KALE

Bu oyunda oyuncular 4-8 kisi arasinda olabilir. Bir duvar dibinde bir karis
genisligindeki oyunda “ Cumo Kale “ denilen ana ¢ukur kazilir. Onun etrafinda oyuncular
tarafindaki yarim dairelik bolimde ise kag oyuncu varsa her oyuncunun adina da, Cumo
kaleden biraz daha kiigiik ve oyuncu sayis1 kadar ¢ukurlar kazilir. Oyunda bir de biiyiik
portakal biiyiikliigiinde lastik veya capitlardan ( bezden ) yapilmis bir top vardir. Ebenin
belirlenmesi i¢in ise, tiim oyuncular ¢ukurlardan ii¢ buguk veya dort metre uzakliktaki
baslama ¢izgisinin arkasina gegerler ve bir oyuncu, topu gukurlara atar. Top ana ¢ukura isabet
ederse o oyuncu ebe olur. Top ana ¢ukura olan Cumo Kaleye degil de herhangi bir oyuncunun
cukuruna isabet ederse bu defa o oyuncu topu cukurlara atar. O da Cumo Kaleye isabet ederse
ebe olur, etmezse topun girdigi ¢cukurun sahibi topu cukurlara atar ve boylelikle top cumo
kaleye isabet edinceye kadar tim oyuncular topu cukurlara atarlar.Ta ki herhangi bir

oyuncunun topu cumo kaleye girip ebe oluncaya kadar.

Boylelikle ebe belirlenince, ebe olan oyuncu baglama ¢izgisinden topu cumo kale
cukuruna isabet ettirmek icin atar. Eger ebe topu cumo kaleye isabet ettiremeyip, top herhangi
bir oyuncunun ¢ukuruna girerse o oyuncu ebenin sirtina biner ve ebe, sirtinda oyuncu oldugu
halde topu tekrar ¢ukurlara atar. Yine cumo kaleye degil de baska bir oyuncunun ¢ukuruna
top girerse bu defa o oyuncu ebenin sirtina biner ve ebe yeniden topu cukurlara atar.
Boylelikle ebe, topu cumo kaleye isabet ettirinceye kadar devam eder. Top cumo kaleye
isabet edince, ebe yiiksek sesle ““ cumo kaleee * diye bagirir. Tiim oyuncular hizla kagismaya
baslarlar ve ise, hizla gidip topu alir ve oyunculara firlatmaya calisir. Oyuncularin kagis
esnasinda kacamayip ebenin yakininda olan bir oyuncu kalmissa ebe oyuncuya topu isabet

ettirir ve oyunun yeni ebesi top isabet eden oyuncu olur. Oyun bdyle devam eder
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3.1.7.29. iSTOP OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fatma BUDAK

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuna baglamadan Once sayigsmaca ile bir oyuncu ebe
secilir. Oyuncular halka olusturacak sekilde dizilirler. Ebe, bu halkanin ortasina gecer ve topu
eline alir. Ebe topu havaya atarken bir oyuncunun ismini sdyler. Ismi sdylenilen oyuncu topu
yere diismeden yakalamaya calisir. Ismi sdylenilen oyuncu topu yakalayana kadar diger

oyuncular kagismaya baslar.

Topu yakalayan oyuncu istop dedigi anda biitiin oyuncular oldugu yerde durur ve
kipirdayamaz. Topu yakalayan oyuncu yerinde duran oyunculardan birine topu firlatir.
Oyuncunun firlattigi top hangi oyuncuya isabet ederse o, oyuncu ebe olur. Eger top kimseye

isabet etmezse, topu firlatan kisi ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.7.30. RENKLI ISTOP OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fatma BUDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Sokakta ve okul bahgesinde
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe segilir. Diger
oyuncular ebenin etrafinda halka olusturacak sekilde dizilirler. Ebe olan oyuncu topu havaya
atar ve atarken de oyunculardan birinin istiindeki tigortiin rengini sdyler ( 0rnegin; mavi,
siyah, beyaz, pembe gibi... ) Soylenilen renk hangi oyuncuda mevcutsa o oyuncu topu yere
diismeden yakalamaya c¢alisir. Rengi sOylenilen oyuncu topu tutana kadar diger oyuncular

kagmaya baslar. Oyuncu topu tutunca istop der ve biitliin oyuncular yerinde sabit durur.
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Topu yakalayan oyuncu, yerinde sabit duran oyunculara topu firlatir ve topu isabet
ettirdigi oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Isabet ettiremezse topu firlatan oyuncu ebe olur.

Oyun boyle devam eder.
3.1.7.31. YEDI KULE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fatma BUDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Sokakta ve okul bahgesinde
Oyun Araci: Top

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayilirlar. Oyuna hangi grubun
baslayacagi sayismaca ile belirlenir. Daha sonra yere yuvarlak bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izginin

ortasina yedi adet yassi {ist tiste dizilir.

Oyuna ilk baglayan grubun oyuncular topla bu kuleyi devirmeye calisir. Oyuncular
birer birer atis yaparlar ve biitiin kule yikildiginda bitin oyuncular kagar. Ebe grubun
oyuncular1 topu alarak kagisan birinci grubun oyuncularin1 vurmaya ¢alisir. Ebe oyuncularin,
topla vurdugu oyuncular 6liir ( oyundan ¢ikar ). Grubun biitiin oyuncular1 vurulunca grup

kaybeder ve ebe sirasi kaybeden gruba gecer. Oyun bu sekilde siiriip gider.

Fotograf 16: Yedi Kule Oyunu
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3.1.7.32. LIMON OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Nurettin SARSILMAZ

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Top

Oyun en az 8 kisiyle oynanilir. Oyuncu sayist kadar daire cizilir. Her oyuncu bir
daireye yerlesir. Bu daireler bir gesit kaledir. Bu kaleden bir oyuncu ebe secilir. Ebe topu
kaledeki oyunculardan birine atar. Top atilan oyuncu, topu kafasi veya gdgsii ile diizeltip
ayag1 ile vurur. Top, kendisinin veya baskasinin kalesine diismeden disar1 diismelidir. Ebe
kalesinden uzaklasan oyuncuyu goriirse “ Gordiim, gordiim “ der ve o kisi ebe olur. Oyun

boyle devam eder.
3.1.7.33. ATES- TOPRAK -HAVA -SU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet BUYUKGOZ
Oyunun Mekam:: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Plastik Top

Oyun 8-10 kisiyle oynanilir. Oyunda yumusak plastik bir top kullanilir. Sayigmaca ile
ebe belirlenir. Diger oyuncular halka olusturacak sekilde dizilirler. Ebe bu halkanin ortasina
gecer ve topu herhangi bir oyuncuya dogru firlatilir. Topu atan ebenin sdyleyecegi “ Ates,
toprak, hava, su “ sozlerine karsilik topu tutan oyuncunun verecegi cevap Onemlidir. Eger
topu atan ebe “ ates ““ derse, topu tutan oyuncunun sessiz kalmasi gerekir. Eger “ ates “ derse,
topu tutan oyuncunun 1’ den 10’a kadar saymasi gerekir. Yine topu atan ebe “ hava “ derse

(13

havada ucan bir hayvan adi sdylemeli , “ kara “ demisse karada yasayan bir hayvan adi
soyleyerek topu tutmalidir. Bu siire zarfinda bir isim séylenmezse topu tutan oyuncu yanar.

Oyunda en son kalan oyuncu oyunun kazanani olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.7.34. TERAZI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Muammer GUVEN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Top

Genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ydntemiyle oyuna kimin baslayacagi
belirlenir. Belirlenen siraya gore oyuncular topu ayaklarinda, dizlerinde ve baslarinda 5’er
defa sektirmeye ¢alisirlar. Topu diisiiren ya da 5’er defa sektiremeyen oyuncu yanar ve sira
bir sonraki oyuncuya gecer. Topu ayaginda, dizinde ve basinda 5’er defa sektiren oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.8. iPLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.8.1. URGAN (iP) TUTMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Suleyman SAKA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Urgan (ip)

Oyun en az 10 kisiyle oynanilir. 10 metre uzunlugundaki urganin iki ucu birlestirilir
ve daire sekline getirilir. Oyuncular bu dairenin igerisine girerek yiizleri birbirlerine doniik
sekilde dururlar. Oyuncular ellerini arkaya gotiirerek urgan tutar ve hem havada hem de
gergin durmasini saglarlar. Secilen ebe, halkanin ortasinda bekler. Urgani ( ipi ) tutan
oyuncular, zaman zaman urgani birakarak yer degistirmeye calisirlar. Ebe urgani birakan
oyuncuyu kovalar ve ona dokunmaya calisir. Kovalanan oyuncu, ebe kendisine dokunmadan
urgani tekrar tutabilirse kurtulur, eger ebe kendisine dokunursa yeni ebe o olur. Oyun bdyle

devam eder.
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3.1.8.2. iP CEKME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Muhammed SOKE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Arac:: Ip

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Yere bir ¢izgi
cizilir. Uzunca bir ¢amasir ipini alinip orta yerine bir diigim atilir. Cocuklarin bir kismi ipin
bir yanindan, diger kism1 da 6biir yanindan tutarak, biitiin gii¢leri ile gekmeye baglarlar. Hangi
grup diger grubu kendi tarafina ¢ekmeyi basarirsa oyunu o grup kazanmis olur. Oyun bu

sekilde devam eder.
3.1.8.3. BIRBIRIMIiZi BIRAKMAYALIM
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Melike SOKE
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Halat (ip)

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile hakem belirlenir ve oyuncular iki esit
gruba ayrilirlar. Oyun alanmna diiz bir ¢izgi cizilir. ki grup karsilikli sekilde dururlar.
Gruptaki oyuncular arka arkaya dizilirler ve birbirlerinin belinden sikica tutarlar. Her iki
grubun en bagindaki oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarlar. Oyun baglar ve iki grup da
birbirlerini ¢izginin &biir tarafina cekmeye calisirlar. Hangi grup diger grubu ¢izginin Stesine

cekebilirse o grup oyunu kazanmig olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.8.4. EBE DAR YERDE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fatih SEVINC

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Halat (ip )

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Halat ( ip ) iki ucundan
baglanilir. Biitiin oyuncular halat1 halka sekline getirerek tutarlar. Ebe halkanin ortasina geger
ve oyuncular1 yakalamaya calisir. Diger oyuncular da halati ¢ekerek ebenin kendilerini
yakalamasini engellemeye calisirlar. Ebe oyunculardan birini yakalarsa ebelikten kurtulup

oyuna dahil olur ve yakaladigi oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.8.5. [P BASKISI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sema SEVINC
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Ip, resim kagidi, sulu boya ve mandal.

Oyun tek kisiyle oynanilabilecegi gibi birka¢ kisiyle de oynanilabilir. Camasir
mandali birkag defa iple sarilir. Hazirlanan ip sulu boya ile boyanir. Resim kagidina bu ip
basilir. Kalip tekrar boyanir ve ayni islem kagidin tamami doldurularak devam edilir. Oyun

sonunda kagit da giizel desenler olusturulmus olur.
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3.1.8.6. IP ATLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Dilek YAGMUR

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Ip

Oyun 4-8 kisiyle oynamlir. iki kisi ipi sallar, diger oyuncular ipin &niinde sira
olurlar. En 6ndeki oyuncu ipe girer, atlarken tekerlemenin ilk dizesini séyler ve ¢ikar.
Arkadan gelen oyuncu ise tekerlemenin ikinci dizesini soyler ve atlar. Herkes sira ile
tekerlemenin bitun dizelerini soyleyerek atlarlar. Atlarken ipe basan ya da tekerlemeyi

sdyleyemeyen oyuncu yanar. Ipi tutan oyuncu onun yerine oyuna girer. Oyunun tekerlemesi

sOyledir:
Birinci Dize: Bir-iki, pabucumun teki
ikinci Dize: Uc-dort, etegini ort
Uclincii Dize: Bes-alt1, sopami ald1

Dordinct Dize:  Yedi-sekiz, kabardi deniz

Besinci Dize: Dokuz-on, ¢ik su dala kon
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3.1.8.7. IiPTE YUZUK SAKLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet YAGMUR

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Ip ve yiiziik

Oyun en az 5-6 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe olur. Diger oyuncular halka
seklinde dizilirler. Ebe yiiziigli ipe gecirir ve diiglim noktasindan yiiziiglin gecebilecegi
sekilde iki ucunu baglar ve halka halinde bekleyen oyunculara verir. Oyuncular avug iclerini
kullanarak yiiziigii hareket ettirir. Ebenin, yiizii§iin nereye gittigini anlamamasi i¢in her

oyuncu yiiziik kendisindeymis gibi davranir. Oyuncular hep bir agizdan su maniyi sdyler:
“ Yiiziik ytizik nerdesin?
Acaba hangi eldesin?
Eger bulamazsan
Ebesin, ebesin.

Ebe yiiziigiin kimde oldugunu tahmin etmeye calisir. Bilirse ebelikten kurtulur. Yiiziik

kimde ¢ikarsa ebe o olur.
3.1.8.8. IPTEN IPE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Figen ATLI
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyuncak: Ip

Oyun en az 2 Kisi tarafindan oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe olan oyuncu

uzun bir ipin iki ucu diigiimler ve ¢apraz sekilde iki elin bas ve sahadet parmaklarina gegirir.
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Diger oyuncu parmaklariyla ipi igeriden veya disaridan almaya c¢alisir. Ip alinirken veya
verilirken baklava dilimi, {icgenler gibi ¢esitli geometrik sekiller ortaya ¢ikar. Ipi eline

alamayan oyuncu oyunu yanar ve oyunun yeni ebesi olur. Oyun boyle devam eder.
3.1.8.9. iP ATLAMA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saadet BUDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Sokakta ve okul bahgesinde
Oyun Arac: ip

Oyun tek basia oynanilabilecegi gibi birden fazla kisiyle de oynanilabilir. Oyuncu
ipin iki ucunu birer eline alir. Ipi arkasina atar. Ip ayak bileklerine degecek bigimde durunca,
ipi One ¢evirerek basinin tlizerinden gegirir ve ip ayagma dogru inerken iistiinden atlar. Bu
atlayis adim atar gibi, tek ayak {izerinde veya iki ayakla sigrayarak olabilir. Oyuncu giderek
hizin1 attirarak bu hareketleri yineler. Oyuncu bu hareketleri yaparken 1’ den baglayarak say1
sayar ve ip ayagina dolanmadan kag¢ kez atlayabilecegini hesaplamis olur. Birden fazla kisiyle

oynandiginda ise kim daha fazla atlayis yapmissa o kazanir oyunu. Oyun boyle devam eder.

Fotograf 17: ip Atlama Oyunu
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3.1.8.10. UCGEN OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Aysegiil DEMIRCI

Oyunun Mekani: Okul bahgesinde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Ip

Oyun en az 5 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in kalin bir ip gereklidir. Sayismaca ile ipe
girecek olan 3 ebe belirlenir. Ebe olan oyuncular tc¢gen vaziyette durarak ipin icerisine
girerler. Ipi ayak bileklerinin az biraz yukarisina kaldrirlar. Oyuncular ipin iizerinden atlayip
icgenin igerisine girerler ve daha sonra tekrar atlayarak ipten ¢ikarlar. 1. Seviye tamlanir ve 2.
Seviyeye gegerler. Ikinci seviyede ebeler ipi biraz daha yukar1 kaldirirlar. Her seviyede ip
biraz daha yukartya kaldirilir. Toplam sekiz seviyeden olusur. Oyunculardan atlama esnasinda
ipe basan olursa eger yanar ve ebelerden biriyle yer degistirirler. Tiim seviyeleri tamamlayan

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.

{

Fotograf 18: Ucgen Oyunu
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3.1.8.11. LALELI OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hicran CAMLI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Ip

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyun 9 seviyeden olusur. Her seviyede ayr1 tekerleme
soylenilir. Iki kisi karsilikli dururlar. Uzunca bir ipi bu iki kisi sallarlar. Diger oyuncular
sallanan ipten atlamaya ¢aligirlar. Atlama esnasinda ipe basan oliir. Sira diger oyuncuya geger.

Oyunda gegen tekerleme soyledir:
Laleli bir, igeriye gir. Ipten tut, disarrya ¢ik.
Laleli iki. Ormandaki tilki. Tilkinin yarisi, doktor beyin karisi.
Laleli tic. Ormandaki glgc. Bir, iki, Uc.
Laleli dort. Etegini ort. Bir, iki, ii¢, dort.
Laleli bes. Bes kardes. Bir, iki, ti¢, dort, bes.
Laleli alt1. Altinimi ¢aldi. Bir, iki, {i¢, dort, bes, alti.
Laleli yedi. Yemegimi yedi. Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi.
Laleli sekiz. Seksen sekiz. Bir, iki, iig, dort, bes, alt1, yedi, sekiz.
Laleli dokuz. Doksan dokuz. Bir, iki, ¢, dort, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz.

Seviyedeki tekerlemelerle oyuna baslanilir. Tekerleme bitene dek ip atlanilir.
Seviyedeki tekerleme bitince ipten ¢ikilir. Yeni seviye i¢in bir daha ipe girilir. Oyun boyle

devam eder.
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Fotograf 19: Laleli Oyunu

3.1.9. KALEM VE KAGITLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.9.1. ARTIST - SEHIR OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ahmet KOCABIYIK

Oyunun Mekani: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna kimin baglayacagi belirlenir.
Oyuna baslayacak oyuncu aklindan bir sehir ismi ya da artist ismi tutar ve tuttugu ismin ya da
sehrin harf sayis1 kadar kagida ¢izgi ¢izer. Rakipten, tutulan isim ya da sehrin adini tahmin
etmesi beklenir. Rakibin dogru tahmininde sdylenen harf ¢izginin iizerine yazilir. Yanlis
tahminde ise ¢izginin altina yazilir. Oyuncunun kelimeyi meydana getiren harf sayis1 kadar
tahmin etme hakk1 vardir. Her dogru tahminde oyuncu 10’ar puan kazanir. Butlin haklarin da
kullanilmasina ragmen tutulan kelime dogru tahmin edilmezse oyun sona erer. Oyun sonunda
kim en ¢ok dogru tahmini yapip en yiiksek puani alirsa o oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle

devam eder.
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Fotograf 20: Artist-Sehir Oyunu
3.1.9.2. HIMBIL
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Naciye KOCABIYIK
Oyunun Mekam:: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun kis gecelerinde ve evde genellikle 4 kisiyle oynanilir. Her oyuncu {iger
kagida birer ¢igek isimleri, sehir isimleri, esya isimleri ve sarkici isimleri yazarlar. Daha sonra
bu kagitlart kapatip bir kavanozun igerisine koyarlar. Karigtirdiklar1 kagitlar1 yere atarlar ve
her oyuncu tiger kagit alip acar. Ayni gruptan ti¢ kadgidi bulan oyuncu “ Himbil * diyerek elini
yere koyar ve 20 puanin sahibi olur. Oyun sonunda en ¢ok puan toplayan oyuncu oyunu
kazanir. Oyun sonunda hangi takimin atis sayis1 fazla ise o takim oyunun kazanani olur.

Kazanan takim oyunculari kaybeden takim oyuncularini kargilariyla doverler.
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3.1.9.3. iSIM- SEHIR-ARTIST OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ayse KACAN

Oyunun Mekani: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayigsmaca ile ilk harfi sdyleyecek oyuncu
belirlenir. Daha sonra oyuncular birbirlerinden gizli olarak kagitlara bu harfle baglayan “ kisi,

(3

artist, hayvan, bitki, esya, sehir... “ isimleri yazarlar. Digerlerinden farkli her isim igin
oyuncu 10’ar puan alir. Benzer isimlerin yazilmasi durumunda oyuncular 5’er puan alirlar.
Mantiga uymayan isimlerde ise puan verilmez. Oyun ayni sekilde diger bir harfle tekrarlanir.

Oyun sonunda en yiiksek puana sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

Fotograf 21: Isim-Sehir-Artist Oyunu
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3.1.9.4. HARF AGACI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ayse KACAN

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri bir harf sdyler ve 0 harfle
baslayan yeni sozciikler tiiretilir. Ornegin; oyunculardan biri “ A * harfini sdyler. Diger
oyuncu “ A “ harfiyle baslayan “ Ada *“ sézcligiinii soyler. Sozciik tlretme islemi agag
cizimine benzer sekilde yapilir. En ¢ok kelime tiireten ya da en yiiksek agaci yapmayi bagaran

oyuncu oyunu kazanir.
3.1.9.5. PARA CIiZMECE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sema SEVINC
Oyunun Mekam:: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Metal para, resim kagidi, kalem ve suluboya

Bozuk ( metal ) paralar bir kagidin altina yerlestirilir. Kursun kalem ile paranin

oldugu kisim karalanir. Bozuk paranin goriintiisii kagitta belirir. Eglenceli bir oyundur.
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Fotograf 22: Para Cizmece

3.1.9.6. EL CiZMECE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sema SEVINC

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve resim kagidi

Bir kagidin lizerine bes parmagin hepsi konulur. Kalem ile elin etrafi cizilir.

Parmaklar kaldirildig1 zaman elin goriintiisii kagitta ¢izilmis olarak kalir.

Fotograf 23: El Cizmece
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3.1.9.7. KELIME AVI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Alper CAGLAYAN

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan

Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular iki gruba
ayrilirlar. Sayigsmaca ile oyunculardan biri ebe secilir. Ebe sectigi harfleri elindeki kagida

yazarak oyunculara gosterir. Bes dakika igerisinde en fazla anlamli kelime tiireten grup birinci

olur ve oyunu kazanir.
3.1.9.8. GiZLi KELIMELER
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yusuf DOGRU
Oyunun Mekani: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular ellerindeki kagida sectikleri 5 kelimenin
anlamini yazarlar. Ama kelimenin kendisini yazmazlar. Herkes kagidi yanindaki oyuncuya

verir. Oyuncu kendisine gelen kagittaki anlamlarin hangi kelimelere ait oldugunu en ¢ok

bulan oyuncu oyunu kazanir.
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3.1.9.9. KOMIK MEKTUPLAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yusuf DOGRU

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kalem, kagit ve zarf

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyun hayali kisilere mektup yazmak ve bunlar
cevaplamaya dayalidir. Biitiin oyuncular zarfin iizerine hayali bir adres yazarlar. Ornegin;
Ecrin Hanim, Uzay Gemisi Sokak. No 14. Gibi. Sonra zarflar karistirilir ve biitiin oyuncular
karistirilan zarflardan birini segerler ve zarfin tizerindeki adrese mektup yazarlar. Daha sonra
oyuncular arasinda mektuplar degistirilir. Oyuncular kendine denk gelen mektubu yuksek

sesle okurlar. Oyuncular okurken giilmekten bayilirlar ve ¢ok zevk alirlar.
3.1.9.10. AKLIMDA BIR KELIME VAR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Semsi TURE
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyuncular soru soracaklari; spor, muzik, din,
schirler ve dersler gibi alanlar1 belirlerler. Oyunculardan biri sectigi kelimeyi kimsenin
goremeyecegi bir sekilde bir kagida yazar. Kagidi giizelce katlar ve ortaya koyar. Diger
oyuncular da kagitta ne yazdigini tahmin etmeye ¢alisirlar. Tahmini dogru olan oyuncu oyunu

kazanir. Kazanan oyuncu yeni soruyu sorma hakkina sahip olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.9.11. ARTI VE SIFIR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Semsi TURE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri artiy1 ( + ) digeri sifir1 ( 0 ) seger.
Kareli bir kdgida kendi isaretini 3 veya 5°li olmak iizere yatay, dikey ve capraz sekilde
cizmeye calisirlar. Kendi sectigi isareti dikey, yatay veya c¢apraz sekilde ¢izebilen oyuncu 2
puan kazanir. Oyun sonunda en fazla puani kazanan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle

devam eder.
3.1.9.12. ATASOZU BUL
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sahin YAGMUR
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sorulacak atasozii kelime sayisi kadar kagida ¢izgi
¢izilir. Ipucu olsun diye her kelimenin ilk ve son harfi yaz. Rakip oyuncu ataséziinii bilirse 1
puan kazanir, bilmezse puan atas6ziinii soran oyuncunun olur. En ¢ok puani toplayan oyuncu

oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.9.13. ATASOZU DUZENLEME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sahin YAGMUR

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncunun biri atasoziinlin kelimelerini karigik
olarak yazar. Diger oyuncu atasdziiniin dogru halini yazabilirse veya sdyleyebilirse puan

kazanir, bilmezse puan soruyu soran oyuncunun olur. Oyun bu sekilde devam eder. Ornegin;
IIk oyuncu sbyle sorar: Zaman sakla, gelir samani.

Ikinci oyuncu dogrusunu yazar: Sakla samani, gelir zamani.

3.1.9.14. EN COK ATASOZUNU KiM YAZACAK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Derin SOYKAN

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Biitiin oyuncular 5 dakika siire zarfinda birbirlerine
gostermeden kendi kagitlarina olabildigince ¢ok atasozii yazarlar. Siure bitiminde c¢ok
yazandan az yazana dogru siralama yapilarak puanlar verilir. Bu oyun konu belirlenerek de
oynanilabilir. Ornegin; “ zenginlik “ konusu secilir. Belirlenen zamanda * zenginlikle  ile
ilgili kKim ne kadar atasozii yazarsa o kadar puan kazanir.. En fazla puani toplayan oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.9.15. SORU DEGISTIRMECE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Derin SOYKAN

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Ilk oyuncu bir soru yazar. Cevabmi ikinci
oyuncunun yazmasini ister. Ikinci oyuncu sorunun cevabini verdikten sonra sorulan soru
tizerinde bir iki kelime veya harf degistirerek yeni soru elde eder ve bunu ilk oyuncuya sorar.
[k oyuncu soruya cevap verdikten sonra yeni soru elde eder. Ornegin; aksam saat kacta eve

gideceksin, aksam saat kacta maga gideceksin? Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.9.16. iSIM- SEHIR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sadettin EKIN
Oyunun Mekam:: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri bir harf sdyler. Karsidaki oyuncu
o harfle ilgi bir isim ve bir sehir sdyler. Sdylenilen harfte isim veya sehir bulunmayan oyuncu

eksi puan alir. En ¢ok isim —sehir bilen oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.9.17.S.0.S

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Elif KIZARTICI

Oyunun Mekani: Evde,sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kalem ve kagit.

Oyun genellikle 2 kisi ile oynanilir. Kagida 3x3 ve 4x4 seklinde kareler gizilir.
Oyunculardan biri, karelerden birine S harfi, diger oyuncu O harfi yazar. Her oyuncunun
yatay, dikey veya capraz sekilde “ S.O.S * yazisin1 yazmasi gerekir. Sira ile yapilan bu
isaretlemelerde kim daha fazla S.0.S yazisin1 yazarsa oyunu o oyuncu kazanir. Oyun boyle

devam eder.

Fotograf 24: Sos Oyunu
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3.1.9.18. HAFIZA OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fadime ERTURK

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Kiigiik nesneler, kalem ve kagit

Oyun genellikle 6 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Secilen ebe
tepsinin igerisine 10’dan fazla kiiciik esya koyar. Tepside bulunan esyalar kisa siireli olarak
biitiin oyunculara gosterilir ve sonra kaldirilir. Daha sonra her oyuncudan, aklinda kalan esya

isimlerini yazmasi istenilir. En fazla esya ismi hatirlayan oyuncu, oyunun kazanani olur.
3.1.9.19. ULKE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilara ONAL
Oyunun Mekani: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kalem, kalem, silgi ve metal para

Bu oyun 2 kisi arasinda oynanilir. Biiylik bir bir kareli defter iizerine esit
buytklukte kareler gizilir. Her kareye bir iilke ismi yazilir. Daha sonra oyuncular yazilan
ulkelerden birisini kendileri icin secerler. Sonra almak istedikleri tlkenin ismini ve almak
istedikleri kare sayilarin1 sdylerler. Oyuncu iilkenin adin1 séyleyerek madeni parayr havaya

atar ve paranin yazi mi1? Tura m1 gelecegini tahmin etmeye ¢alisir.

Para yere diistiiglinde eger tahmin ettigi taraf ¢gikmissa, istedigi lilkeyi kazanmis olur
ve bu iilkeyi sinirlarina katarak tilkesini genigletmis olur. Eger atilan para tahmin ettigi sekilde
diismemisse, sira diger oyuncuya geger. Oyun sonunda en cok Ulkeye sahip olan oyuncu,

oyunu kazanir.
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3.1.9.20. X.0.X

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ecrin YILMAZ

Oyunun Mekani: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular kagida biiyiikge bir kare ¢izerler ve bu karenin
icerisine 9 adet kiiglik kareler cizerler. Oyunculardan sira ile kutucuklara “ ¢arp1 “ ve ” sifir
yazmaya baglarlar. Oyuncular dikey, yatay ya da capraz sirada etmeye X.0.X yazisini elde
etmeye calisirlar. Bu yaziyr ilk tamamlayan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.

Fotograf 25: Xox Oyunu
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3.1.9.21. BOM OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ayse BUYUKGOZ

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilip, yere
otururlar. Kiiclik kdgitlara oyuncu sayis1 kadar sehir, insan, meyve veya renk adi yazilir. Daha
sonra kagitlar tek tek katlanip ortaya atilir. Oyundaki amag¢ ayni sehir, isim ya da renklerin
yazildig1 kagitlar1 bulmaktir. Diyelim ki; oyunu bes kisi oynuyor ve sehir adlart yazilmis
olsun. Oyuncular yerden 5’er kagit alip agarlar. Hangi illerin kendisinde oldugunu 6grenir ve
icinde ayn1 isimli kagitlar1 alip koyup, diger kagitlar1 kapattiktan sonra kendisinden sonraki
oyuncuya cektirir. Her oyuncu kendisinden onceki oyuncudan bir kagit ceker. Bes tane
Sanliurfa adinm1 toplayan oyuncu elini yere koyar ve “ Bom! “ der ve oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
3.1.9.22. KARE TAMAMLAMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ayse BUYUKGOZ
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna ilk dnce kimin baglayacag belirlenir.
Oyuncular kareli kagidin Uzerine, istedigi kareden baslayarak, karenin bir ¢izgisini gizer.
Aynisini diger oyuncu da yapar. Yavas yavas karenin kenarlar1 olusmaya baslar. Kim kareyi
tamamlayan ¢izgiyi ¢izerse i¢ine adinin bas harfini yazar. Kareyi tamamlamay1 basardigi i¢in

sira yine kendisinde olur. Istedigi parcaya bir ¢izgi daha gizer. Oyun, karelerin tamamimin
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tamamlanmasiyla oyun sona erer. Kimin karesi daha fazla ise o, oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
3.1.9.23. KiM NEREDE NE YAPIYOR?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ayse BUYUKGOZ
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular ellerindeki kagitlara ©Once
oyunculardan birinin adin1 yazar ve katlayip yanindakine verir. Yanindaki oyuncu “ nerede “
sorusuna cevap olacak sekilde bir s6z yazar ve katlayip yanindaki oyuncuya verir. Kagidi alan
oyuncu “ kiminle? “ sorusunun cevabini yazar ve katlayip yanindaki oyuncuya verir kagidu.
Kagidi alan oyuncu “ ne yapiyor? “sorusunun cevabini yazar kagida ve kagidi katlar. Bitun
oyuncular elindeki kagitlar: sirayla okumaya baglar. Komik cevaplar ¢ikar. Oyun bdyle devam

eder.

Fotograf 26: Kim Nerede Ne Yapiyor?
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3.1.9.24. HIRSIZ-POLIS

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Selim CICEK

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun genellikle 5 kisiyle oynanilir. Bes kiiclik kdgida ayr1 ayri polis, hirsiz, hakim ve
davaci yazilir. Kagitlar katlanir ve karistirilip ortaya atilir. Her oyuncu bir kagit alir. Kimin ne
oldugunu diger oyuncu bilmez. Davac1 olan kisi “ polis kimse hirsiz1 bulsun *“ der. Kagidinda
polis yazili olan oyuncu hirsizi bulmaya caligir. Polis hirsizi bulursa hakime gotiiriir. Hirsiz
bulununca diger oyuncular kendilerini agiklarlar. Hakim hirsizi cezalandirir. Ceza kayisla ele

vurmaktir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.9.25. PARMAK KUKLA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Miinevver CICEK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Keceli veya boya kalemleri

Oyun en az 2 kisiyle oynanmilir. Oyuncular kegeli veya boyali kalemlerle
parmaklarina kiiciik ytlizler ¢izerler. Daha sonra oyuncular karsilikli otururlar ve parmaklarini

hareket ettirerek onlar1 konustururlar.
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Fotograf 27: Parmak Kukla

3.1.9.26. BALIKLARDAN MESAJ VAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Arda BEKTAS

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Renkli karton kagitlar ve kalem

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular mavi renkli karton kagitlar1 balik seklinde
keserler. Her baligin iizerine birbirinden farkli yazilar yazarlar. Ornegin; kirmiz1 renkte bir
sey goster “, “ bese kadar say ““ gibi. Sonra bu baliklar kavanoza koyulur. Sayismaca ile oyuna
ilk once kimin baslayacagi belirlenir. Oyuncular sirayla balik tutarlar. Oyuncular tuttuklar
baliklarin {izerindeki mesajlar: yerine getirmeye calisirlar. Mesaj1 yerine getiremeyen oyuncu

cezalandirilir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.9.27. CiZILEN NESNEYI BULMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sezen AYDEMIR

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular iki gruba
ayrilirlar. Ebe, gruptaki oyunculardan birinin kulagina bir nesne sdyler. ( Bunlar; agac, ev,
araba, giines gibi kolay cizilebilen nesneler olmalidir ). Ebenin sectigi oyuncu gruptan ayrilir
ve digerlerine gdstermeden adi verilen nesneyi elindeki kagida ¢izer. Cizim bittikten sonra el,
kol vb. hareketlerle bu nesneyi tarif etmeye calisir. Ik bilen grup 1 puan kazanir. Oyun

sonunda en ¢ok puant toplayan grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.9.28. DEDEKTIFCILIK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mustafa SATICI
Oyunun Mekam: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Kagitlar, oyuncu sayist kadar pargalar haline getirilir
ve pargalardan birine katil, digerine dedektif yazilir. Obiir kagitlarin tamami bos birakilir.
Kagitlar katlanarak yere atilir. Her oyuncu birer kagit seger. Dedektif yazili kagidi secen
oyuncu kendisinin dedektif oldugunu sdyler. Isiklar sondiiriiliir ve oyuncular odanin icerisinde
gezinirler. Katil kagidin1 bulan oyuncu, herhangi bir oyuncuyu yakalar. Yakaladigi oyuncu
“ katil “ var diye bagirarak kendini yere atar. Katil disindaki biitiin oyuncular sabit durur.
Dedektif 1s1klar1 agana kadar yer degistirebilirler. Dedektif iki oyuncuyu sorguya c¢eker. Bu

sirada katili bulamazsa katil serbest kalir ve oyun tekrar baglar.
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3.1.9.29. BENZERINI BUL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mustafa SATICI

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyuncular kagida ortak 6zellikleri bulunan farkl
birgok kelime yazar. Ornegin; “ kazak-pantolon, kalem-kagit, gigek-vazo “ gibi. Amag ortak
Ozellikleri olan bu nesneleri gruplandirmaktir. Hangi oyuncu bunu g¢abuk yaparsa o, oyunu

kazanir.
3.1.9.30. SIRTA YAZI YAZMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serkan KAYA
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular 2’serli gruplara ayrilirlar. Bitun oyuncular
kelimelerini kigida yazar ve katlar. Sayigsmaca ile oyuna ilk baslayacak grup belirlenir. Ilk
baglayacak grubun oyuncularindan biri, esinin arkasina gegerek kac¢ kelime belirledilerse
sirayla parmagini dokundurarak sirtina yazar. Esi de onun yazdigi kelimeleri tahmin etmeye
calisir. Ne yazildigim bilirse ya da kac kelimeyi dogru bilmisse not edilir. Daha sonra sira
diger gruba gecer. Oyunun sonunda en ¢ok kelime bilen grup oyunun kazanani olur. Oyun

boyle devam der.
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3.1.9.31. DOKTORCULUK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mavis SAHIN

Oyunun Mekani: Evde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Kalem ve kiictik taglar

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular aralarindan birini doktor, birini hemsire ve
digerlerini hasta olarak belirlerler. Oyuncular kalemi igne, kiiclik tas parcalarini ilag olarak
kullanirlar. Doktor hastayr muayene eder. Hemsire igne vurur ve daha sonra doktor ilag yazar.

[laglarini alan hasta evine gider. Sira diger hastaya geger. Oyun bdyle devam eder.
3.1.9.32. KUTUCUKLAR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Zara POLAT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Kareli bir kagit lizerine biiyiikge bir kare ¢izilir.
Karenin igerisindeki biitiin kutucuklara nokta konulur. Oyuncular sirayla kare i¢indeki iki
noktayi ¢izerek birlestirirler. Siras1 gelen oyuncu tamamlayabildigi kadar kutucuk olusturur.

En ¢ok kutucugu olusturan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.9.33. KALEM KAZANMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Firat CAMLI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kalemler

Oyunda kisi sinirlamasi yoktur. Biitiin oyuncular daire seklinde dizilirler. Hep
birden ellerindeki kalemleri havaya firlatirlar. Hangi oyuncu kalemler yere diismeden havada
yakalayabilirse, yakaladigi kalem sayisi kadar puan kazanir. Oyun sonunda hangi oyuncu en

fazla puani kazanirsa biitiin kalemlerin sahibi olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.9.34. TREN OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Aziz GUNDUZ
Oyunun Mekani: Evde, okul bahgesinde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Kagit ve kalem

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna kimin baglayacag: belirlenir.
Oyuncular ellerindeki kagitlara 1’den 9’a kadar sirayla rakamlar yazarlar. Oyuna baglayan
oyuncu elindeki kagida, kimseye gdstermeden bir say1 yazar. Diger oyuncu bu sayiyr tahmin
etmeye calisir. Ornegin; oyuncu 5 rakamini yazmissa ve diger oyuncu bunu bilememisse 5
rakaminin {izerine bir ¢izgi ¢izer. Eger bilmisse ¢izgi ¢izmez, oyun sirasi digerine gecer.
Rakamlarin etrafi dort cizgi cizilerek kare ile g¢evrilince vagon olurlar. Biitiin rakamlarin
cevresi kapatilinca tren tamamlanmis olur. Treni tamamlayan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
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3.1.9.35. ADAM ASMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Saadet BUDAK

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Sokakta ve okul bahgesinde
Oyun Araci: Kalem ve kagit

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile soruyu hangi oyuncunun soracagi
belirlenir. Soruyu soran oyuncu kagida sormak istedigi nesne ile ilgili kiigiik cizgiler ¢izilir.
Bu cizgiler sorulan nesnenin harf sayis1 kadar olur. Oyunda sorulan sorular; bir sarkicinin
ismi, dizi ismi, film ismi olabilir. Oyuncu soruyu sorar ve karsidaki oyuncu harf sdylemeye

baglar. Soyledigi harf yanlis ise her yanlis i¢in ¢op adamin bir tarafi gizilir.

Omegin; basi, boynu, kollar1 ve ayaklari ¢izilmis olur. Dogru harf sdylemisse
sOyledigi harf nesnenin kacinci harfiyse oraya yazilir. Oyuncu nesneyi bilirse 10 puan
kazanir. Bilemeyip yanlis harf sdylerse ¢op adam tamamlanir ve oyunu soruyu soran oyuncu
kazanir. Boylelikle soruyu soran oyuncu tekrar soru sorma hakkina sahip olur. Oyun bdyle

devam eder.

Fotograf 28: Adam Asmaca Oyunu
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3.1.9.36. PATATES BASKISI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sema SEVINC

Oyunun Mekanmi: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Resim kagidi, patates ve sulu boya

Oyun tek kisiyle oynanilabilecegi gibi birka¢ kisiyle de oynanilabilir. Patatesler
ortadan ikiye ayrilir. Patatesler sulu boya ile ¢esitli renklere boyalanilir ( mavi, kirmizi, siyah
vs. ). Boyalanan patatesler resim kagidina boyali kism1 denk gelecek sekilde bastirilir. Bes
saniye kadar bekletildikten sonra kaldirilir ve tekrar tekrar yapilir. Resim kagidinda rengarenk

desenler yapilmis olur. Oyun boyle devam eder.
3.1.10. TAHTA, SOPAYLA VE CUBUKLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.10.1. SOPA OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sevda SENER
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Sopa

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular ebenin
etrafinda halka olustururlar. Ebe sopanin bir ucunu yere dayar ve diger ucunu da bir
parmagiyla tutar. Ebe, herhangi bir oyuncunun ismini sdyleyerek sopayr birakir. Ismi
sOylenen oyuncunun yere diismeden sopay1 yakalamasi gerekir. Eger sopay1 yere diismeden

tutabilirse yanmaz, diisiiriirse oyunun yeni ebesi olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.10.2. HEDEFi VUR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Alper CAGLAYAN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Hedef icin tahta ve mendil

Oyun 6-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular ii¢ gruba ayrilirlar. Duvara tebesirle i¢ ice
dairelerden olusan biiyiik bir daire ¢izilir. Disaridan ige dogru artan puanlar dairelerin tzerine
yazlir. En yiliksek puan dairenin ortasinda yer alir. Her grubun birer oyuncusu gozleri bagl
olarak duvara dogru yliriir ve dairedeki puanlardan birine dokunur. Dokundugu puani grubuna
kazandirir. Sirayla grubun tiim oyunculari ayni islemi tekrarlarlar. Hepsinin aldigi puanlar

toplanir. Hangi grubun puani en ¢ok ise o grup oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.1.10.3. SILAHCILIK OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baver ATLI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Tahtadan yapilmis silah

Oyun en az 7 kisiyle oynanilir. Oyuncular tahtadan silah yaparlar. Oyuncular siper
alabilecekleri bir yer segerler. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Tahtadan yaptiklar silahlarla her
grup diger grubun oyuncularini vurmaya calisir. Vurulan oyuncu oyundan ¢ikar. Diger grubun

bltln oyuncularini vuran grup oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.10.4. KASA UZERINDEN ATLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seyfettin DAG

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Tahtadan yapilmis kasalar

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Pazarda meyve, sebze satan pazarcilarin meyve ve
sebzelerini koyduklari tahtadan yapilmis dikdortgen seklindeki kaplara “ kasa ““ denilir. 6 adet
kasa belirli araliklarla dizilir. Tim oyuncular kasalarin iizerinde atlarlar. Hangi oyuncu
atlarken yere diiserse oyundan ¢ikar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam

eder.
3.1.10.5. TAHTADAN FUTBOL OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Kadir KIRAT
Oyun Mekam: Evde ve sokakta.
Kaynak Kisinin Oyuncagi Nerden Ogrendigi: Buyiiklerinden
Oyun Araci: Tahta, ¢ivi ve metal para

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Dikdortgen bir tahta {izerine giviler gakilir. Bu
civilerin bir kismu kaleci, bir kism1 oyuncu olarak belirlenir. Kaleyi belirginlestirmek icin iki
¢ivinin etrafi ip ile g¢evrilir. Top olarak diigme veya madeni para kullanilir. Sayismaca ile
oyuna baglayacak oyuncu belirlenir. Oyuna baslayacak oyuncu eliyle paray1 hareket ettirir.
Amag rakip kaleye gol atmaktir. Her gol 1 puan sayilir. Oyun sonunda en ¢ok gol atan oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.10.6. CAK ( SAPAN ) OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Kadir POLAT

Oyunun Mekani: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Tahtadan yapilmis ¢ak ( sapan )

Oyun 2 kisi arasinda ya da 2 grup arasinda oynanilir. Oyunu oynamak i¢in tahta
cubuk bulunur ve bu ¢ubuk bigcak yardimiyla “ Y “ harfi sekline getirilir. Her iki ucunu siyah
kalin lastik baglanilir. Oyuncular grup seklinde karsilikli yerlerini alirlar. Cakin lastik kismina
kiglk taslar koyarlar ve lastigin gerdirilmesiyle tasi birbirlerine firlatirlar. Tas kime isabet
ederse 0 oyuncu, yanar ve oyun dis1 kalir. Oyun sonunda hangi grupta fazla oyuncu yanmadan

kalmigsa o grup oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.10.7. SEKME OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Halil AKCA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Cubuk

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular kendi aralarinda iki esit gruba ayrilirlar.
Gruplar yan yana gelir ve yaklasik 5 metre uzakliga baslama ¢izgisi gizilir. Grup oyunculari
sirayla yay seklinde getirdikleri ¢ubuklari firlatir. Hangi grup belirlenen ¢izgiden daha fazla

cubuk attiysa o grup kazanmis olur. Oyun boyle devam eder.
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3.1.11. Civi ILE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.11.1. PENS OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Efe YIGIT

Oyunun Mekani: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Civi

Oyun 3 kisi ile oynanilir. Oyun biyiik ¢ivilerle oynanir. Nemli toprak zemin
iizerinde oynanilir. Oyuna kimin Once baslayacagi sayismaca ile belirlenir. Oyuna baglayan
oyuncu eline ¢iviyi alir ve rast gele topraga saplar. Diger oyuncularda ayni sekilde atiglari
yaparlar. Hangi oyuncunun givileri diger oyuncularin givilerini daha fazla gegmisse o oyuncu

pens yapmis olur ve oyunu kazanir. Oyun boéyle devam eder.
3.1.11.2. Civi OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Tiilay YIGIT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Civi

Oyun genellikle 5-10 kisi ile oynanilir. Oyuncu sayis1 kadar ¢ivi kullanilir. Oyun
alani hafif nemli toprak zemin segilir. Oyuncular sira ile ¢ivilerini zemine saplarlar. Civisini
topraga tek atista sabitleyemeyen oliir ( oyundan ¢ikar ). Oyuncular her sapladiklari noktanin
arasimi da cizerek birlestirirler. Amag rakibinin etrafin1 kusatmaktir. Rakibin kusatmasindan

kurtulamayan oyuncu maglup olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.11.3. CIGIZ OYUNU

Bu oyun 2 kisi ile oynanilir. Her oyuncunun elinde bir biiyiik mih ( ¢ivi ) veya

ucu sivri birer demir bulunur. Bu oyun genelde ¢ivinin yere batmasi i¢in yerin nemli oldugu
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zamanda oynanilir. Sayismaca ile oyuna ilk baglayacak oyuncu belirlenir. Oyuna baslayacak
oyuncu elindeki ¢ivi veya demiri hizla yere saplar, ikinci oyuncu da demirini yere saplar. Ik
oyuncu ikinci defa demirini yere saplar ve diger oyuncunun sapladig1 yere her vurusta dnceki
sapladig1 yer arasinda daire olusturacak sekilde ¢izgi ¢izer. Hatta diger oyuncunun hareket
alanin1 daraltmak ve yok etmek i¢in rakibinin sapladigi demirin hemen bitisigine saplamaya

calisir ki diger oyuncu ¢izgi ¢izme hareketini bulamasin diye.

Boylece her iki oyuncu da demirlerini yere saplaya saplaya bir dnceki noktasiyla
daire olusturacak sekilde c¢izgi ¢izer ve hangi oyuncu diger oyuncunun hareket alaninin
etrafin1 daire seklinde cizgi ile kapattiysa o oyuncu oyunu kazanmis olur ve 1 puan kazanir ve

oyun yeniden baslar.
3.1.11.4. MIH ( CiVi) OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serhat GUZEL
Oyunun Mekam: Sokakta, bahgede ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Civi ve tag

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuna katilan oyuncular, belirlenen sayidaki mih1
( ¢iviyl ) oyun sahasindaki diiz bir yere yan yana dikerler. Bu c¢ivilerden 5 metre uzakliga atis
cizgisi belirlerler. Oyuncular sayismaca yontemiyle atig siralarini belirlerler. Ellerindeki
taglar1 sirayla mihlara dogru firlatirlar. Atig yapan oyuncu yikilan mihlart alir. Oyun sonunda

kim en ¢ok mih1 devirmisse o oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.12. KUKLA iLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.12.1. KELANKUSI

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Yagislarin oldugu ve yagmura ihtiyag duyulan
mevsimlerde gencler veya cocuklar tarafindan yagmurlarin yagmasi i¢in oynanilan, oyunla
karisik bir ¢esit yagmur duasidir. ki metrelik bir sopaya, art1 seklinde bir metrelik baska bir
sopa baglanir ve bu sopaya kadin veya erkek elbisesi giydirilir. Oyuncular bu kuklay1
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ellerinde tastyarak kapi kapi dolasirlar. Oniine geldikleri kapilar1 calarak asagidaki

tekerlemeyi hep bir agizdan makamli sekilde tekrarlarlar;
“ Kelan kusi geldi geldi kapiya
Ne ister
Allah’tan rahmet ister
Yek Ali Yek Omer
Ser Dosega pegamber
Amin”

Ev sahibi kapiya gelinceye kadar bu tekerlemeler devam eder. Ev sahibi kapiya
gelince elinde bir tas veya kova suyu damin {izerinden ya da kapida kuklanin iizerine doker ve
cocuklara gesitli yiyecekler verir. Oyuncular da bu sefer baska kapiya giderler ve topladiklari
yiyecekleri hep birlikte yerler.

3.1.12.2. COMCE GELIN ( PELEBUK)

Bu oyun, kurak gegen ve yagmura ihtiya¢ duyulan senelerde orta yas cocuklar
tarafindan oynanan bir oyundur. Sanlurfa’nin yagmur ihtiyacindan dolay: biiytikler yagmur
duasina cikarken cocuklar da kendi mahallelerinde kap1 kap1 dolasip bu oyunu oynayarak

Allah’tan yagmur yagdirmasini isterler.

Oyun i¢in Oncelikle kiigiik, capraz bir tahta ¢akilir. Bir insanin kol ve bacaklarin
andir an bu ¢apraz tahtaya yirtik veya eski bir elbise giydirilir. Ve bu tahtadan insana ”Cémge
Gelin” adini verirler. Oyun grubunun basi bu Cémge Gelin’i eline alarak arkadaslarini pesine
takar ve kapilan teker teker dolasmaya baslarlar. Cocuklarin ¢aldiklart kap1 acilinca hep bir

agizdan su tekerlemeyi soylerler:
Comce Gelin nur ister
Allah’tan rahmet ister
Kog, koyun kurban ister

Go6bekli harman ister
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Baliklara yem ister
Ver Allah’im ver
Bi yagmirdan bi sel ver

Kapiy1 agan kisi tekerlemeyi dinledikten sonra o ana kadar elinde hazir bulundurdugu
ici su dolu kovayr Comge Gelin’in kafasina doker (Bazen de saka olsun diye cocuklarin
basina da doker.)Bu arada ev sahibi, ¢ocuklara baliklara yem olsun diye bir miktar bulgur
verir ve evinden ugurlar. Bu gezi her kapida ayn1 sekilde devam eder. Cocuklar topladiklari
bulgurlarin bir kismi ile kendilerine ¢igkofte yapip yerler. Bulgurlarin diger kismi Balikli géle
goturalur ve oradaki baliklara yem olarak atilir. Bu arada Balikli gélde ¢ocuklar ellerini agip

Cenab-1 Hakk’a yagmur yagmasi i¢in dua ederler. Oyun bdyle sona erer.
3.1.13. MENDIL ILE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.13.1. KIM KiMDIR?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Onur KUCUK
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Sayigsmaca ile ebe belirlenir. Ebenin gozleri
baglanilir. Diger oyuncular ebenin etrafinda dolanirlar. Ebe, sirayla oyuncularin yiizlerini,
saclarin1 ve kulaklarini elleriyle yoklayarak bu kisinin kim oldugunu bulmaya ¢alisir. Bulursa
ebelikten kurtulur ve buldugu kisi ebe olur. Bulamazsa ebe olmaya devam eder. Oyun boyle

devam eder.
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3.1.13.2. FISKE VURMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Serkan KAYA

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Sayigsmaca ile fiske
vuracak grup belirlenir. Rakip gruptan bir oyuncunun gozleri mendil ile baglanilir. Fiske
vuracak oyuncu gelip gozleri bagli oyuncunun yiiziine fiske atar. Daha sonra oyuncunun
gozleri agilir ve ona kimin vurdugunu tahmin etmesi istenir. Bilirse gruplar yer degistirir,

bilmezse ebe grup degismez ama gdzleri baglanan oyuncu degisir. Oyun boyle devam eder.
3.1.13.3. ARABA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serkan KAYA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Sayigmaca ile oyuna
baslayacak grup belirlenir. Diger grubun oyunculari, ebe olan grubun oyuncularinin sirtina
biner. Oyuncular ellerine aldiklar1 mendilleri birbirlerine atmaya ¢aligirlar. Ebe olan grup da
mendilleri yakalamaya ¢alisirlar ve yakalarlarsa bu sefer alt gruptaki oyuncular ile omuzdaki

oyuncular yer degistirirler. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.13.4. KUS YUVASI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Delal MENGI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 10-15 kisiyle oynanilir. Oyuncular genigge bir halka olustururlar. Sayismaca ile
oyunculardan biri ebe segilir. Diger oyuncular sol ellerini avuglar1 yukariya gelecek sekilde
kus yuvasi gibi acarlar. Ebe, elinde mendille dairenin disinda dolasir. Habersizce mendili
birinin avucunun igine koyar ve yer kapmak i¢in kosmaya baslar. Eline mendil konulan
oyuncu mendili alir ve sag tarafinda duran oyuncuya elindeki mendille dokunur. Ebenin
dokundurdugu oyuncu halkanin disinda kosmaya baslar. Boylece halka disinda {i¢ oyuncu
kosar. Bos kalan iki yeri hangisi kaparsa ebelikten kurtulur, kapamayan ebe olur. Oyun bdyle

devam eder.
3.1.13.5. KiM DISARIDA?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sena AYDENIZ
Oyunun Mekéani: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular arasindan sayismaca ile bir ebe belirlenir.
Ebe, oyunda bulunan oyuncular aklinda tutmaya calisir. Ebenin goézleri mendille baglanilir.
Oyunculardan biri disariya ¢ikarilir. Ebenin gozleri agilir. 3 saniye igerisinde eksik olan kisiyi
sOylemesi istenilir. Oyuncular bagirir “ kim yok, kim yok? “ Ebe bilirse puan alir ve bildigi

oyuncu ebe olur. Bilemezse ebe olmaya devam eder. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.13.6. BEN KiMiM?

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: SemaYIGIT

Oyunun Mekam: Sokakta, okulda ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular yarim daire
seklinde dizilirler. Oyuncularin karsisina oturan ebenin gozleri mendil ile baglanir. Oyuncular
sirayla ebeye dokunarak “ ben kimim? “ diye sorarlar. Ebe de kendisine dokunan oyuncuyu

sesinden tanimaya calisir. Ebenin tanidigi oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun boyle devam

eder.
3.1.13.7. SINGIR MINGIR BEN GELDIM
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sema YIGIT
Oyunun Mekam: Sokakta, okulda ve evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe olarak belirlenir. Oyuncular
karsilikli sekilde otururlar. Ebe bunlara degisik isimler koyar ( meyve, sebze, hayvan isimleri
gibi. ). Oyunculardan biri sekerek diger oyuncularin yanina gelir. Bu oyuncu ile ebe arasinda

asagidaki konugma gecer:
Oyuncu: Singir mingir ben geldim
Ebe: Hos geldiy, sefa geldiy. Ne istisen?
Oyuncu: Sizde bir limon var sapsar1 onu istiyem

Ebe: Buyur al der.
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Oyuncu adi limon olan oyuncuyu kendi grubuna katar. Daha sonra karsi grubun

oyuncusu ayni iglemi tekrarlar. Oyun boyle devam eder.
3.1.13.8. YAG SATARIM BAL SATARIM
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Firat AK
Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Mendil

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe secilir. Diger oyuncular halka
seklinde dizilerek yere ¢omelirler. Ebe olan oyuncu elinde mendil ile oyuncularin etrafinda

dolasir. Dolagirken su tekerlemeyi soyler:
Yag satarim
Bal satarim
Ustam 6lmiis
Ben satarim
Alacagin ne?
Verecegin ne?
Bir tas ayran
Icecegin ne?
Zumba zumba
Don arkana iyi bak

Tekerlemeyi sdyleye soyleye dolasirken mendili bir oyuncunun arkasina birakir ve
kosar. Mendil kimin arkasindaysa o oyuncu mendili alip ebeyi kovalamaya baslar. Comelen
oyuncular alkis tutarlar. Oyuncu mendil ile ebeyi dovebilirse oyunu kazanir. Sonra yeni ebe

kendisi olur. Oyun bdyle devam eder.
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Fotograf 29: Yag Satarim Bal Satarim Oyunu
3.1.13.9. MENDIL PARA SAKLAMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Alper CAGLAYAN
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyuncak: Mendil ve metal para

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe secilir. Oyuncu sayis1 kadar
mendil gereklidir. Oyuncular mendillerini ellerinde tutarlar. Oyun i¢in belirlenmis madeni
para, hizli hareketlerle dolastirilir. Paranin hangi elde oldugunu ebenin anlamamasi i¢in para
elinde olmayan oyuncular da sanki para onlardaymig gibi davranirlar. Bu esnada
oyunculardan biri parayi elindeki mendile saklar. Ebe istedigi an “ Durun! *“ diye seslenir. O
an batn oyuncular durur, ebe de paranin kimin mendilinde oldugunu tahmin etmeye ¢alisir.

Ebe bilirse mendilinde para olan kisi ebe olur. Onceki ebe onun yerine oyuna devam eder.
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3.1.13.10. KOR EL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Semsi TURE

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Mendil, kagit ve kalem

Oyun 8-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe secilir. Ebenin
gozleri baglanilir ve masanin yanina gotiiriiliir. Masada kagit ve kalem bulundurulur.
Oyunculardan biri ebenin elini tutarak kagida bir sozciik yazmasini saglar. Sonra ebeye bu
sOzciigiin ne oldugu sorulur. Ebe bilirse oyunu kazanir. Bilemezse tekrar ebe olur. Oyun bdyle

devam eder.
3.1.13.11. OT KUSUM OT
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baran SAGIR
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Mendil.

Bu oyun genellikle 6-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebenin gozii
bir mendille baglanilir. Diger oyuncular ebenin ¢evresinde halka olacak sekilde otururlar.
Halkanin i¢inde dolasan ebe bir oyuncunun oniinde durarak “ 6t kusum 6t ““ der. Oyuncu da
“ cik cik “ diye Oter. Ebe oyuncuyu taniyabilirse, bu oyuncu ebe olur. Taniyamazsa ebe olarak

oyuna devam eder.
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3.1.13.12. TAVSAN KOS TAZI TAZI TUT

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Muammer GUVEN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyuklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyunda 8-12 kisi ile oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile tavsan olarak
belirlenir. Diger oyuncular halka seklinde dizilirler. Taz1 olarak belirlenen oyuncu eline
mendili alir ve bu halkanin etrafinda gezinmeye baglar. Daha sonra elindeki mendili bir
oyuncunun arkasina birakir. Mendili alan oyuncu tavsan olan oyuncuyu kovalamaya baglar.
Halkadaki diger oyuncular “ tavsan kag, tazi tazi tut “ diye bagirirlar hep bir agizdan. Tazi
olan oyuncu tavsan olan oyuncuyu mendiliyle doverse 1 puan kazanir. Doviilen oyuncu
oyunun yeni tazist olur. Oyun bdyle devam eder. Oyun sonunda en ¢ok puani toplayan

oyuncu oyunu kazanir.

Fotograf 30: Tavsan Kos Taz1 Taz1 Tut Oyunu
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3.1.13.13. SASKINA BAK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Adem YILMAZ

Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okulda.
Oyunu Kimden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun araci: Mendil

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe segilir. Ebe olarak
secilen oyuncu, diger oyuncularin hepsinin gozlerini mendil ile teker teker baglar. Gozleri

baglanan oyuncular, ellerini birbirine vurarak, hep bir agizdan bagirmaya baslarlar.
“Saskina bak, saskina
Kiipeler takmis kulagina
O kdpeler benim olsa
Ben taksam kulagima!”

Aradan birka¢ dakika gecince, ebe mendilleri birer birer, sessizce ¢0zer. Sadece bir
oyuncununkini ¢ézmez. Gozleri bagli kalan oyuncu, diger oyuncularin gozlerinin

¢oziildiigiinii bilmez.
Ebe diger oyunculara teker teker sorar:
- Sagkin kim, dalgin kim?”

Butin oyuncular ayr1 ayr1 “ Ben degilim, ben degilim!” diye cevap verdikten sonra,

")

sira gozii bagl olana gelir. O da “ Ben degilim! ” deyince, ebe onun goziinii birden agiverir. O
zaman diger oyuncular hep bir agizdan: “Iste sensin! Iste sensin!” diyerek bagirirlar. Oyuncu,
diger oyuncularin gozlerinin acilmis oldugunu goriince sasirir. O zaman Gtekiler hep bir

agizdan gililmeye baslarlar.
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3.1.13.14. KOREBE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ruken YILDIZ

Oyunun Mekani: Evde, okul bahgesinde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Araci: Mendil

Bu oyunda oyuncu sayist 8-12 kisi arasinda degisir. Sayismaca ile ebe belirlenir ve
ebenin gozleri bir mendil ile baglanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler ve ebe bu halkanin
ortasina gecer. Ebe oyuncular1 yakalamak icin ellerini hareket ettirir. Oyuncular da ebenin
etrafinda el girparak veya cesitli sesler ¢ikararak donerler. Ebe oyunculardan birini yakalarsa
ebe olmaktan kurtulur ve ebenin yakaladigi oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun bu sekilde
devam eder.

Fotograf 31: Kdrebe Oyunu
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3.1.13.15. ALKUC BALKUC

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ahmet GUZEL

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun en az 7 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. Diger
oyuncular daire seklinde dizilirler. Ebe bu dairenin igerisine girerek oyuncularin agik ve
kendisine dogru uzanmis iki avuglarinin arasinda elini gezdirir. Kimse farkina varmadan
herhangi bir oyuncunun avucuna mendili biraktiktan sonra “Alku¢ Balkug, Al Da Halep’e Ug
“ Der ve mendili alan oyuncu kogmaya baglar ve 3 metre kadar kostugu yerde durur. Ebe
daha sonra daire igerisinde gezer ve herhangi bir oyuncunun sirtina vurarak giden oyuncuyu

sirtinda tasiyarak oyun alanina geri getirmesini ister. Oyun bdyle devam eder.
3.1.13.16. KEDIYE KUYRUK CIiZME
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ayse KACAN
Oyunun Mekani: Okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Mendil, tahta ve tebesir

Oyunculardan biri tahtaya kuyruksuz bir kedi resmi ¢izer. Sayismaca ile oyuna ilk
baglayacak oyuncu belirlenir. Bitin oyuncular sirayla gozleri bagh halde tahtadaki kediye
kuyruk ¢izmeye caligirlar. Tahtadaki kediye kuyrugun ¢izilmesiyle oyun biter. Kuyrugu dogru
yere ¢izen oyuncu oyunu kazanir. Kuyrugu yanlis yere gizenler, diger oyuncular1 kahkahaya

bogmus olurlar. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.13.17. EBE SAKLAMA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Silan ATES

Oyunun Mekani: Sokakta ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe segilir ve bu ebenin gozleri
mendil ile baglanilir. Diger oyuncular ebenin etrafina dagilirlar. Ebenin sirtina vuran
oyuncular bu nedir? Diye sorarlar. Ebe de “ davul “ diye cevap verir. Bunun iizerine diger
oyuncular hep birlikte “ goziy agarsan, pamug gibi agara “ diyerek ectrafa dagilirlar. Ebe
oyuncular1 yakalamaya ¢aligir. Ebenin yakaladigi oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun boyle

devam eder.
3.1.13.18. TAKIR TUKUR TiK TiK
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baran KUCUK
Oyunun Mekam:: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Oyunculardan biri ebe
olarak belirlenir. Diger oyuncular ebenin basina mendil koyarlar. Oyuncular ellerini dizlerine
vurur ve soyle der: “ Takir tukur tik tik ““ Ebe de “ Tik tik ”” der ve oyuncular ellerini baslarina
gotiiriirler. Bu sirada oyunculardan biri ebenin basindaki mendili kapmaya ¢aligir. Mendili

ebenin bagindan alan oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.13.19. DUVARDAKI HEDEFi VURMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Elif KIZARTICI

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil ve tebesir

Oyun genellikle 4-6 kisiyle oynanilir. Duvara i¢ ige gegmis iki halka c¢izilir ve bu
halkanin en kii¢ligli hedef noktasidir. Sayigsmaca ile oyuna ilk baglayacak oyuncu seg¢ilir. Bu
oyuncunun goézleri mendil ile baglanir ve tebesirle hedef noktay1 isaretlemesi istenilir. Hedef
noktay1 isaretlerse 5 puan kazanir. Sirayla diger oyuncular da ayni islemi tekrarlar. Oyun

sonunda kim en fazla puani toplamigsa o oyuncu oyunu kazanir.
3.1.13.20. SESLI KOREBE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Unal ONAL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Mendil

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oncelikle ebe belirlenir. Ebenin gozleri mendil ile
baglanilir. Diger oyuncular ebenin etrafinda halka olusturacak sekilde dizilirler. Oyun
basladiginda oyuncular ebenin etrafinda dolanirlar ve dolanirken de hep bir agizdan “ ebe bizi
yakalayamaz, yakalayamaz  diye bagirirlar. Ebe de bu seslere dogru yaklasip oyuncular

yakalamaya caligir. Ebe kimi yakalarsa yeni ebe o olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.13.21. NEREDESIN SEN?

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yicel KUT

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Mendil

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Oyuncular
arasindan iki kisi ebe segilir. Ebeler dairenin ortasina gegerler. iki ebenin de gozleri baglanir
ve dairenin ortasinda gezinmeye baslarlar. Dairedeki oyuncularin basla komutuyla ebelerden
biri, diger ebeye “ nerdesin? “diye sorar. O da konusmadan c¢esitli sesler ¢ikarir. Bu sese
dogru giden ebe, onu yakalamaya calisir. Diger ebe de yakalanmamak icin kacar. Ebe arada
“ neredesin? “ sorusunu tekrarlar, diger ebe yine ¢esitli sesler ¢ikarir. Ebe, diger ebeyi ve

oyuncular1 yakalarsa oyunda kalir. Yakalayamazsa 6liir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.14. RADYO ILE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.14.1. ESYA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Erol KUT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Radyo, kalem, mendil, elma veya armut

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Sayismaca ile ebe
secilir. Ebe, radyodan miizik acar ve halka seklinde dizilen oyunculardan en 6ndekine oyun
icin kullanilan nesneyi ( kalem, mendil, armut, elma vs... ) verir. Oyun gereci elden ele
dolagir. Ebe miizigi bir anda keser. Miizik kesildiginde oyun araci kimin elinde kalmissa o
oyuncu Oliir ve oyundan ¢ikar. Oyun ayn sekilde tekrarlanir. Oyun sonunda en sona kalan

oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.14.2. TERS DONEN HALKALAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Erol KUT

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Radyo

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayigmaca ile ebe segilir.
Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Birinci grup el ele tutusarak halka seklinde dizilirler. Diger
grup halkanin diginda el ele tutusarak ikinci halkay: olustururlar. Ebe, radyodan muzik agarak
oyunu baglatir. Halkalar birbirlerine ters yonde donerler. Miizik kesildiginde herkes diger
halkadan bir oyuncunun elini tutar. Agikta kalan oyuncu 6liir. Oyun ayni sekilde tekrarlanir.

3.1.14.3. HAYVAN DANSI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sezen AYDEMIR

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Radyo

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Sayigmaca ile ebe
belirlenir. Ebe, eglenceli bir miizik agar ve oyuncular miizigin agilmasiyla birlikte; inek,
kopek, kedi, yilan, kurbaga vb... Hayvanlan taklit etmeye baslarlar. Miizik durdugunda,
hangi hayvan taklit ediliyorsa o sekilde dururlar. En giizel taklidi yapan oyuncuyu ebe secer

ve oyuncu oyunu kazanir. Kazanan oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.15. SANDALYE iLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.15.1. SANDALYE KAPMACA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet GUMUS

Oyunun Mekani: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Sandalye ve radyo

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Odanin ortasina sandalyeler konulur.
Sandalyeler oyuncu sayisindan her zaman bir eksik konulur. Ornegin oyun 6 kisi ile
oynaniliyorsa sandalye sayisi 5’tir. Oyunu yonetmek icin bir hakem belirlenir. Hakem
radyodan bir miizik agar ve oyun baslar. Oyuncular sandalyelerin etrafinda dans ederek
donerler. Hakem miizigi kapattiginda oyuncular sandalyelere oturmaya g¢aligirlar. Kim agikta
kalirsa o yanar ( oyundan c¢ikar ). Siirekli sandalye sayisi, oyuncu sayisindan bir eksik tutulur.

Sona kalan oyuncu oyunu kazanmig olur. Oyun bdyle devam eder.
3.1.15.2. GEZEN SATICI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fatih SEVINC
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Sandalye.

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir.

Oyuncular yan yana sandalye iizerinde otururlar. i1k baslayan oyuncu karsisindaki oyuncuya:
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- Duymusam ki Urfa’ya gidecekmissen. Orada ne yapacagsin? Diye sorar.
Karsisindaki oyuncu:

-Urfa’da ¢igkofte satacagam, der.

-Cigkofte nasil olacag, der.

O da:

-Bol acili olacag, der.

Sandalyenin etrafinda bir tur atar ve yerine oturur. Sira diger oyuncuya gecer. Oyun

boyle devam eder.
3.1.15.3. BALON ASIRMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sezen AYDEMIR
Oyunun Mekanm: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Sandalye ve balon

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar ve oyuncu sayisi kadar
sandalye ve balonlara ihtiyag vardir. Sandalyeler iki tarafi, yuz yiize gelecek sekilde ve ortada
bosluk kalacak sekilde dizilir. Oyuncular sandalyelere belirli bir mesafede dururlar. Oyun
baglar ve oyuncular balonlar1 sandalyelerin {izerinden asirmaya ve ortadaki bosluga
doldurmaya ¢alisirlar. En ¢ok balonu, verilen siirede asiran grup oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
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3.1.16. LEGENLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.16.1. LEGENLE KAYMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Cigdem KAYA

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Legen

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular yokusun bittigi yerde bir bitis noktasi
belirler. Baslangi¢ noktasina gelen oyuncular legenleriyle birlikte dizilirler. Oyun baglar ve
biitiin oyuncular bir an da kaymaya baslarlar. Bitis ¢izgisine diismeden varan ilk oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.17. YASTIK VE MINDER iLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.17.1. ADALAR VE OKYANUS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Arda BEKTAS
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Yastik

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Odanin g¢esitli yerlerine yastiklar yerlestirilir. Bu
yastiklar ada olarak kabul edilir. Yastiklarin digindaki her yer okyanus olarak kabul edilir.
Sayigmaca ile ebe belirlenir. Ebe bir kdsede durur ve oyuncular1 goézlemler. Oyuncular yere
diismeden adadan adaya atlarlar. Okyanusa diisen oyuncu, oyunun yeni ebesi olur. Oyun

boyle devam eder.
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3.1.17.2. YASTIK KAPMACA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Devran CEKER

Oyunun Mekani: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yastik, mendil ve kayis

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncu sayis1 kadar yastiga ihtiya¢ vardir. Oyun alanina
yastiklar gelisi giizel dizilir. Oyunculardan biri sayigmaca ile ebe segilir. Diger oyuncular
Oyuncular bu yastiklarin {izerine ayri ayri ¢ikarlar. Ebe, bu oyuncularin ortasina geger.
Oyuncular ebeye yakalanmadan yer degistirmeye calisirlar. Ebe, herhangi bir oyuncunun
yastigini kapabilirse ebelikten kutulur ve yerini kaptig1 oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun

bu sekilde devam eder.
3.1.17.3 MINDER OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sevim YOLDAS
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular daire
seklinde dizilirler ve dairenin ortasina minder konulur. Bu minderin {izerine ebe olan kisi

oturur. Diger oyuncular ebenin etrafinda doner ve su tekerlemeyi soylerler:
Ey minder, ylzuni goster
Ey minder, ylzuni goster
Hilvan’a gonder,

Gondermezsen
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Bir poz ver

Guzellik mi, cirkinlik mi?

Havuz basinda heykel mi?

Turistlik mi, mankenlik mi, berberlik mi?

Ebe yukaridaki seceneklerden birini sOyler. Diger oyuncular da hemen onun
dedigini taklit ederler. Hemen yapmaz ya da yanlis bir hareket yaparsa ebe o olur. Oyun boyle

devam eder.
3.1.18. KAYISLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.18.1. KAYIS KAPMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baris GUVEN
Oyunun Mekam: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Kayis

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Yere biiyiik
bir daire ¢izilir. Ebe olan grubun oyunculari dairenin igine girip kayislarini ¢ikarirlar.
Kayislarim kivirip yere koyarlar. Disarida kalan oyuncular, bu kayislar1 alip onunla dairenin
icindeki oyunculara vurmaya calisirlar. Igerideki oyuncular kayislarmi vermemek icin
miicadele ederler ve kayislarini kapmaya calisanlart vurmak isterler. Vurulan oyuncu,
oyundan ¢ikar. Oyun sonunda hangi grubun oyunculari sayica fazla ise o grup oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
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3.1.19. YUMURTA ILE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.19.1. YUMURTA YUVARLAMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Maide YILMAZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yumurta

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular ellerine birer yumurta alirlar. Yiiksekge bir
yere tirmanirlar. Daha sonra ellerindeki yumurtalar1 yokustan asagiya dogru yuvarlarlar.
Kimin yumurtasi kirtlmadan en uzun mesafeye ulasirsa o oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
3.1.19.2. YUMURTA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Elif KIZARTICI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Kasik ve yumurta

Oyun genellikle 3-8 kisi ile oynanilir. Oyuncu sayist kadar kasik ve yumurta
gereklidir. Oyuncularin 10 metre kadar uzagma diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular kasiklar
agizlarina alirlar ve Kasigin igerisine yumurtayr dik duracak sekilde koyarlar. Oyuncularin
yumurtalart diisiirmeden bitis ¢izgisine ulagsmalar1 gerekir. Oyun baglatildiginda oyuncular
hizli hizl yiirtimeye baslarlar. Oyunculardan hangisi bitis ¢izgisine en dnce ulasirsa o oyuncu,

birinci olur. Oyun sirasinda yumurtasini diisiiren oyuncu 6liir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.20. YUZUKLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.20.1. FINCANDA YUZUK SAKLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fatih SEVINC

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yizik ve fincan

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Sayigmaca ile oyuna
baglayacak grup belirlenir. Oyuncular fincanlar agizlar1 asagiya gelecek sekilde siralarlar.
Oyuna ilk baglayacak grup, kimseye gostermeden yiiziigii fincanlardan birinin altina saklar.
Diger gruptaki oyuncular saklanan bu yliziigii bulmaya calisirlar. Oyunculart fincanlar
“bos “ ya da “ dolu “ diyerek agarlar. Gruptakiler dolu diyerek fincan1 acip yliziigii bulurlarsa
oyunu kazanirlar. “ Bos *“ denilen fincanlardan yiiziik ¢ikarsa ya da “ dolu ““ denilen fincan bos

cikarsa oyunu yiiziigli saklayan grup kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.20.2. YUZUK KIMDE?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Selim CICEK
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yizik

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe segilir. Oyuncular yan yana dizilirler.
Ebe, elindeki yiiziigii tek tek biitiin oyuncularin eline birakir gibi yapar, ancak sadece birinin
avucuna birakir. Yiizigii alan oyuncu ile diger oyuncular yiiziik kendilerindeymis gibi
saklamaya caligirlar. Sonra ebe oyunculara yiiziik kimde? Diye sorar. Oyuncular hep bir
agizdan “ Yiiziik bende, yiiziik bende “ diye bagirirlar. Ebe, oyunculardan birini secer ve

Uzerini arar. Yiiziik o oyuncuda ¢ikmazsa ebe, yiiziigli bulana kadar ayni isleme devam edilir.
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Ebe yiiziigii bulunca ebelikten kurtulur ve yiiziik kimde ¢iktiysa o oyuncu, oyunun yeni ebesi

olur. Oyun boyle devam eder.
3.1.21. BARDAKLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.21.1. PIRAMIT DEVIRMECE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sezen AYDEMIR
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Araci: Plastik bardaklar ve garlar ( bilyeler )

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyuncular plastik bardaklari piramit seklinde dizerler.
Piramitten 5 metre kadar uzakhga atis ¢izgisi belirlenir. Oyuncular yan yana dizilirler.
Oyuncular ellerindeki garlarla ( bilyelerle ) durduklart ¢izgiden piramidi devirmek i¢in atis

yaparlar. Piramidi en ¢ok deviren oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.1.21.2. BARDAK DIZMECE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saadettin YAMACI
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Plastik bardak

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular plastik bardaklari masa Uzerinde Ust Uste
dizerler. Bardaklar adeta bir kuleyi andiracak yiikseklikte dizilir. Hangi oyuncunun bardagi
once devrilirse 0 oyuncu, oyundan ¢ikar. Bardagi kule seklinde devirmeden Ust Uste dizebilen

oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.22. SISE iLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.22.1. SISE CEVIRMECE

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Efe YIGIT

Oyunun Mekam: Sokakta, okulda ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Sise

Oyun genellikle 4-6 kisi ile oynanilir. Oyuncular bir masa etrafinda toplanirlar.
Masanin iizerine bir sise koyarlar. Sayigmaca yontemi ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir.
Oyuna baglayan oyuncu siseyi cevirir ve sise donmeye baslar. Sisenin agz1 hangi oyuncuyu
gosteriyorsa, siseyi ¢eviren oyuncu ona sorar ~” Dogruluk mu cesaret mi? “ Oyuncu dogruluk

diye cevap verirse oyuncuya hayatiyla ilgili birtakim sorular sorulur.

Ormnegin; hi¢ sevdigin oldu mu? Hangi arkadasini ¢ok seviyorsun gibi... Eger oyuncu
cesaret diye cevap vermigse ondan birtakim seyler yapmasmm ister. Ornegin; yanindaki
arkadasina tokat at, ona sevdigini soyle gibi... Oyuncu bu istegi yerine getirir ve daha sonra

siseyi ¢evirerek soru sorma hakki ona geger. Oyun bdyle devam eder.
3.1.22.2. SU SAVASI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Melike GUNES
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Su dolu kiigiik sise

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular kiigiik su siselerine su doldurup birbirlerini
kovalayarak 1slatmaya c¢alisirlar. Kim daha ¢ok rakibini 1slatirsa oyunu o kazanir. Oyun bdyle

devam eder.

151



3.1.22.3. AY GORDUM OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet BUYUKGOZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Su dolu sise ve ceket

Oyun 4-6 kisiyle oynanilir. Aksam saatlerinde havanin agik oldugu zamanlarda
oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Ebenin sececegi bir oyuncu yere yatar. Ebe bu
oyuncunun Uzerine bir ceket o6rter. Yere yatan oyuncu, Uzerindeki ceketin kolundan
gokyliziine dogru bakar ve Ay’1 goriip gormedigini soyler. Biitiin oyuncular sirayla yere
yatarak ayni sekilde Ay’1 gormeye c¢alisir. En son olarak ceketi tutan oyuncu yere uzanir ve
Ay’1 gormeye calisir. Bu sirada diger oyuncular ceketin kolundan igeri siseyle su dokerler ve

oyun son erer. Oyun bdyle devam eder.
3.1.22.4. SISE DEVIRMECE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mahmut CAMLIBEL
Oyunun Mekani: Sokakta, avliuda ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Sise ve top

Oyun 2-4 kisiyle oynanilir. Oyuncu sayist kadar plastik sise kullanilir. Oyun
sahasina bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgi lizerine bos siseler yan yana dizilir. Bunun 3 metre kadar
karsisina atig ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular bu ¢izgi lizerinde durarak sira ile topla atis yapilir ve
siseler devrilmeye ¢alisilir. Siseleri deviren oyuncu, devirdigi sise sayisini sdyledikten sonra
( 6rnegin; 3 sise devirdim, 3 sise dizdim der ) tekrar siseleri dizer. Diger oyuncular da oyunu
ayni sekilde siirdiiriir. Oyun sonunda en ¢ok sise deviren oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
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3.1.23. GAZOZ, GAZOZ KAPAGI VE PLASTIK OYUN ARACIYLA
OYNANILAN OYUNLAR

3.1.23.1. GAZOZ TASAR MI TASMAZ MI?

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Firat CAMLI

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Gazoz

Oyun 2 kisiyle oynanmilir. Oyuncular bir gazozcunun Oniinde bulusurlar.

Oyunculardan biri bir sise gazozu eline alip hafif¢e sallar. Sonra karsisindaki oyuncuya sorar:
-Tasar m1, tagmaz mi?
Diyelim ki karsidaki oyuncu tasmaz, dedi.

Ik oyuncu gazozun kapagmi acacakla acar. Eger gazoz tasarsa rakip oyunu
kaybetmis olur, tagsmazsa kazanmis olur. Gazozu, kazanan oyuncu alirken, parasim1 da

kaybeden Gder.
3.1.23.2. GAZOZ CEVIRMECE
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serhat GUZEL
Oyunun Mekani: Evde, Sokakta, bahgede ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Gazoz kapagi

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Cocuklar ictikleri veya yerde bulduklar1 gazoz
kapaklarin1 biriktirirler. Oyuncular gazoz kapaklarini yere birakip {izerine tasla vurarak gazoz
kapaklarini yass1 hale getirirler. Daha sonra biitlin oyuncular ellerinde bir adet kalacak sekilde

biitlin gazoz kapaklarini diiz zeminde {ist liste kule seklinde dizerler. Sayismaca ile oyuna
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baslayacak olan oyuncu belirlenir. Ust iiste dizilen gazoz kapaklarina atis yaparak on yiizlerini
cevirmeye calisir. Cevirdigi gazoz kapagim yutar ( kazanir ). ikinci kez atis hakki kazanan
oyuncu bir daha atis yapar. Gazoz kapagmin 6n yiiziinii ¢eviremezse sira diger oyuncuya

gecer. Oyun boyle devam eder.
3.1.23.3. TASO DONDURMECE
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Serhat GUZEL
Oyunun Mekam: Evde, Sokakta, avluda ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Daire seklindeki plastik taso

Oyun en az iki kisiyle oynanilir. Oyun iki boyutlu kii¢iik daire seklindeki plastik
oyun araglar1 ile oynanilir. Taso adi verilen bu oyun araglar1 bakkal ve marketlerde satilan
cips paketlerinden c¢ikmaktadir. Tasolarin 6n yiizlerinde ¢esitli ¢izgi film kahramanlari
bulunur. Arka kisimlar ise beyaz renklidir. Oyuna katilan oyuncular esit miktardaki tasolarini
resimli yiizleri goriinmeyecek sekilde iist liste dizerler. Sayismaca ile ilk atig1 yapacak oyuncu
belirlenir. Oyuncular ellerindeki tasolarla sirayla atis yaparlar. Yapilan atislarda resimli
yiizeyi dondiirebilen oyuncu dondiirdiigii miktardaki tasolar1 yutar ( kazanir ). ikinci atis
hakkina sahip olur. Tekrar attig1 atista tasolar1 dondiiremezse sira diger oyuncuya gecer. Oyun

boyle devam eder.

- w3

Fotograf 32: Taso Dondurmece
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3.1.23.4. FIRIZBI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Murat GUZEL

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Plastik Firizbi

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyun tencere kapagima benzer bir sekilde imal
edilmis plastik bir aragla oynanilir. Oyuncular firizbiyi havadan birbirlerine atarak oynarlar.

Firizbiyi elinden diigiiren oyuncu yanar ( oyundan ¢ikar ). Oyun boyle devam eder.
3.1.23.5. GAZOZ KAPAGI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sultan SAHIN
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Gazoz kapagi

Oyunda kisi sinirlamasi yoktur. Gazoz kapaklar iist iiste kule seklinde dizilir. Oyun
Oyuncularin elinde vurus icin birer tag bulunur. Sayigsmaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu
belirlenir. Oyun baglatilir. Oyuna ilk baslayan oyuncu elindeki tasla dizilen kapaklara vurur.
Devirdigi gazozlar1 yutar ( kazanir ). Sira diger oyuncuya geger. O da vurur gazoz
kapaklarina. Kag¢ tane devirdiyse o kadar yutar. Oyun sonunda kim daha ¢ok gazoz kapagi

devirmisse oyunu kazanir ve biitiin gazoz kapaklarinin sahibi olur.
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3.1.24. BILYE iLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.24.1. GULLE ( MISKET-BILYE )

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet Ali KILIC

Oyunun Mekam: Evde, okul bahcesinde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Camdan yapilmis renkli giilleler ( bilye-misket )

Bu oyun en az iki kisi ile oynanilir. Oyun alanina giilleler yan yana tek sira halinde
dizilir. Bu giilerlerden atis yapmak {izere 2 tanesini oyuncular ellerine alirlar. Giillelerden 5
cm kadar atig ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular bu ¢izgide beklerler. Sayismaca ile oyuna ilk
baslayacak oyuncu belirlenir. Oyuna ilk baslayacak oyuncu dizlerinin iizerine ¢oker giillesini
atis ¢izgisinin iizerine birakir. Daha sonra isaret parmagiyla giillesine vurarak giillenin yerden
yuvarlanarak hedefteki giillelere isabet etmeye galisir. Giillesiyle isabet ettirdigi giilleleri
yutar ( kazanir ) ve ikinci kez atis yapma hakki kazanir. Eger isabet ettiremezse sira diger

oyuncuya geger. Biitlin giillelerin yutulmasiyla oyun sona erer. Oyun bdyle devam eder.

Fotograf 33: Gulle ( Misket-Bilye ) Oyunu
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3.1.25. BILEZIKLE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.25.1. SARI BILEZIK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Melike SOKE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Bilezik

Oyun 9-15 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunu yonetecek bir hakem ve bir ebe
belirlenir. Diger oyuncular daire seklinde siralanirlar. Ebe olan oyuncu ortaya geger. Ebe yere
yatarak kollartyla yliziinii kapatir. Hakem ebenin sirtina sar1 bilezik birakir. Ebe 5’e kadar
sayar, bu sirada hakem, oyunculardan birini seger. Secilen oyuncu bilezigi alir ve saklar. Ebe

ayaga kalkar. Tiim oyuncular el ¢irparak su tekerlemeyi sdyler:
Bilezigimizi aldilar
Alip nereye sakladilar
Bil bakalim alan kim
Bilemezsen ebesin ebe, ebesin ebe!

Ebenin {i¢ tahmin hakki vardir. Bilmezse ebelige devam eder. Bilirse eger, bilezigi

saklayan oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.1.26. KiBRIT, KiBRIT COPU VE CUBUKLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.26.1. COP CEKME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Savas ERTURK

Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden

Oyun Araci: Kibrit ¢opu

Bu oyun genellikle 2 kisiyle oynanilir. Kibrit kutusunun igindeki c¢opler, kutunun
digma yerlestirilir. Oyunculardan biri kutuyu dik tutarak ¢opleri yere bosaltir. Diger oyuncu
dokiilen ¢oplerden birini, diger ¢opleri kimildatmadan almaya ¢alisir. Oyun sirasinda ¢opleri
kimildatan oyuncu 6liir ve ¢op ¢ekme sirasi rakibine geger. Oyunun sonunda kim daha fazla

¢op alabildiyse oyunu o oyuncu, kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.1.26.2. KiBRIT COPUYLE SEKIL YAPMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fadime ERTURK
Oyunun Mekani: Evde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Arac: Kibrit ¢opu

Oyun genellikle 2-4 kisiyle oynanilir. Oyun igin sayismaca ile hakem secilir. Hakem
oyunculara smirh sayida kibrit ¢opii verir. Onlardan ¢esitli geometrik sekiller yapmalarini
ister. Ornegin; iicgen, eskenar iiggen, kare, dortgen gibi. Mesela 6 kibrit ¢opii ile eskenar
iicgen yapilmalari istensin. Once 3 kibrit ¢opii ile bir zeminde iiggen yapilir. Daha sonra diger
ic ¢copiin birer ucglar1 yerdeki liggenin kose noktalarina dizilir ve diger uglar birlestirilir.
Boylece eskenar iiggen yapilmis olur. Oyunculardan hangisi istenilen sekli en once bitirirse

oyunu o kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.1.26.3. KIBRIT OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Aziz GUNDUZ

Oyunun Mekam: Evde, okul bahcesinde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Kibrit kutusu

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilerek yere otururlar.
Sayismaca ile oyuna ilk kimin baslayacagi belirlenir. Oyuna baslayacak olan ilk oyuncu

kibriti havaya atar. Kibrit yere diistiiglinde dik durursa o, oyuncu “ hakim “ olur. Yan tarafi

3 (13

tizerine dik durursa o, oyuncu “ jandarma “ olur. Diiz kisminin bir tarafinda oyuncu

13

“ davact “, diger tarafi gelince “ hirsiz “ olur. Oyuncular sirayla atarlar kibriti havaya.

Oyunculardan biri jandarma, biri hirsiz, biri davaci ve digeri hakim olur. Jandarma sugluyu

yakalar, davaci dava eder, hakim ceza verir. Oyun bdyle devam eder.

Fotograf 34: Kibrit Oyunu Fotograf 35: Kibrit Oyunu
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Fotograf 36: Kibrit Oyunu Fotograf 37: Kibrit Oyunu

3.1.26.4. CUBUK KALDIRMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Zara POLAT

Oyunun Mekani: Evde, Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Cubuk

Oyun 2-4 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile oyuna baslayacak oyuncu segilir. Oyuna
baslayacak ilk oyuncu tiim ¢ubuklar1 avucunda toplar ve yere atar. Bu oyunda amag yerdeki
cubuklar1 kimildatmadan bir tanesini alabilmektir. Oyuna ¢ubuklar1 yere atan oyuncu baglar.
Diger oyuncular sirayla yerden bir ¢ubuk alirlar. Cubugu alirken diger ¢ubuklari kimildatan

oyuncu 6lir. En ¢ok gubuk toplayan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.1.27. KAYSI CEKIiRDEGIi VE PORTAKAL iLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.27.1. MIS MIS OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sultan SAHIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden

Oyun Araci: Kaysi1 ¢ekirdegi ( mis mis )

Oyun 4-6 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in mis misa ( kaystya ) ihtiya¢ vardir. Mis misin
cekirdekleri ayiklanir ve bir sepete konulur. Toprak alanda 2 cm derinliginde bir gukur kazilir.
Cukura 2 metre kadar uzaklikta baslangi¢ ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular baslangi¢ ¢izgisinde
sirayla dizilirler. Mi1s mis1 gukura atmaya baslarlar. Cekirdegi ¢ukura giren oyuncu 10 puan
alir. Mis mis1 cukura girmeyen oyuncunun sirast baska oyuncuya gecger. En c¢ok puani

toplayan oyuncu oyunu kazanir ve mis miglarin sahibi olur.
3.1.27.2. PORTAKAL OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mahmut CAMLIBEL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Portakal

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in bir sepet dolusu portakala ihtiya¢ vardir.
Ovyun i¢in baglangig ¢izgisi ¢izilir. Baglangig¢ ¢izgisinden 10 metre uzakliga bitis ¢izgisi ¢izilir.
Oyuncular sirayla baslangi¢c cizgisinden portakallar1 atmaya baglarlar. Belirlenen bitig
cizgisine kim daha az portakal atarak ulagsmigsa oyunu o oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
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3.1.28. CEMBER ILE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.28.1. CEMBER CEVIRME

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Tiilay YIGIT

Oyunun Mekanm: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyuklerinden
Oyun Araci: Metalden yapilmis cember ve demir sopa

Oyun genellikle 2-4 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in metalden yapilmis bir gember ve
onu yonetmek etmek i¢in bir demir sopa gerekir. Sayismaca ile oyuna ilk kimin baslayacagi
belirlenir. Daha sonra belirlenen bir alanda g¢emberin disiiriilmeden siiriilmesi gerekir.
Cemberi diisiirmeden bitis ¢izgisine ilk varan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle devam

eder.

Fotograf 38: Cember Cevirme
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3.1.29. IGNE ILE OYNANILAN OYUNLAR

3.1.29.1. IGNE iLE MANTAR TOPLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Figen YAKUT

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Igne, su kab1 ve mantar

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Yayvan ( derin ) bir kaba su konulur. Suyun
icerisine ¢ok sayida yiyecek olarak kullanilan mantarlar atilir. Oyuncular ellerine igne alarak
su kabinin etrafina otururlar. Oyun baglayinca biitiin oyuncular ellerindeki igneleri mantarlara
batirarak yakalamaya calisirlar. Su icindeki mantarlarin hepsi toplaninca herkes topladig:

mantarlari sayar. En ¢ok mantari toplayan oyuncu birinci olur. Oyun boyle devam eder.
3.1.29.2. IGNE-IPLIK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fadime ERTURK
Oyunun Mekani: Evde ve sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Igne ve iplik

Oyun genellikle 8-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular iki

gruba ayrilirlar. Oyuncular igneleri ve iplikleri ellerinde hazir bulundururlar. Ebenin “ bagla *

e

IR

geri ¢ikarir ve oyun son oyuncuya kadar siirer. Hangi grup dnce bitirirse oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
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3.1.30. OYUNCAK BEBEKLE OYNANILAN OYUNLAR
3.1.30.1. EVCILIK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fadime ERTURK

Oyunun Mekani: Evde ve sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Oyuncak bebek, kap-kacak

Oyunda kisi sayis1 genellikle 2’tiir. Daha fazla oyuncu da oyuna katilabilir. Daha
cok kiz ¢ocuklarinin oynadiklari bir oyundur. Ama bazen oyuna erkekler de dahil olabilir.
Oyuncular genellikle buydklerini taklit ederler. Oyunda oyuncular; oyuncak bebeklerini,
evden aldiklar1 kap kacaklari kullanirlar. Yalanciktan yemekler pisirirler, cay demlerler,
pastalar ve coOrekler yaparlar. Evde gordiiklerini giinlik hayattaki gibi canlandirmaya

calisirlar.
3.1.31. DELEME OYUN ARACIYLA OYNANILAN OYUNLAR
3.1.31.1 DELEME ( TOPAC ) CEVIRME OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Kadir POLAT
Oyunun Mekam: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan

Oyun Aracr: Sert ve dayanikli agaglardan yapilan; ucunda kalin bir ¢ivi bulunan koni

bi¢imindeki oyuncaktir. Bu oyuncaklar istenildiginde sulu boya ile rengarenk boyanilir.

Oyun en az 2 kisi ile oynanilir. Oyun i¢in diiz bir alan secilir. Bunun nedeni ise
delemenin daha iyi donmesini saglamaktir. Bu alana tebesirle daire c¢izilir. Oyuncular
delemelerine kinap (ip ) sararlar ve delemelerini hizla yere firlatirlar. Deleme yerde dénerken
iple firlatilip ele alinir ve eldeyken deleme déonmeye devam eder. Sonra tekrar yere firlatilir.

Bu islemi ii¢ kez {ist iiste yapan oyunu kazanir. Kazanan kisi kaybedenin delemesini ¢izginin
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ortasina koyar. Sonra kazanan kisi kaybeden kisinin delemesine, delemesini kinapla firlatarak

vurmaya baglar. Delemesini kirana kadar vurmaya devam eder.

, Fotograf 39: Deleme ( Topa¢ ) Oyunu Fotograf 40: Deleme ( Topa¢ ) Oyunu
3.2. ALETSIZ OYUNLAR
3.2.1. ACIL KiLiDiM ACIL
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet Salik
Oyunun Mekéani: Evde, okulda ve sokakta.
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun araci: Yok.

Oyun genellikle 2 kisi ile oynanilir. Oyuncular karsilikli otururlar. Oyunculardan biri
iki elini yumruk haline getirip, iist liste koyar. Diger oyuncu yumruklarin arasina sahadet
parmagini sokarak ““ Agil Kilidim Agil “ der ve yumruklari agar. Daha sonra yumrugun sahibi

ile yumruklar1 agan oyuncu, asagidaki sekilde birbirleriyle konusurlar:
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- Hani bunun kilidi?

- Kuyuya diistii.

- Kuyu ne oldu?

- Inek icti.

- inek ne oldu?

- Daga kagti.

- Dag ne oldu?

- Yand: bitti kiil oldu.

Oyun bu sekilde devam eder.

3.2.2. KiM BINDI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet SALIK

Oyunun Mekani: Evde, avluda, sokakta ve okulda.
Oyunu Kimden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun araci: Yok.

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile iki oyuncu ebe secilir. Ebe olan
oyuncular duvara dogru yaslanarak ellerini dizlerine koyarak egilirler. Diger oyuncular siraya
dizilirler. Oyuncular sirayla ebe olan oyuncularin sirtlarina binerler. Oyuncular, egilen ebeye
“ Kim Bindi” diye sorar. Ebe, kendisinin {izerine binenin ismini bildigi zaman sirtina binenle

yer degistirir. Bilemezse eger ebe olmaya devam eder. Oyun boyle devam eder.
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3.2.3. UZUN ATLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet SALIK

Oyunun Mekam: Avluda, sokakta ve okulda.
Oyunu Kimden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun araci: Yok.

Oyun genellikle 6-10 kisi ile oynanilir. Oyuncular aralarindan birini hakem olarak
belirler. Hakem oyun sahasina bir ¢izgi ¢izer ve bu ¢izginin yaninda bekleyip atlayislari
kontrol eder. Oyuncular sirayla bu ¢izginin yanina ayaklarini basarak atlarlar. Her atlayanin

diistiigii yer ¢izilir. Oyunun sonunda en uzaga atlayan oyuncu oyunu kazanir.
3.2.4. SAKIZCI

Genellikle 8-10 kisi ile oynanilan bir oyundur. Oyunda lider ebe “Sakizci kim?” diye
sorar. Bir oyuncu “sakizc1” olur.” Nazli kiz kim ?”diye sorar. Ebe nazli kiz segilir. Nazli kiz
ve diger oyuncular ebenin arkasinda dizilirler. Sakizc1 ebenin arkasin da elinde tuttugu sakiza
benzer bir varlikla “’sakiz var, sakiz” diye bagirir. Ebenin arkasindaki diger oyuncular aglar

gibi yaparak ”Anne sakiz, anne sakiz? “diye bagrisirlar.

Ebe sakizciya sakizin fiyatin1 sorar. Sakizci sakizin fiyatini1 sdyler. Sakizci biraz
pahal1 fiyat s6ylediginden diger oyuncular hep bir agizdan ”Yeri, yeri, yeri...”derler. Bunu ii¢
bes kez yapan ebe ve diger oyuncular, sonunda sakizi sembolik olarak alirlar. Ebe diger
oyunculara sakiz1 gostererek tifiirmelerini saglar. Oyuncular sirayla sakiza tiflerler. Sakiz daha
sonra “Nazli kizin “ ayakkabisinin altina saklanir. Sakizci ebe ve diger oyunculara sirayla
”Hani sakizim ? diye sorar. Her oyuncu arkasindaki oyuncuyu gostererek, sakizin bunda der.
Ebe sakizciya “Nazli kizin ¢amasirin1 ythadim. Sakiz makinenin i¢ine diistii der.” Sakizci
ebeye donerek, hoca diyor ki sakizimi versin yoksa Nazli kiz1 ve digerlerini kagiririm.” Ebe
kizlardan birini kacirir. Ebe kiz kagirmaya calisan sakizciyr engellemeye calisir. Sakizer kiz

kacirmaya devam eder.

Sira Nazli kiza gelir. Nazli kizin ii¢ hakki vardir. Sakizei Nazlhi kizi ii¢ kez
yakalayabilirse kagirabilir. Sonunda sakizci Nazli kiz1 kagirir. Arkasindan kizlarin annesi

roliindeki ebe, aglamaya baslar. Sakizc1 ebeye ni¢in agladigimi sorar. Ebe kizlarmi
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kaybettigini sdyler. Sakizci ebeye donerek ”Bende de o kadar kiz var” der. Oyuncular sekerek
tek ayakla ebenin yanina gelirler. Ebe oyunculara ”Yeri, yer, yeri...”der. Kizlar géziine ¢irkin
goriinmiistiir. Onlar1 begenmez. Sakizci ebeye, Kizlarin bunlar mi1 ? Diye sorar. Stslenip

gelen ve giizellesen kizlar1 ebe begenir.” Bunlar benim kizlarim™ der.

Kizlarina donerek “Nereye gettiyiz ?”diye sorar. Onlarda “Nene gile gettih...”
Orada ne yaptiz ?”’diye sorar ebe kizlarmna... Kizlar da” Fistih yedih, kaymah yedih, kedeyif
yedih... ? Derler.

Oyunculardan biri sinkafli s6z sOyledikten sonra, ebe onlar1 kovalar. Sirayla yakalar
ve yer gibi yapar. Oyun bu sekilde devam eder ve tekrar en basa geri doniiliir. Sanliurfa’da

kizlar tarafindan zevkle oynanilan bir oyundur.
3.2.5. DERREBU DERINEBU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Adem YILMAZ
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda.
Oyunu Kimden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun araci: Yok.

Oyun 8-12 kisiyle oynanmilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Gruplar arasinda 10
metre olacak sekilde, iki sira halinde dururlar. Sayigsmaca ile oyuna baglayacak grup belirlenir.
Oyuna baglayacak olan grubun oyuncularindan biri “ Derrebu derinebu “ diyerek kars1 grubun
oyuncularindan birine veya birkagina elini dokundurmaya ¢alisir. Hangi oyuncuya eli
degmisse o oyuncu Oliir ( oyundan ¢ikar ). Sira diger grubun oyuncularina geger ve ayni islem
tekrar edilir. Oyun sonunda hangi grubun oyuncusu, diger grubun oyuncusundan fazla

kalmigsa o grup oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.6. BIRDIR-BIRDIiR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ruken YILDIZ

Oyunun Mekam: Avluda, sokakta ve okulda.
Oyunu Kimden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun araci: Yok.

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Bu oyun biitiin yorelerde zevkle oynanmakla beraber
Sanlurfa’da da severek oynanilan bir oyundur. Bu oyun diger yorelere gore daha farkli
oynanilir. Diger yorelerde oyuncular yere hafif egilir ve oyuncular egilen ebenin sirtindan
atlarken, Sanliurfa’da ebelerin kollarini uzatip el ele tutusmasiyla diger oyuncularin ebelerin
ellerinin Gzerinden atlamalariyla oynanilir ve bu oyunda iki ebe kullanilir. Sayismaca ile iki

tane ebe belirlenir.

Ebe olan oyuncular yere c¢omelerek kollarin1 uzatip el ele tutusurlar. Diger
oyuncularda ebelerin ellerinin {izerinden atlamaya caligirlar ve atlarken tekerleme sdylerler.
Oyun 10 seviyeden olusur ve her seviyede ayri bir tekerleme sOylenilir. Atlarken ebelerin
ellerine basanlar ya da tekerlemeyi yanlis sOyleyenler yanar ve ebelerle yer degistirirler.
Butlin seviyeleri sorunsuz bitiren oyuncu 2 puan kazanir. Oyun sonunda en ¢ok puani

toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyuncularin atlarken sdyledikleri tekerlemeler soyledir:

Birdirbir, yerin dibine gir Altidir alt1, yaptim kahvalti
Ikidir iki, arkamdaki tilki Yedidir yedi, elim sirtina degdi
Uctiir tig, bu ne bigim gic Sekizdir sekiz, sekizim sek sek
Dorttiir dort, Etegini ort Dokuzum durak

Bestir bes, aldim bir es Onum oturak.
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Fotograf 41: Birdirbir Oyunu Fotograf 42: Birdirbir Oyunu
3.2.7. SOBIi (SAKLAMBAC )
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet Ali KILIC
Oyunun Mekam: Evde, avluda, sokakta ve okulda.
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden.
Oyun Aract: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe olacak oyuncu belirlenir.
Ebe olan oyuncu bir agaca veya duvara yliziinii donerek 1’den 20’ ye kadar sayar. Ebe sayma
islemini gerceklestirirken oyuncular, ebenin onlar1 bulamayacagi yerlere saklanmaya

13

calisirlar. Ebe sayma islemini bitirdikten sonra: oglimdeki, ardimdaki, sagimdaki,
solumdaki sobi” diyerek yiiziinli doner. Saklanan oyuncular1 aramaya baglar. Birisini bulunca
ondan Once kosarak goziinii yumdugu yere kadar gelir ve elini duvara vurarak sobi der.

Bdylece ebenin sobiledigi oyuncu 6liir

Sonra tekrar donerek diger oyuncular1 aramaya baslar. Kendisi digerlerini ararken
saklanan oyuncular gizlendikleri yerden ¢ikarak ebeye goriinmeden ebenin goziinii yumdugu
yere ellerini vurmaya caligirlar. Elini vuran sobi der ve kurtulur. Ebe kimi gorup sobilerse o

oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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Fotograf 43: Sobi ( Saklambag¢ ) Oyunu

3.2.8. AC KAPIYI BEZiRGAN BASI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Zeynep YILMAZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Bu oyun en az 8 kisi ile oynanilir. Bu oyunda sayismaca ile iki ebe segilir. Segilen
ebeler kendilerine gizli bir isim koyarlar. ( Ziimriit, armut, kiraz, tas, toprak, ates, demir,
bakir, domates, limon, cilek vs...) Iki ebe ellerini kdprii seklinde birlestirip beklerler. Diger
oyuncular siraya girerek, bu kopriiden gegmeye calisirlar. En 6ndeki oyuncu su tekerlemeyi

soyler:
-“Bezirgan basi
-Ag¢ kapiyt
-Boliik basityam
-Girem igeri “

Kopriyl kuran grup baslari ise su tekerlemeyi soyler:
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- Vallahi agmam
-Billahi agmam
-Bolukten korkmam
-Billah igeri almam ”

Bu tekerlemeler sdylenirken de kopriiyli kuran oyuncu baslar1 kollarim1 saga sola
hareket ettirirler ve oyuncu kopriniin altindan karsi tarafa gecer. Siradaki biitiin oyuncular bu
tekerlemeyi kopriiniin 6niine gelince tekrarlar ve en son oyuncu hari¢ hepsi kopriiniin altindan

gecerler. En son oyuncuya sira gelince, oyuncu ayni tekerlemeyi sdyler ve oyuncu baslari:
- Vallah agarim
-Billah agarim
-Eger gecmisense
-Alir kagaram

Deyip son oyuncu kopriiniin altindan gececegi sirada, oyuncu baslari, son oyuncuyu
kollariin arasina alarak hapsederler ve ona kendilerine taktiklar1 isimleri sOyleyerek ” Soyle
bakalim kiraz1 mi, ¢ilegi mi istisen? Diye sorarlar. Sona kalan oyuncu, hangi ebenin kiraz,
hangi ebenin ¢ilek oldugunu bilemediginden kiraz veya ¢ilek der. kiraz derse ad1 kiraz olanin
tarafina, cilek derse adi cilek olanin tarafina gecer. Ikinci boliimde de bu oyun bu sekilde

devam eder.

Tiim oyunculara ayni sorular sorulur. Herkes soyledigi isme gore, sdyledigi ebenin
tarafina gecer ve bekler. Olusan iki grup ebenin arkasina dizilir, zincir olustururlar. Ebeler
ellerini birbirine vererek, arkalarindaki oyuncularin yardimiyla birbirlerini ¢ekip diisiirmeye

caligirlar. Hangi grup diiser ise bezirgan basi oyunu kaybeder.
3.2.9. KURDELACI GUZELI

Kiz cocuklari tarafindan oynanilan bir oyundur. Ugerli grup olusturulur. Gruplar

asagidaki tekerlemeyi sOyleyerek bu oyunu oynarlar. Tekerleme soyledir:
“ Kurdelaci giizeli
Hamdana hamdana
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Biz size geldik onbirde
Geldinizde, geldiniz
Bizi mahcup ettiniz
Kutu kutu icinde

Kutu zarfin i¢cinde
Ekele mekele

En giizelini secele”

Bu tekerleme sdylendikten sonra, gilizel segilen oyuncu karsi tarafa gecer. Oyun bu

sekilde devam eder.
3.2.10. MAVILI MAVILI MOR CICEK

En iki kisiyle oynanilan bir oyundur. Iki oyuncu karsilikli ellerini birbirine seri ve

uyumlu bir sekilde vurarak asagidaki tekerlemeyi sdylerler:
Mavili mavili mor cicek
Mavili buradan gegecek
Op babamin elini
Beni sana verecek
Demir kapr aralik
Kizlar binbir paralik
Erkeklere gelince

Pis mis kokan balik.”
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3.2.11. EL EL USTUNDE

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular sayigsmaca ile aralarindan birini ebe secerler.
Ebe olan oyuncu yere egilir. Diger oyuncular ellerini yumruk haline getirip ebenin iizerinde

iist liste koyarlar. Daha sonra oyuncular hep bir agizdan:
“ El el Gstlinde
El belininin ustinde,

Hadi bil bakalim kimin eli en iistte ?” diyerek, ebeden hangi oyuncunun elinin en {istte
oldugunu bilinmesi istenilir. Ebe de bir oyuncunun adini sdyler. Eger bildiyse o oyuncu ebe

olur. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.12. CINDIR PINDIR
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Zeynep YILMAZ
Oyunun Mekam: Evde ve sokakta.
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe olarak belirlenir.
Oyun alanina tebesirle biiylik bir daire ¢izilir. Oyuncular bu daireye toplanirlar. Dairenin 5
metre uzagia varis ¢izgisi ¢izilir. Ebe “Cindir Pir” der ve oyuncularin hepsi varis ¢izgisine
kosmaya baglarlar. Oyuncular, varis ¢izgisinden tekrar daireye dogru kosarlar. Oyunda

daireye ilk gelen oyuncu, oyunu kazanmis olur. Oyun boyle devam eder.
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3.2.13. YUVARLANMACA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ahmet GUZEL

Oyunun Mekam: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan.
Oyun Araci: Yok.

Oyun en az iki kisiyle oynanilir. Oyuncular bugday torbalarinin {izerine ¢ikip asagiya
dogru yuvarlanmaya calisirlar. Yuvarlanma islemini en ¢abuk gergeklestiren oyuncu oyunu
kazanir. Oyunu kazanan oyuncu digerine ceza verir. Ceza olarak kaybeden oyuncu hayvan

seslerini taklit eder. Oyun boyle devam eder.
3.2.14. ELIM SENDE
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Murat GUZEL
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan birinin diger bir oyuncuya
“ Elim Sende “ diyerek oyunu baglatir. El ile vurulan oyuncu oyunun ebesi olur. Diger
oyuncular ebeye yakalanmamak icin kacarlar. Ebe, bir oyuncuya “ Elim Sende “ diyerek

dokunur ve ebeligi diger oyuncuya gecer. Oyun boyle devam eder.
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3.2.15. GULMEME OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Murat GUZEL

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde otururlar. Hig
konusmadan ve kipirdamadan birbirlerine bakarlar. Oyunculardan kim 6nce giilerse o oyuncu,

oyunu kaybeder. Gulmeyen oyuncu oyunun kazanani olur. Oyun bdyle devam eder.
3.2.16. KAHKAHA ATMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Naciye KOCABIYIK
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda.
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 7 kisi ile oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Sayismaca ile
oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Oyunu baglatan oyuncu bir kez * haha” diyerek kahkaha
atar. Bu oyuncunun hemen yanindaki oyuncu da iki kez kahkaha atar. Oyuncular bir 6nceki
oyuncunun attig1 kahkahadan bir fazlasini atmak zorundadirlar. Hata yapan oyuncu oyundan

¢ikar. Oyunun sonuna kadar hata yapmayan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.17. GOLGEYE BASMACA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Naciye KOCABIYIK

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Gilinesli giinlerde ve disarida oynanilan bir oyundur.
Oyunculardan biri sayismaca ile ebe olarak belirlenir. Ebe oyun sahasinin ortasinda durur.
Oyuncular ebenin etrafina dagilirlar. Oyunun baslamasiyla birlikte ebe, diger oyuncularin
golgelerine ayagiyla basmaya calisir. Oyuncular ebenin golgelerine basmalarina engel olmak
icin siirekli yer degistirirler. Golgesine basilan oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun boyle

devam eder.
3.2.18. KOL ALTI EBESI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ayse KACAN
Oyunun Mekam: Sokakta, bah¢ede ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ebe segilir. Diger oyuncular
kacmaya baslar ve ebe onlar1 yakalamaya calisir. Ebeye yakalanan oyuncular, belirlenen
duvara iki ellerini koyarak diger arkadaslarinin kendilerini kurtarmalarini beklerler. Ebeye
yakalanmadan arkadaginin kolunun altindan gegen oyuncu arkadagini kurtarmis olur ve
kurtulan oyuncu oyuna dahil olur. Oyun ebenin biitiin oyuncular1 yakalamasiyla sona erer.

Oyun boyle devam eder.
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3.2.19. SAAT KAC?

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ayse KACAN

Oyunun Mekam: Sokakta ve bahgede

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe sayismaca segilir. Diger oyuncular
ebeden 5 metre kadar uzaklikta yan yana dizilirler. Oyuncular sirayla ebeye “ saat kag¢?  diye
sorarlar. Ebe de “ saat ii¢ “ diye cevap verir. Daha sonra ebe soziine “ {li¢ saat ileri ya da geri
seklinde devam eder. Ebe (i¢ saat ileri demisse, saati soran oyuncu ebeye dogru ii¢ adim atar.
Ug saat geri, cevabimi alan oyuncu ebeden ii¢ adim uzaklasir. Biitiin oyuncular aym sekilde
ebeye saati sorarlar. Ebenin yanina ilk varan oyuncu, oyunun ebesi olur. Oyun bdyle devam

eder.
3.2.20. IGNE MIGNE KIRAZI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Silan ATES
Oyunun Mekani: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 4-8 kisiyle kis gecelerinde oynanilir. Oyunculardan biri sayigsmaca ile
ebe secilir. Oyuncular daire seklinde yere otururlar ve ebe tekerlemeye baslayarak tek tek
oyunculara dokunur. Tekerleme bitince ebenin eli hangi oyuncunun Gzerindeyse, 0 oyuncu

6lur. Oyun sonunda en sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyunun tekerlemesi soyledir:
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Igne migne kiraz1

Buyukge bir tazi

It iksirds

Bit tiksird1

Yuvarlandi

Yola diisti

Dam dum diimbelek fissss.
3.2.21. DAIRE KAPMACA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mehmet GUMUS
Oyunun Mekam: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile bir hakem belirlenir. Zemine tebesir
yardimiyla oyuncularin sigabilecegi nitelikte kiigiik daireler cizilir. Daire sayist oyuncu
sayisindan daima bir eksiktir. Dairelerin etrafinda yiiriiyen oyuncular hakemin dudik sesiyle
dairelerden birini kapmaya calisirlar. Agikta kalan oyuncu yanar. Oyuncu sayist azaldik¢a

daire sayis1 da azalir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.22. DEVELER MERSINE

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sevda GUMUS

Oyunun Mekanm: Sokakta, okulda ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 4 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe olarak

secilir. Ebe ii¢ oyuncunun etrafinda doner ve asagidaki tekerlemeyi soyler:
Develer Mersine
Ben giderem tersine
Git aneye soyle
Terbiyeni versin

Tekerleme bittikten sonra ebe ” kim anne? ” diye sorar. Anne gelir grubun basina

gecer. Ebe kapiyi calar. Tik tik tik...” Kim o ” diye sorar anne.
Anne ile ebe arasinda su konusma geger.
“ Hayirola Allahiy cezasi, oglim kiziya ne demis ?
“ Soz ylizigiyle kagag demis
“ Hangisi? Der ve birini seger.
Anne kizina donerek “ Dogru mu? Diye sorar. Kizi da ” evet aney dogru” der.

Bunun iizerine annesi “ Yedirdigim yemekler, icirdigim siitler hepsi sana haram
olsun. Defol git evimden... Der “. Onu kovar. Ebe anneye gelinimiz hazir mi1? Diye sorar.

Gelini alir ve eve gotiiriir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.23. KAC KURTUL

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sevda GUMUS

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 8 kisi ile oynanilir. Oyunculardan biri sayigsmaca ile ebe olarak belirlenir.
Oteki yedi kisi el ele tutusarak daire olusturacak sekilde dizilirler. Sonra ellerini birakirlar.
Halkanin disinda kalan ebe, oyunculardan birinin sirtina yavas¢a dokunur. Sirtina dokunulan
oyuncu, ebeyi kovalamaya baglar. Ebe oyuncunun bos biraktigi yere gelir ve durur. Yeri

kapilan oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.24. MEHEMED ( MEHMET ) DEDIKI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baran KUCUK
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 10-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular 5’erli halinde dort gruba
ayrilirlar. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir ve bu ebe Mehemed adini alir.
Mehemed oyunculara komut verir. Oyuncular Mehemed’in dediklerini yapar, demediklerini
yapmazlar. Mehemed’in dedigini yapmayan ya da demedigini yapan oyuncu yanar. Mehemed
genellikle su komutlar verir. “ Mehemed dedi ki yere otur, Mehemed dedi ki bir kulagini tut.

Oyun sonunda en sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.25. DENIZDE, HAVADA, KARADA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baran KUCUK

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular tebesirle bir ¢izgi ¢izerler ve oyuncular bu
¢izginin tizerinde dizilirler. Cizginin On tarafi deniz, arka tarafi hava, ¢izgi ise havay1 temsil
eder. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir ve bu ebe oyunculara komutlar1 verir.
Ebenin verdigi komutlara gore oyuncular 6ne ( denize ), arkaya ( karaya ) veya cizgiye
( havaya ) ziplarlar. Oyunda sasiran veya yere diisen yanar. En sona kalan oyuncu oyunu

kaznir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.26. LALLIK OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baran KUCUK
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe olur. Ebenin yaptig1 hareketleri
diger oyuncularin yapmasi gerekir. Yapmayan oyuncu oyunu kaybeder. Ebe at gibi kisnerse,
diger oyuncular at gibi kisnerler. Ebe kus gibi kanat acarsa, diger oyuncular da kus gibi kanat
acarlar. Ebe tavsan gibi ziplarsa, diger oyuncular da tavsan gibi ziplarlar. Yapamayan

oyuncuya komik cezalar verilir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.27. YATTI KALKTI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baran KUCUK

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit olacak sekilde gruplara
ayrilirlar. Oyunculardan biri ebe olarak belirlenir. Oyunculardan her birine bir isim verilir.
( Elma, Armut gibi ). Oyunculardan biri oyuna baglar. Oyundaki ismini sdyler. Arkasindan bir
baska oyuncunun ismini sdyler. Ornegin (Elma yatt1, kalkt1 armut der. Bunun arkasindan
Domates: ” Domates yatti, kalktt Portakal “ der. Portakal’da ayn1 ciimleyi yatip, kalkarak,
egilip dogrularak sdyler. Ismi sdylendigi halde yatip kalkmayan, egilip dogrulmayan, ebe

tarafindan cezalandirilir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.28. ELIM DUVARDA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Devran CEKER
Oyunun Mekam: Sokakta ve Okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 7 kisiyle oynanilir. Oyun alami olarak duvar kenar1 segilir.
Oyunculardan biri sayismaca ile ebe secilir. Ebe iki duvar arasinda orta bir yerde durur.
Oyuncular elleri duvarda olacak sekilde dururlar ve oyun baglar. Oyuncular bir duvardan
digerine yer degistirmeye caligirlar. Bu sirada ebenin eli kime degerse o ebe olur. Oyun boyle

devam eder.
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3.2.29. YAGMUR YAGIYOR

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Devran CEKER

Oyunun Mekani: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular el ele tutusarak daire olacak

sekilde dizilirler. Daha sonra donerek su sarkiy1 sdylerler:
Yagmur yagiyor
Seller akiyor
Arap kiz1
Camdan bakiyor.
3.2.30. ANAM BABAM MAKARADAN SU CEKER
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Devran CEKER
Oyunun Mekani: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-10 kisiyle oynamilir. Oyuncular gruplara ayrilirlar. Iki gruba ayrilan
oyuncular aralarinda iki kisiyi ebe secerler. Ebeler ellerini ¢apraz sekilde karsilikli tutarlar.
Her grubun bir kaptan1 bulunur. Kaptanlar kendilerine bir isim verirler. Ornegin bir grup
kaptan1 elma, diger grup kaptani armut ismini secer. Kaptanlar sectikler isimleri ebelere
soylerler. Iki grubun oyuncular1 sira ile ebelerin ellerinin altindan gecerler ve gecerken
“ Anam babam makaradan su ¢eker “ derler. Arkasindan ebeler, alttan gecen oyunculara

“ Elmayr mu istisen, armudu mu istisen? “ diye soru sorarlar. Elmay1 isteyen elma tarafina,
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armudu isteyen armut tarafina geger. Hangi tarafin oyuncular1 fazlaysa o grubun oyunculari

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.31. CAT PAT KAYNANA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yekbun KAYA
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Oyuncular sayismaca ile aralarindan birini ebe olarak
belirler. Ebe kaynana adin1 alir. Oyuncular aralarinda birer metre mesafe bulunacak sekilde,

karsilikli dururlar. Oyuncular asagidaki tekerlemeyi sdyleyerek oyuna baglarlar:
Cat pat kaynana
Catir patir kaynana
Biz olalim yan yana
Sen digar1 kaynana

Yukaridaki tekerleme soylenirken once sag ayak kaldirilir. Sag elin dis1 sol elin i¢ine
sag baldir lizerinde ii¢ kez vurulur. Sonra sol baldir {izerinde sag el sol elin icine ¢ kez

vurulur. Oyun asagidaki tekerleme ile devam eder:
Kaynana geliverse
Su sarmayi Sariverse
Yemeden igmeden
Sip diye Oliiverse
Akan sular buz gibi

Kaynana domuz gibi
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Kaynana roliindeki ebe oyuncu bu dizeleri sdylerken diger oyuncularin arasindan
gegmeye calisir. Bu sirada, hangi oyuncunun ayagina basarsa o oyuncu ebe, yani kaynana

olur. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.32. BOM CiKi CiKi
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yekbun KAYA
Oyunun Mekam: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde otururlar. Ellerini birbirine

vururken asagidaki tekerlemeyi soylerler.
Bom ¢iki ¢iki ( Eller yumruk yapilarak birbirine vurulur )
Estere valla ( Ellerini acarak birbirine vururlar)
Alis veris ( Ellerini yanaklarina siirerler )
Tokalis ( Once ellerinin igini sonra disin1 dperler ve sonra el sallarlar ).

Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.33. TIN TiN TINI MiNi HANIM

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yekbun KAYA

Oyunun Mekam: Sokakta

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde oturarak ellerini birbirlerine

vurarak asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Tin tin tini mini hanim
Tin tin tini mini hanim
Seni seviyor canim
Seni seviyor canim
Gel beraber kagalim
Gel beraber kagalim
Herkes gorsiin mutlulugu
Herkes gorsiin mutlulugu
3.2.34. COM COM COMELEK
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yekbun KAYA
Oyunun Mekam: Sokakta
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 5 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyunculardan ikisi sayismaca ile ebe
olarak secilir. Secilen iki ebe “ Com Com Comelek “ deyip karsilikli sekilde el ele tutusarak

187



otururlar. Oyunculardan biri birim bir diyerek oyuncularin elleri iizerinden hoplar ve
hopladig1 yerde durur. ikinci oyuncu ikiyim iki deyip atlar ve o da atladig1 yerde durur. Diger
oyuncu uglm dg der ve atlar o da atladigi yerde durur. Daha sonra oyuncular durduklar
mesafeden oyuncularin elleri tizerinden atlamaya ¢alisir. Atlayamayan oyuncu yanar ve yerde
oturan ebelerden biriyle yer degistirir. Durduklar1 mesafeden atlayabilen oyunculardan en

uzak mesafeden atlayan oyuncu oyunun kazanani olur ve oyun boyle devam eder.
3.2.35. TOM VE JERRY
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Efe YIGIT
Oyunun Mekani: Sokakta, okulda ve evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. ki oyuncu karsilikli gecip asagidaki sozler esliginde énce
sag, sonra sol ellerini birbirlerine {i¢ kez vururlar. Oyunun ikinci boliimiinde oyuncular kendi

etrafinda bir kez doniip ellerini havada birlestirirler. Oyun ayni sekilde tekrarlanir:
Tom ve jerry
Dispanseri
Elem di di di
Elem di
Elem si
000 pepsi

000 pepsi
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3.2.36. MENEKSE MENDILIN DUSE

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sema YIGIT

Oyunun Mekanm: Sokakta, okulda ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilir. Grup oyunculari karsilikli
sekilde dururlar. Sayismaca ile oyuna ilk Once hangi grubun baslayacagi belirlenir. Her
takimin birer takim kaptani bulunur. Oyuna ilk baslayacak olan takimin kaptani diger takimin

kaptaninin yanina sekerek gelir ve ellerini bellerine koyarak su soruyu sorar:
Menekse mendilin diise
Sizden bize kim diise?
Bunun iizerine diger takimin kaptani grubundan birini gdstererek:
Fatma diye cevap verir

Adi sdylenilen oyuncu diger gruba kosarak gelir ve bu esnada kars1 grup oyunculari
el ele tutusurlar. Hizli gelen oyuncu karst grubun ellerine hizlica dokunur ve oyuncularin
ellerini birbirinden ayirabilirse takimina bir oyuncu gotiiriir. Ayiramazsa karsi takima katilir.
Oyun ayn: sekilde tekrar edilir. Istenilen takimda hi¢ kimse kalmayinca oyunu o grup kazanr.

Oyun boyle devam eder.
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3.2.37. SARI CiCEGIM

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: irem MULA

Oyunun Mekam:: Sokakta, okulda ve evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Oyuncular karsilikli aralarinda mesafe bulunacak sekilde,
yuzleri birbirlerine bakar vaziyette ve ellerinin iginde ( sag elin iginde sol el, sol elin i¢inde
sag el ) olacak sekilde otururlar ve oyuna baslarlar. Tekerleme esliginde 6nce yere paralel

ellerini birbirine, sonra dikey ellerini birbirine vurarak, asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Sari ¢igegim
Ben 6lecegim
Cuma aksami
Can verecegim
Ortlin Gstimi
Sinek konmasin
Ucan melekler
Benden korkmasin

Oyun sirasinda sasiran oyuncu oyunu kaybeder. Oyun boyle devam eder.
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3.2.38. UZUN ESSEK

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Firat AK

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayigsmaca ile ebe segilir. Secilen ebe
yere dogru egilir ve ellerini hafifge dizlerine koyar. Oyuncular sirayla atlamaya baslar.
Oyuncular ilk asamayi bitirdikten sonra ebe biraz daha yiikselir. Oyuncular yine ayni sekilde
atlamaya devam ederler. Ebe {igiincli agamada biraz daha yiikselir. Oyuncular asamalar
arttikca ebenin yiikselmesiyle atlamakta zorlanirlar. Atlayamayan oyuncu ya da atlarken

diisen oyuncu yanar ve ebeyle yer degistirir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.39. BILEK GURESI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Firat AK
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun iki kisi ile oynanilir. Oyun igin bir hakem segilir. Iki oyuncu masada karsilikl1
sekilde otururlar. Sag kollarini, dirsekleri masaya gelecek sekilde yerlestirir ve ellerini avug
icleri birbirlerini kavrayacak sekilde birlestirirler. Oyun hakemin komutuyla baslatilir.
Oyuncular birbirlerinin bilegini biikerek rakibin elinin iist kismini masaya dokundurmaya
calisir. Bunu basaran oyuncu oyunu kazanmis olur. Kazanan oyuncu ile izleyenlerden biri

tekrar yarismak isteyebilir. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.40. BILMECE SORMACA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Melike GUNES

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna kimin baslayacagi belirlenir.
Oyuna ilk baslayacak olan oyuncu rakibine bir bilmece sorar. Rakibi bilirse bu sefer bilmece
sorma hakki ona geger. Bilemezse soran kisi sormaya devam eder. Oyun sonunda kim en ¢ok

bilmece bilmisse o0, oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder. Sorulan bilmeceler soyledir:

Ben giderim Bilmece
O gider Bildirmece
Kolumda Dil Ustlinde

Tik tik eder ( Cevap: Saat) Kaydirmaca ( Cevap: Dondurma )
Carsidan aldim

Bir tane

Eve geldim

Bin tane ( Cevap: Nar)
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3.241. EHLEM SEHLEM

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet BUYUKGOZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe olarak secilir. Ebe
oyuncularin durdugu yerden 3 metre kadar uzaga gider ve oyunculara sirtint donerek

asagidaki tekerlemeyi soyler:
Ehlem sehlem
Sulu sulu elma
Gel beni yolla

Bu tekerlemeyi sdyleyene kadar oyuncular adim atar, ebe tekerlemeyi tamamlayinca
hemen arkasini doner ve oyuncular olduklar1 yerde kimildamadan dururlar. Hareket eden
oyuncu oyundan ¢ikar. Ebe tekrar arkasinit doner ve tekerlemeyi sdylemeye devam eder. Bu
sekilde adim adim ebenin yanina ilk gelen oyuncu ” Elma elma gel beni yakala* Der ve
oyuncular bagladiklar1 noktaya dogru kosmaya baslarlar, bu sirada ebe onlardan birine
dokunursa o oyuncu ebe olur. Ebe oyunculardan birini yakalayamazsa tekrar ebe olur. Oyun

bu sekilde devam eder.
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3.2.42. ASPIRIN

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet BUYUKGOZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Bu oyun genellikle 6-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile doktor
segilir. Doktor olan oyuncu aklinda bir say1 tutar. Diger oyuncular bunu tahmin etmeye
caligirlar. Sayiyr dogru tahmin eden oyuncu doktorun yanina gider ve yeni sayiyr segmeye
birlikte karar verirler. Oyun, en sona bir oyuncu kalana dek bu sekilde devam eder. Sona
kalan oyuncu oyunun ebesi olur. Ebe, diger oyunculari yakalamaya calisir. Ebe oyunculardan
birini yakalayinca “ Aspirin “ Der. Yakalanan oyuncu diger oyuncular1 yakalamak i¢in ebeye

yardim eder. En son yakalanmadan kalan oyuncu oyunun kazanani olur.
3.2.43. AYAK AYAK YURUME
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sehmus DENiZ
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 5-6 kisiyle oynanilir. Oyuncular aralarinda 5 metre kadar mesafe ile karsilikli
dururlar ve bu mesafeyi tebesirle cizgi ¢izerek belirlerler. Bir ayagin topugu diger ayagin
burnuna dokunarak yiiriimeye c¢alisirlar. Oyun baslar ve birbirlerine dogru yiiriimeye
baglarlar. Ayagini yanlis yere atan, ¢izgiden ¢ikan ya da dengesini kaybeden oyuncu oyundan
cikar. En son birbirlerine yaklastiklarinda ayagini tam olarak yere basmayan oyuncu da
oyundan ¢ikar. Kazanan oyuncu bir digeri ile yarisir ve oyun boyle devam eder. En sona kalan

oyuncu, oyunun kazanani olur.
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3.2.44. BALIK AVLAMA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Erdi EKICI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyun alanina tebesirle biiyiikkge bir kare ¢izilir ve bu
kareye “ balik ag1 “ adi verilir.. Oyunculardan birisi sayismaca ile ebe segilir. Ebe secilen
“ balik¢1 “, diger oyuncular ise “ balik “ olur. Balik¢1 agin disinda durur ve baliklarin alan
icinde ¢ogalmasini bekler. Bu sirada baliklar siirekli aga girip girip ¢ikarlar. Balik¢r agda en
fazla baligin bulundugu an1 degerlendirerek “ dur *“ der o an da agin i¢inde olanlar yakalanmis
olurlar. Biitiin baliklar yakalanana kadar ayni islem tekrar edilir. Biitiin baliklar yakalaninca

oyun biter ve yeni balike1 segilerek oyuna tekrar baslanilir.
3.2.45. BAYRAK KAPMACA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Erdi EKICI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Bayrak

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyun bagladiginda ebenin
elindeki bayragi oyunculardan biri kaparak kagar. Ebe, bayragi alip kagan oyucuya dokunmak
icin kovalar. Bayragi kagiran oyuncu, ebe kendisine dokunmadan bayragi bir baska oyuncuya
vermeye caligir. Eger ebeye yakalanmadan bayragi bir baskasina verirse yanmaz. Ebe, bayrak
hangi oyuncudaysa o oyuncuyu kovalamaya devam eder ve yakalarsa yeni ebe o oyuncu olur.,
Oyun boyle devam eder.
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3.2.46. BOM

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Erdi EKICI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde otururlar. Oyunculardan biri
saymaya baslar ve yanindaki oyuncular sirayla sayma islemini devam ettirirler. Seri bir
sekilde devam edilirken 10 ve 10’un katlarina sira geldiginde o oyuncunun “ Bom “ diye
bagirmasi gerekir. Bom demeyi unutanlar, yanlis yerde bom diyenler ve duraksayanlar 6ltrler
( oyundan ¢ikarlar ). Hi¢ yanlis yapmadan en sona kalmayi basaran oyuncu oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
3.2.47. BULBULUM ALTIN KAFESTE
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Erdi EKICI
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 7 kisiyle oynanilir. Oyuncular el ele tutusarak bir daire olustururlar
ve bu dairenin adina “ biilbiil kafesi ” denilir. Oyunculardan ikisi “ biilbiil *“ segilir ve kafesin
icinde dolasirlar. Kafesi olusturan oyuncular “ biilbiil kafeste “ diyerek alkiglarlar. Bu sirada
biilbiiller yakaladiklar1 bosluklardan disar1 ¢ikmaya calisirlar. Daire seklinde dizilen
oyuncular ise, biilbiilleri kafesten disar1 ¢ikarmamak i¢in tekrar birbirlerinin ellerini tutarak
kafesi kapatirlar. Kafesten ¢ikmay1 basaran biilbiil, oyunu kazanmig olur. Oyun bdyle devam

eder.
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3.2.48. CILGIN CEMBER

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Tiilay YIGIT

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 7 kisi ile oynanilir. Oyuncular el ele tutusarak bir halka
olustururlar. Iclerinden bir oyuncu sayismaca ile ebe secilir. Ebe olan oyuncu bu halkanin
ortasina geger. Ebe, yerinden kimildamadan diger oyunculara dokunmaya ¢alisir. Halkadaki
oyuncular da ebenin kendilerine dokunmamasi igin halkayr bozmadan uzaklasirlar. Ebenin,

yerinden kimildamadan dokundugu oyuncu ebe olur. Oyun boyle devam eder.
3.2.49. SEKEREK KOSMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Tiilay YIGIT
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisi ile oynanilir. Oyunculardan biri sayigmaca ile ebe segilir.
Oyun baglar ve butlin oyuncular tek ayaklari lizerinde sekerek kogmaya baslarlar.. Ebe bu
sirada hizla etrafindaki oyunculara dokunmaya calisir. Oyuncular ise tek ayak iizerinde
sekerek ebeye yakalanmamaya calisirlar. Vurulan her oyuncu yanar. Sona kalan oyuncu yeni

oyunda ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.50. BAKRACINDA NE VAR?

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Tulay KARATAY

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular arasindan sayismaca ile biri ebe segilir. Diger

oyuncular halka seklinde dizilip, yere ¢comelirler. Halkanin disinda dolasan ebe oyunculardan

birinin yaninda durur ve oyuncuya sorar:

baglar.

-Bakracinda ne var?
-Yogurt ve yag
-Satar Misin?
-Satmam

-Tattirir misin?
-Tattirmam

Olumsuz cevabi alan ebe, oyuncunun eline vurur ve dairenin ¢evresinde kosmaya

Eline vurulan oyuncu da ebeyi kovalamaya baslar. Bosalan yeri kim dnce kaparsa o

¢omelir. Diger oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
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1.2.51. CURUK YUMURTA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Tulay KARATAY

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca yoOntemiyle ebe olarak
segilir. Diger oyuncular ebenin etrafinda daire olusturacak sekilde yere ¢omelirler. Daire
icinde dolasan ebe, “ Yumurta saglam misin yoksa, ¢urik misin? « diyerek istedigi oyuncuyu
alnindan hafifge iter. Dokundugu oyuncu dengesini kaybederek yere diiserse oliir. Oyun ayni
sekilde tekrarlanir ve oyun sonunda diismeyen oyuncu oyunun kazanani olur. Oyun boyle

devam eder.
3.2.52. DON-ATES
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Tulay KARATAY
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe olarak belirlenir.
Ebe, oyunculari yakalamaya c¢alisir. Ebe oyunculardan birini tam yakalayacagi zaman,
yakalanacak olan oyuncu “ don “ deyip kollarim1 kaldirirsa ebe oldugu yerde durmak zorunda
kalir ve “ don “ diyen oyuncuyu yakalayamaz. Ebe, oyuncu “ don “ demeden yakalarsa,
yakalanan oyuncu ebe olur. Ancak oyunculardan birisi “ don “ diyen oyuncunun kollarinin
altindan ” Ates “ diyerek gecerse “ don ““ diyen oyuncu ¢6zulir ve kagmaya baglar. Oyun bu

sekilde devam eder.
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3.2.53. EBELEME

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Tulay KARATAY

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe segilir. Ebe duvarin Oniinde
dururken diger oyuncular 15 metre kadar arkasinda dururlar. Oyun basladiginda ebe gozlerini
kapatip 3’e kadar sayar. Bu sirada oyuncular kosarak duvara yaklagmaya calisirlar. Ebe,
sayma islemi bitince gozlerini agtiginda herkes oldugu yerde donup, kalir. Bu sefer ebe,
oyuncular1 giildiirerek kimildatmaya galigir. Glilen veya kimildayan oyuncu 6liir. Oyun bu

sekilde devam eder.
3.2.54. EL BENDE ELiM SENDE
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ali KARA
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri, herhangi bir oyuncuya elini
dokundurarak “ el bende elim sende ““ der ve oyunu baslatir. Kendisine dokunulan oyuncu ebe
olur ve diger oyunculari kovalayarak onlara dokunmaya g¢alisir. Bu sirada biitiin oyuncular
ebeden kacarlar. Ebe yakalayip dokundugu oyuncuya ” el bende elim sende “ ve dokundugu

oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.55. ESIR KAMPI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ali KARA

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Grup oyunculari
aralarinda 10 metre olacak sekilde karsilikli tek sira halinde dizilirler. Bir grubun ilk
oyuncusu, diger grubun sirasina dogru kosar. Oyunculardan herhangi birinin bir yerine
dokunur ve hizla kendi sirasina dogru kogsmaya baslar. Kendisine dokunulan oyuncu, dokunan
oyuncuyu kovalamaya baglar. Eger oyuncuyu kendi sirasinin hizasina gitmeden yakalarsa,
yakalanan oyuncuyu esir alir. Yakalayamazsa kendisi diger grubun esiri olur. Belirlenen siire

zarfinda kim daha fazla esir aldiysa o grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.56. FARFARAFILLI
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ali KAYA
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisi ile oynanilir. Oyuncular arasindan sayismaca ile bir ebe secilir. Diger
oyuncular halka olustururlar. Halka tamamlaninca hep bir agizdan “ farfarafilli habibi ya
lelli « derler. Bu sirada ebe dairenin ortasina gecer ilging el kol hareketleri veya mimikler
yapar. Diger oyuncular da ebeyi taklit ederler. Ebeyi taklit edemeyenler 6liir. Oyun boyle

devam eder.
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3.2.57. GULMECE

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ali KAYA

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe se¢ilir. Oyuncular
daire seklinde dizilirler. Ebe dairenin ortasina geger. Ebe topu havaya atar. Top yere
diisiinceye kadar oyuncularin tamami giiler ve top yere diisiince de hep birden susarlar. Top
havadayken giilmeyen ya da diisiince giilmeye devam eden oyuncu oOliir. En sona kalan

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.58. ISLIK CALMA
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Emre CETIN
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyun alanina tebesirle baslama ¢izgisi c¢izilir.
Sayismaca ile oyunculardan biri ebe segilir. Oyuncular sirayla baglama ¢izgisine gelir. Ebenin
basla isaretiyle birlikte bltin oyuncular islik ¢alarak kosmaya baslar. Bir nefeste ne kadar
1slik ¢alabilirse orada durur. Ebe de kendisi ile kosarak 1sligin bitti mesafeyi tespit eder. Sonra
diger oyuncular ayni sekilde 1slik ¢alarak kosarlar. Islik ¢alarak en uzaga kosan oyuncu oyunu

kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.59. GUVERCIN TAKLASI

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Emre CETIN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sekilde iki gruba ayrilirlar. Sayismaca
ile hangi grubun ebe olacag: belirlenir. Ebe olan grubun oyuncularindan iki tanesi sirt sirta
durarak yere dogru egilip, ellerini dizlerine koyarlar. Diger iki oyuncu da karsilikli olarak
dururlar ve kafalarini bu oyuncularin altindan gegirir ve kollar1 ile ayakta duran oyuncularin
bellerinden tutarlar. Oyuna baslayacak olan grup 5 metre kadar mesafeden kosarak gelip, ebe
olan grup oyuncularin Uzerinden takla atarlar. Atlayan grup oyuncularindan birisi atlayamazsa
eger, butlin grup oyuncular1 yanmis kabul edilir ve ebe olan grupla yer degistirirler. Oyun

boyle devam eder.
3.2.60. GUZEL - CIRKIN
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sevda SENER
Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Ebe sayigsmaca ile belirlenir. Ebe duvara ylizuni déner
ve diger oyuncular ebenin etrafinda daginik sekilde dururlar. Oyuncular, ebeye “ giizel mi,
cirkin mi “ diye sorarlar. Ebe, giizel derse hepsi giizel goriinmek icin birtakim hareketler
yaparlar. Ebe oyunculara doner ve en glizel gériinen oyuncuyu secer. Secilen oyuncu yeni ebe

3

olur. Eger ebe “ ¢irkin “ derse bu sefer butlin oyuncular ¢irkin goriinmek i¢in birtakim
hareketlerde bulunurlar. Bu seferde ebe, en cirkin gériinen oyuncuyu seger ve o oyuncu, ebe

olur. Oyun boyle devam eder.
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3.2.61. HOROZ OYUNU

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Stileyman SAKA

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Oyunculara bu oyunda ” horoz “ adi verilir. Yere tebesirle
bir daire ¢izilir. Bu daireye de “ doviis alam1 “ denilir. Horozlar, bu daireye ellerini arkaya
gotiirerek birlestirirler. Daha sonra yere ¢omelirler. Oyun basalar ve ve biitiin horozlar
birbirlerinin {lizerine ziplayarak, birbirlerini dovmeye baslarlar. Hangi horoz, diger horozu
itekleyerek dairenin disina ¢ikarabilirse o horoz oyunu kazanir. Kazanan horozlar kendi
aralarinda tekrar dovisirler. En son bittin rakiplerini yenen horoz oyunu kazanir. Oyun bu

sekilde devam eder.
3.2.62. COMEL KURTUL
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Stileyman SAKA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Sayigsmaca ile bir ebe secilir. Oyun baslar ve biitiin
oyuncular kagmaya baslarlar. Ebe, oyunculari kovalamaya baslar. Ebeye yakalanmak
istemeyen oyuncular kagmaya devam ederler. Ebe, oyunculara yaklastigi zaman oyuncular
yere ¢omelerek iki elini basmin stiine koyarsa kurtulur. Ebe, oyuncu yere ¢dmelmeden

dokunabilirse o oyuncu, ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.63. KURT BABA

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Stileyman SAKA

Oyunun Mekam: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular arasindan bir ebe secilir ve ebe kurt olur.
Oyun alanina iki tane daire c¢izilir. Dairenin biri kurdun, digeri kuzularin olur. Biitiin
oyuncular kendi dairelerinin icine girerler. Bu arada kuzular kendilerine birer renk ismi
verirler. Kurt bir renk ismi sdyler. Ornegin; “ yesil “ der, ismi yesil olan kuzu dairesinden
cikarak etrafinda bir tur atar. Kurt bu sirada kuzuyu yakalamaya caligir. Kurt eger kuzuyu
dairesine girinceye kadar yakalayamazsa, kuzu kurtulur. Kurt bu defa kendi dairesine giderek

yeni bir renk ismi sdyler ve oyun béyle devam eder.
3.2.64. LAL OYUNU
Oyunun Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saadet YAPICI
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri ebe segilir. Digerleri ebenin etrafinda
halka olusturur ve yere ¢omelirler. Ebenin, hi¢ konusmadan sadece yiiz mimiklerini
kullanarak oyunculardan birini guldirmesi gerekir. Gilen oyuncu ebe olur. Oyun boyle

devam eder. Oyun slresince hi¢ gilmeyen oyuncu oyunu kazanir.
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3.2.65. MUTFAKTA NELER OLUYOR

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Saadet YAPICI

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular yan yana durarak halka olustururlar.

Ellerini birbirlerine uzatirlar ve asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Mutfakta neler oluyor?
Fasulye bamya kizariyor.
Hayirdir ingallah,
Catlak patlak yusyuvarlak,
Kremali borek,
Satli ¢orek.
Cek hadi ¢ek,
Arabani buradan c¢ek...

Tekerlemesini sOyleyerek ellerini sirayla yanindakinin eline vururlar. Tekerleme
sona erdiginde en son eline vurulan oyuncu 6liir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
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3.2.66. CUVALDA YURUME

Oyunun Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Saadet YAPICI

Oyunun Mekani: Sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslaridan
Oyun Aracr: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncu sayis1 kadar ¢uval gereklidir. Oyuncular
cuvallar1 giyerler. Baslama ¢izgisi belirlenir. Baslama ¢izgisinden 10 metre uzagina bitis
cizgisi belirlenir. Biitiin oyuncular baslama ¢izgisinde yer alirlar. Baslama komutunun
verilmesiyle oyuncular, ¢uvalin igerisinde seke seke ilerlerler. Yere diisen oyuncu Oliir.

Belirlenen ¢izgiye diismeden en dnce varan oyuncu, oyunu kazanir.

Fotograf 44: Cuvalda Yurume

207



3.2.67. EL KIZARTMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Muhammed SOKE

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 veya daha fazla kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular
karsilikli olarak otururlar. Ebe, iki elini acar diger oyuncu ellerini ebenin ellerinin {istiine
gelecek sekilde diiz birakir. Ebe eliyle oyuncunun eline vurmaya ¢alisir. Ebe oyuncunun eline
vurursa oyunu kazanir ve diger oyuncu ebe olur. Ebe, oyuncunun eline vuramazsa eger ebe

olmaya devam eder. Oyun bdyle devam eder.
3.2.68. AKSAM EBESI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Hasan SOKE
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun aksamlar1 karanlik ¢oktligli zamanda oynanilir.
Oyuncular oyun alanmna toplasirlar. Oyunculardan biri aniden digerinin koluna vurarak
“ aksam ebesi, aksam ebesi “ diyerek oyunu baslatir. Oyun baslayinca bitlin oyuncular
ebeden kacarlar. Ebe onlar1 kovalamaya baglar. Yakaladig1r oyuncu oyunun yeni ebesi olur.

Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.69. KAPIYA VURDUM BiR TEKME

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Melike SOKE

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 7 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Bir yandan sarki

sOylerler. Bir yandan da s6zlere uygun hareketler yaparlar. Sarkinin sozleri soyledir:
Kapiya vurdum bir tekme, bir tekme ( Eller belde tekme atar gibi yapilir )
Kap1 agild, agildi ( Kollar yanlara dogru agilarak, kap1 agma hareketleri yapilir )
Incide bocuk sagilds, sacildi ( Eller saga sola sallanir )
Limonu da boyle sikarlar, sikarlar ( Limon sikiyormus gibi yaparlar )
Sonra da igerler, icerler ( Limonu iger gibi yaparlar )
3.2.70. SOZCUKTEN SOZCUKLER
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Figen YAKUT
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyuncak: Yok

Oyun en az 2-4 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna kimin baslayacag: belirlenir.
Oyuna baglamaya hak kazanan oyuncu bir s6zciik s@yler. Sonra oyuncular o stzcikte yer alan
harflerin hepsini veya bir kismini1 kullanarak 5 dakika icerisinde yeni kelimeler turetir. Siire
bitince biitiin oyuncular bulduklar1 kelimeleri okurlar. Kim en ¢ok sozciik tliretmisse o, oyunu

kazanir.
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3.2.71. TELGRAF

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yusuf DOGRU

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 4 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ilk sozciigii sdyleyecek oyuncu
belirlenir. Daha sonra oyuncu sozciigii soyler ve biitiin oyuncular, segilen sézciigiin harfleriyle
baglayan bir telgraf yazmaya baslarlar. Telgrafi yazmak igin bes dakika siire verilir. Daha
yazilan telgraflar yiiksek sesle okunur. En komik telgrafi yazan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
3.2.72. ULKE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Semsi TURE
Oyunun Mekam:: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri, bir baskent ismi sdyler, diger
oyuncu bagkenti soylenen iilkenin ismini tek bulmaya ¢alisir ya da oyunculardan biri tlkenin
ismini soyler, diger oyuncu o iilkenin bagkentini bulmaya ¢alisir. Belirlenen siirede dogru

cevabi veren oyuncu 2 puan alir. Oyun sonunda en ¢ok puani alan oyuncu oyunun galibi olur.
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3.2.73. KIRKAYAK YURUYUSU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Semsi TURE

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-14 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. Her iki
gruptaki oyuncular, dizlerinin Uzerine ¢okerler. En 6ndeki oyuncu ellerini yere koyar ve onun
arkasindaki oyuncu onun ayaklarini tutar. Onun arkasindaki oyuncu da onun ayaklarini tutar.
Boylece ortaya kirkayak goriintiisii ¢ikar. Kirkayaklar bitis ¢izgisine dogru yiiriimeye
baslarlar. Yiiriiylis esnasinda oniindeki oyuncunun ayaklarini1 birakan oyuncu yanar. Kalan
oyuncular, oyuna devam ederler. Bitis ¢izgisine en O6nce varan grup oyunu kazanir. Oyun

boyle devam eder.
3.2.74. NE HATIRLATIR?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilek YAGMUR
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir.
Oyuna baslayan ilk oyuncu bir sézciik soyler ve karsisindaki oyuncuya bu sézciik sana
“ Ne Hatirlatir “ Diye sorar. Karsisindaki oyuncunun da 10 saniye igerisinde bu sdzciiglin
kendisine neyi hatirlattigin1 sdylemesi gerekir. Ornegin; ilk oyuncu ¢igkdfte derse ikinci
oyuncu ““ Sanlwurfa, lahmacun, isot ve Balikli Gol ““ gibi kelimelerden biriyle karsilik verebilir.

Oyun sonunda en ¢ok puani toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyun béyle devam eder.
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3.2.75. GELIN OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mehmet YAGMUR

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden

Oyun Araci: Yok

3 3

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayigsmaca ile “ gelin “ segilir.
Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Oyun sahasina kale olarak bir daire cizilir ve burasi kale
kabul edilir. Gruplardan biri gelini ortalarina alarak kaleye dogru hareket ederler. Diger grup
buna engel olmaya calisir. Oyundaki butin oyuncular tek ayak 0stiinde sekerek hareket
ederler. Ayagi yere degen oyuncu oyundan ¢ikar. Gelinin sekerek kaleye goturilmesiyle grup

oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.76. EL ARABASI YARISI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sahin YAGMUR
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun alanina baglama ¢izgisi gizilir. Basla ¢igisinden
10 metre kadar ileriye varis ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular ikiserli gruplara ayrilirlar. Eslerden biri
el arabasi, digeri de stiriicii olur. El arabasi olan oyuncu yiiziistii uzanarak elleri iizerinde
durur. Diger es, onu ayaklarindan kaldirarak havada tutar. Tiim esler ayni sekilde yaparlar.
Oyun baslayinca tiim siiriiciiler, el arabasiyla birlikte baslama ¢izgisine gelirler ve ilerlemeye

baslarlar. Bitis ¢izgisine 6nce varan esler oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.77. KELIME OTTURMECE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Derin SOYKAN

Oyunun Mekam: Evde ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna baglayacak oyuncu belirlenir.
Oyuna baslayacak oyuncu bir kelime soyler. Diger oyuncu bu kelimenin kelimenin son harfi
veya son hecesi ile baslayan yeni bir kelime soyler. Oyun karsilikli birer kelime otturulerek
surdaraltr. Yeni kelimeyi 6ttiremeyen oyuncu eksi puan alir. Ornegin; Kara- Radyo, Kara-
Ayse, Nal-Lale gibi eski kelimeden yeni kelimeler 6ttiiriiliir. Oyun sonunda en ¢ok eksi puani

alan oyunu kaybeder. Oyun bdyle devam eder.
3.2.78. CIFT KELIMELER OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sadettin EKIN
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu
belirlenir. Oyuna ilk baglayacak oyuncu kelimenin ilk harfi ve son harfi ayni1 olacak sekilde
bir kelime soyler. Diger oyuncu da ayni sekilde ¢ift yonli bir kelime bulur. Oyunculardan biri
belirlenen siirede ¢ift yonli bir kelime bulup sdyleyemezse sira diger oyuncuya geger. Cift

kelimelere 6rnek verecek olursak;
Uc Harfliler: Ada, lal, mum, ata, aga, ebe...

Bes Harfliler: Cekic , kabak, kelek, kepek, tirit, tiriit...

213



3.2.79. KIZARTMACA OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sadettin EKIN

Oyunun Mekanmi: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular
ebenin etrafinda dizilirler. Ebe, Oyunculardan birine bir bilmece sorar. Oyuncu bilmeceyi
bilemezse ebe o oyuncunun ellerini acar ve ellerine vurarak kizartir. Ebenin sordugu
bilmeceyi bilen oyuncu ebenin ellerini kizartir ve yeni bilmeceyi sorma hakkina sahip olur.

Oyun boyle devam eder.
3.2.80. CANTAMI ALDIM KOLUMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fatma CARDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynamlir. iki oyuncu karsilikli sekilde dururlar. Sag kollarin
birbirlerinin koluna takarak donerler. Donerken de asagidaki tekerlemeyi sdylerler. Tekerleme

sOyledir:
Cantami1 aldim koluma
Ciktim tren yoluna
Ben bir subay beklerken
COpcl de girdi koluma
Ayakkabim toz atar.
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COpcl bana goz atar

Go6zin kor olsun ¢opcl

El alem bize bakar.

3.2.81. CEREYAN ( ELEKTRIK ) OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Fatma CARDAK

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyuncunun biri, yumruguyla yanindakinin omzuna
vurur. Vurulan oyuncuda daha hizli bir sekilde yanindakinin omzuna vurur. Bitun oyuncular

yanindakine vurmak suretiyle oyunu devam ettirir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.82. FISFIS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Bora CARDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyun alanina biiyiikge
bir tas konulur ve buraya kale adi verilir. Sayigsmaca ile ebe olan grup belirlenir. Ebe olan
grup bu kaleyi korumaya ve diger grup oyuncularini yakalamaya c¢alisirlar. Ebe olan grup
yakaladiklar1 oyuncular1 kalenin igerisine koyarlar. Diger grupsa yakalanmadan kale igindeki
oyuncularin kollarina “ fis fis “ diye dokunarak yakalanan grup oyuncularini kurtarirlar. Oyun
ikinci grubun biitiin oyuncularinin ebe gruptaki oyuncular tarafindan yakalanmasiyla biter.

Gruplar yer degistirerek oyun yeniden baglatilir.
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3.2.83. AGACLAR-SINCAPLAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Bora CARDAK

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular, oyun alanina oyuncu sayisi kadar daire
cizerler. Bu daireler aga¢ olarak kabul edilir. Gruplarin icerisindeki oyuncular sincap,
digindaki oyuncu ise ebe sincaptir. Oyun basladiginda sincaplar, kendi agaglarindan ¢ikarlar
ve diger sincaplarla yer degistirmeye calisirlar. Bu sirada disaridaki ebe sincap da daireye
girmeye calisir. Ebe sincap diger sincaplardan birinin yerini kapabilirse ebelikten kurtulur.

Oyun boyle devam eder.
3.2.84. KOS HADI KOS
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Bora CARDAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular bir daire olusturacak sekilde dizilirler.
Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. Oyun baslar ve ebe dairenin etrafinda kosmaya
baslar. Bu sirada sectigi bir oyuncuya “ kos hadi kos “ der ve hizla daire etrafinda kosarak,
isaret ettigi oyuncunun yerini almaya calisir. Bu sirada segilen oyuncu ebeyi yakalamaya
calisir. Oyuncu, ebeyi yakalayamadan ebe sectigi oyuncunun yerini kaparsa ebelikten

kurtulur. Oyun boyle devam eder.
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3.2.85. ON BIR ELLI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baran SAGIR

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 8-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler ve
ellerini birbirlerinin ellerinin iistiine koyarlar ve bir kisi 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11, 11-10, 11-
20, 11-30, 11-40, 11-50 seklinde saymaya baslar. En son 11-50 denildiginde kimin eline
vurulmussa o oyuncu ebe secilir. Ebe olan oyuncu, diger oyunculari yakalamaya caligir.
Yakaladig1 oyuncuyu birakmaz ve bu oyuncuyu tutarak 11-50 ye kadar saymaya baslar.
Sayma islemi bitmeden oyuncu, kacabilirse yakalanmis sayilmaz. Kacamazsa o da ebenin
yardimcisi olur ve digerlerini yakalamaya beraber devam ederler. En son yakalanmadan kalan

oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.86. SEBZE YARISI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Baran SAGIR
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Bu oyun genellikle 6 kisi ile oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger
oyuncular ebenin karsisinda dizilirler ve hepsine birer sebze adi verilir. Ornegin; lahana,
marul, domates, salatalik, havug, fasulye, bamya, maydanoz gibi sebze isimleri verilebilir.
Ebe, sebzelerden birinin adm sdyler. Ismi sdylenen oyuncu kendi adiyla yapilmis bir yemek
sOyler. Ayn1 islem diger oyuncular i¢ginde tekrar edilir. Yemek adini sdyleyemeyen oyuncu

oyunun yeni ebesi olur. Oyun béyle devam eder.
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3.2.87. SIMIT OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Burcu GUVEN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 10-14 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyun alanina
tebesirle bir daire ¢izilir. Bu daire ebenin yuvasi olur. Oyun basladiinda ebe “ simit!!!!” diye
bagirarak diger oyuncular1 kovalar. Nefesi bitene kadar bagirarak bir oyuncuyu vurursa,
vurulan oyuncu ebe olur. Eger ebe kimseyi vuramadan bagirmasi sona ererse bu sefer diger
oyuncular ebeyi kovalar ve ona hafif¢e vurmaya baslar. Ebenin dayak yememesi i¢in nefesi

bittiginde hemen yuvasima dénmesi gerekir. Oyun boyle devam eder.
3.2.88. TOPAL TAVUK OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Muammer Glven
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 6-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe olacak kisi belirlenir ve
ebe “ topal tavuk “ olur. Kale olarak belirlenen yerde duran ebe, tek ayak iistiinde ziplayarak
oyuncular1 yakalamaya c¢alisir. Ebe kimi yakalarsa yeni oyunda topal tavuk o olur. Oyun

boyle devam eder.
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3.2.89.VIZZZ V1227

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Elif KIZARTICI

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 4-8 oyuncuyla oynanilir. Sayismaca yontemiyle oyunculardan biri
ebe segilir. Ebe, oyunculara arkasini donerek gozlerini kapatir. Ebenin 2 metre uzaginda duran
oyunculardan biri sessizce ebeye yaklasir ve sirtina dokunup geri kagar. Bu sirada diger
oyuncular “ vizzzz, vizzzz “diyerek ebenin dikkatini dagitirlar. Geriye donen ebe, kendisine
kimin vurdugunu tahmin etmeye g¢alisir. Eger bilirse o oyuncu ebe olur. Bilemezse ebeligi

devam eder. Oyun boyle devam eder.
3.2.90. YOGURT YEME OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Elif KIZARTICI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden

Oyun genellikle 4-10 kisiyle oynanilir. Her oyuncunun oOniine iginde yogurt
bulunan bir tepsi konulur. Oyuncularin elleri arkadan baglanilir. Verilen isaretle birlikte
tepsideki yogurdu yemeye baslar oyuncular. Yogurdu en 6nce bitiren oyuncu oyunu kazanir.
Bazen de yogurda altin konulur. Altin1 bulan oyuncu hem oyunu kazanir hem de altinlarin

sahibi olur.
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3.2.91. ISOT ( BIBER ) OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Devrim BUYUKTUNA

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Yere bir daire ¢izilir. Bu daire ebe segilen oyuncunun
yuvast olur. Diger oyuncular bu yuvanin etrafinda dizilirler. Ebe olan kisi bir anda “ isot *
diye bagirarak oyunu baslatir ve tek ayak iistiinde kosarak oyunculardan birini ebelemeye
caligir. Vurulan oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Eger ebe dairesinin disinda diger ayagini yere
dokundurursa ve yuvasma doniinceye kadar diger oyuncular ebeye hafifce vururlar. Oyun

boyle devam eder.
3.2.92. MEHEMMED KUTUDA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Devrim BUYUKTUNA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Bu oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe
olan oyuncu ortaya gecer. Diger oyuncular ebenin etrafinda daire seklinde dizilirler. Ebe,
“ Mehemmed kutuda “ dedigi zaman herkes ¢omelir. “ Mehemmed kutudan ¢ikt1 “ dedigi
zaman herkes ayaga kalkar. Ebe oyun esnasinda sasirtict komutlar da verebilir. Bu komutlarin
herhangi birinde sasiran oyuncular Olurler. En sona kalan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
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3.2.93. DUDAK OKUMA OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Omer ERTURK

Oyunun Mekanmi: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular ebenin karsisinda
otururlar. Ebe bir sézclk secer ve onu sadece dudak hareketleriyle ( sesini hi¢ ¢ikarmadan )
sOyler. Diger oyuncular ebenin ne sdyledigini dudak hareketinden bulmaya calisirlar.
Soylenilen kelimeyi ilk bulan oyuncu oyunu kazanir ve ebe ile yer degistirerek yeni ebe olur.

Oyun boyle devam eder.
3.2.94. BEN KIMEM?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Omer ERTURK
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun genellikle 6-10 kisiyle oynanilir. Sayismaca yontemiyle ebe belirlenir ve
gozleri baglanir. Diger oyuncular ebenin karsisina oturur. Oyunculardan birisi yerinden kalkip
ebenin yanina gider ve taninmamak i¢in ses tonunu degistirerek “ ben kimem * der. Ebe
oyuncuyu tanirsa, soruyu soran oyuncuyla yer degistirirler. Eger taniyamazsa, sirayla diger
oyuncular ebeye ayni soruyu sorarlar. Ebenin sesinden tanigi oyuncu yeni ebe olur ve oyun

boyle devam eder.
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3.2.95. CIM CimM

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Omer ERTURK

Oyunun Mekanmi: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri bir elini avug igi yere
bakacak sekilde tutar. Bir digeri onun elinin istiinii hafifce ¢imdikleyerek tutarlar. Ellerin
tamami {ist iiste geldikten sonra, bir taraftan eller asagi yukari hareket ettirilirken, diger
taraftan hep bir agizdan *“ cim, cim, cim, “denilir ve herkes ellerini havaya kaldirir. Oyun

boyle devam eder.
3.2.96. HECE TAMAMLAMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Fadime ERTURK
Oyunun Mekanm:: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Bu oyun en az 6 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyundaki ilk kelimeyi soyleyecek
oyuncu belirlenir. Yapilan siralamaya gore ilk oyuncu bir kelime sdyler. Yanindaki oyuncu bu
kelimenin son hecesiyle baslayan yeni bir kelime soyler. Onun yanindaki de sdylenen son
kelimenin son hecesiyle baslayan yeni bir kelime sdyler Ornegin; ilk oyuncu * Cigek *
dediyse ikinci oyuncu “ ek ” ile baslayan “ eklem * kelimesini soyler. Heceyi
tamamlayamayan oyuncu 6liir. Sona kalan oyuncu oyunun kazanani olur. Oyun boyle devam

eder.
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3.2.97. SOGUK-SICAK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Dilara ONAL

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Bu oyun genellikle 6-10 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir.
Saklanacak kiglk bir esya bulunur. Ebe, odanin disina ¢ikarilir. Diger oyuncular saat,
kumanda, kolye ve yuzik gibi herhangi bir esyayr odanin gizli bir yerine saklarlar. Daha
sonra ebe odaya cagrilir ve saklanan esyay1 bulmasi istenilir. Diger oyuncular, esyay1 arayan

3

ebe esyanin saklandig1 yerden uzaklagirsa “ soguk “, yaklasirsa “ sicak “ diye hep bir agizdan

seslenirler. Ebe esyay1 bulursa, yeni ebe se¢ilir ve oyuna devam edilir.
3.2.98. BILDIR BIP
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilara ONAL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 10-12 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Oyuncular
ebenin etrafinda daire seklinde dizilerek otururlar. Ebe “ bildir “ dediginde oyuncular
kafalarin1 6ne egerler, “ bip “ dediginde yukari kaldirirlar. Ebe oyuncular sasirtacak komutlar
verebilir. Bu sirada sasiran oyuncu oyundan ¢ikar ve en sona kalan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
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3.2.99. ZIDDINI BUL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Dilara ONAL

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 6-10 kisiyle oynanilir. Ebe sayigsmaca ile belirlenir. Oyuncular
ebenin etrafinda dizilirler. Ebe bir sozciikk sdyler ve oyunculardan bu soézciigiin
ziddim ( karsitin1 ) bulmalari istenir. S6zciigilin ziddin1 bulamayan ya da ¢ok diislinen oyuncu
ebe olur. Omegin; ebe “ siyah “ der ve oyunculardan biri bu kelimenin zidd1 olan “ beyaz

sOzciigiinii soyler. Oyun bdyle devam eder.
3.2.100. SESSIZ TELEFON
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Dilara ONAL
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Aract: Yok

Bu oyun genellikle 8-12 kisi ile oynanilir. Oyuncular yan yana dizilirler. Bagtaki
oyuncu bir kelime secer ve bunu yanmdaki oyuncunun kulagina fisildar. Ikinci oyuncu da
duydugu kelimeyi hizla tiglincii oyuncuya fisildar. Son oyuncu duydugu kelimeyi yiksek
sesle soyler. Kelime kulaktan kulaga aktarilirken degismediyse oyuncular basarili olur ve yeni

bir kelime segilir. Eger degistiyse, hangi oyuncuda degistigi tespit edilir ve o oyuncu siranin

sonuna gonderilir. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.101. BUYUL-KUCUL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Unal ONAL

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisi ile oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger
oyuncular ebenin etrafinda daire olusturacak sekilde dizilirler. Ebe oyunculara “ biiyii, biiyii
der ve oyuncular kollarin1 yukariya dogru kaldirirlar. Ebe “ daha da biiyili “ der, oyuncular
ayak parmaklarinin ug¢larina dogru basarak kollarini agarlar. Daha sonra ebe “ kiigiil, kii¢iil “
der ve oyuncular once kollarini indirir, daha sonra “ daha da kiigiil “ der ve oyuncular
comelerek yerlerine otururlar. Ebenin verdigi komutlari sasiran ve yanlis hareket yapan

oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
3.2.102. UC KUZU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Unal ONAL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir ve ebe bu oyunda kurt
olur. Oyuncular el ele tutusarak halka olustururlar. Ebe bu halkanin ortasinda durur. Ebe
halkay1 olusturan oyunculardan ii¢ kisiyi kuzu olarak secer. Kurt olan ebe “ hirr, virr,! “ diye
sesler ¢ikarinca ti¢ kuzu birbirleriyle yer degistirmeye baglarlar. Kurt bunlardan birinin yerini

kapmaya galisir. Bunu basarirsa agikta kalan oyuncu kurt olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.103. YILAN OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Unal ONAL

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sekilde iki gruba ayrilirlar. Her iki
gruptaki oyuncular arka arkaya dizilirler ve kollar1 ile 6ndeki oyuncularin beline sikica
sarilirlar. En 6ndeki oyuncu yilanin basi, en sondaki oyuncu yilanin kuyrugu kabul edilir.
Oyun basladiginda yilanin basi, kuyrugu tutmak igin hamle yapar. Kuyruk da yakalanmamak
icin kacar. Yilan1 koparmadan, bozmadan kuyrugu en 6nce tutan grup oyunu kazanir. Oyun

bu sekilde devam eder.
3.2.104. ZIPLA KURTUL
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yucel KUT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular el ele tutusup halka seklinde dizilirler.
Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. Ebe halkanin ortasina geger. Ebenin eline bir ucu
uzun bir iple bagl torba verilir. Ebe torbanin ip kismindan tutar. Oyuncular ellerini birakip
birbirinden uzaklasirlar. Ebe halka i¢inde dolasarak torbay1 oyuncularin ayagina degdirmeye
calisir. Oyuncularda ziplayarak torbanin ayaklarina degmemesi i¢in ugrasirlar. Torbaya
ayaklar1 degen oyuncular oliirler. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam

eder.
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3.2.105. CIFTCI OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yicel KUT

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile Giftci segilir.
Oyuncular el ele tutusarak daire olustururlar. Ciftci segilen oyuncu dairenin disina ¢ikarilir.

Oyuncular el ele tutusmusg vaziyette donerek su tekerlemeyi sdylerler:

Ciftci tarlaya geldi,

Tarlasini suladi

Mahsulleri topladi.

Ciftci hanimini ald1

Hanim ¢ocugunu aldi

Haydi, ninna ninna

Haydi, ninna ninna

Tekerleme bittigi anda biitiin oyuncular yerinde durur. Cift¢ci oyunculardan birini
hanim olarak seger ve yanina alir. Daha sonra hanim olan kisi oyunculardan birini ¢ocugu

olarak secer. Dairedeki bitiin oyuncular secilene kadar oyuna devam edilir.
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3.2.106. BAYRAK YARISI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ylcel KUT

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Oyun i¢in farkli renklerde iki bayraga ihtiya¢ vardir.
Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyun baglar. Elinde bayrak olan oyuncular kosarak siralarinin
etrafinda dolasip en ondeki oyuncuya bayraklarini verirler ve gruplarinin yaninda beklerler.

Bayrak yarisini hangi oyuncu en dnce bitirirse o grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.107. DONDUM-ERIDIM
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yucel KUT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 10-15 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Oyunculardan
biri ebe sayismaca ile segilir. Oyun baslayinca oyuncular kogsmaya baglarlar. Ebe oyunculari
yakalamaya calisir. Ebenin yakalamak tizere oldugu oyuncu “ dondum “ diyerek yere ¢cokerse
ebe onu yakalayamaz. Ebe uzaklastiginda “ eridim “ diyerek ayaga kalkip oyuna devam
edebilir. “ Eridim “ demeden ayaga kalkan veya “ dondum ” demeden ¢6ken oyuncu olir. En

sona yakalanmadan kalan oyuncu, oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.108. ESINI BUL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seda CAMLIBEL

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Her oyuncu kendine bir es seger. Oyuncular el ele
tutusarak sira olurlar. Sayigsmaca ile ebe belirlenir. Ebenin basla komutunu vermesiyle bltiin
oyuncular kogsmaya baslarlar. Daha sonra ebe “ esini bul *“ komutunu verir. Biitiin oyuncular

esini bulmaya ¢alisir. Esini ilk bulan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.109. HEYKEL
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Seda CAMLIBEL
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. Yere
tebesirle biiyiikce bir daire ¢izilerek oyun sahasi belirlenir. Oyuncular bu oyun sahasina
toplanirlar. Saha disina ¢ikmadan hareket ederler, yiiriirler ve kosarlar. Ebe “ hepimiz birer
heykel olalim “ komutunu verince biitiin oyuncular heykel gibi hareketsiz dururlar. Ebenin
verdigi siireye kadar herkes hareketsiz durmak zorundadir. Siire i¢inde hareket eden
oyuncular 8liir. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Olen oyunculara cesitli taklit cezalari

verilir.
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3.2.110. BIR-IKi-UC

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seda CAMLIBEL

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-15 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe yiiziinli bir agaca
donerek durur. Diger oyuncular ebenin 10’ar adim kadar gerisinde ¢izilen baglama ¢izgisinde
dururlar. Ebe 3’e kadar sayar. Bu sirada geride duran oyuncular hizli adimlarla ebeye dogru
yurdrler. Ebe, 3 rakamini sOyledikten sonra yiiziinii arkasindaki oyunculara doner. Ebeye en
cok yaklagsan oyuncu, ebenin sirtina vurur. Ebe onlar1 kovalamaya baslar. Yakaladigi oyuncu

ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
3.2.111. KEDI-FARE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Seda CAMLIBEL
Oyunun Mekani: Sokakta, avluda ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri kedi, biri fare segilir. Diger
oyuncular halka seklinde dizilirler. Kedi halkanin disinda, fare ise halkanin i¢inde dolasir.
Kedi, fareyi yakalamak i¢in halkanin ig¢ine girmeye calisir. Halkadaki oyuncular kediyi iceriye
almamak i¢in birbirlerine yaklagirlar ve agik kalan yerleri kapatmaya g¢alisirlar. Kedi halkanin
icine girmeyi basarirsa farenin kagmasi i¢in de kollar havaya kaldirilarak yardimci olunur.
Kedi ¢ikmak isteyince tekrar kollar1 indirip onu birakmazlar. Kedi disar1 ¢ikmayr basarir,

fareyi yakalarsa puan kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.112. UCAK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mahmut CAMLIBEL

Oyunun Mekam: Sokakta, avluda ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 7 kisiyle oynanilir. Ebe belirlenir. Oyunun baslamasiyla ebe, diger
oyuncular1 yakalamaya c¢alisir. Yakalanan oyuncular, kollarin1 ugak gibi acarak dururlar.
Duran oyuncunun kollarmin altindan yakalanmamis bir oyuncu gecerse duran oyuncu

kurtulur. Oyun, ebenin biitiin oyuncular1 yakalamasi ile sona erer. Oyun bdyle devam eder.
3.2.113. GOGERCIN ( GUVERCIN ) OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Nihat DURAK
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 7-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular iicer iicer el ele tutusarak halka
olustururlar. Buna gogercin yuvast adi verilir. Yuvalarin igine birer oyuncu girer. Bu
oyunculara gégercin adi verilir. Yuvalarin diginda da bir oyuncu dolasir ve bu oyuncuya
kartal adi1 verilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe, diidiik ¢alarak oyunu baslatir. Diidiik
sesiyle gogercinler yuvalarindan bagka yuvaya gecerler. Kartalda bos yuvalardan birinin i¢ine
girip gbgercin olmaya ¢alisir. Bunu basarirsa agikta kalan oyuncu, kartal olur. Oyun boyle

devam eder.
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3.2.114. TUT-KURTUL

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Nihat DURAK

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. Oyun
baglar ve biitin oyuncular kogsmaya baglar. Ebe oyunculara yaklastigi zaman, oyuncular
kendilerine yakin bir oyuncunun elini tutarlar. Tek kalan ve kimsenin elini tutmayan
oyuncuya ebe eliyle dokunur ve oyuncu 6lir. Oyun siiresince ebenin dokunamadigi oyuncular

oyunu kazanirlar. Oyun bdyle devam eder.
3.2.115. MISIR PATLATMA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Nihat DURAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 5-9 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular yere
comelirler. Ebenin diidiigiinii ¢almasiyla biitiin oyuncular yerlerinden kalkar, “ pat “ diye
bagirip tekrar ¢omelirler. Diidiik arka arkaya calinca bu hareketi siirekli yapmalar1 gerekir.
Diidiik ottiiriilmediginde yerlerinden kalkmazlar. Duduk o6ttirilmeden 6nce kalkanlar ve

diidiigii dinlemeden oturanlar 6liirler. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.116. ISIM EBESI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ecrin Yilmaz

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular yan yana dizilirler ve oyunculardan biri
sayigmaca ile ebe segilir. Ebe oyuncularin karsisina geger ve bir harf sdyler. Oyunculardan bu
harfle baslayan bir sarki sdylemelerini ister. Oyuncular teker teker bu harfle baslayan sarki

sOylerler. Séylemeyen oyuncu yeni ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
3.2.117. EBE BENi KURDA VERME
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ecrin Yilmaz
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe bir de kurt
secilir. Diger oyuncular da kuzu olurlar. Kuzular tek sira halinde dizilirler. Kuzularin annesi
olarak bir oyuncu koyun secilir. Kurdu siirekli olarak kuzulardan uzak tutmaya calisir. Kurt,
kuzulara dokunmaya calisir. Kuzular siirekli kurttan kagmaya c¢aligirlar. Bunu yaparken de

hep bir agizdan sdyle bagirirlar:
“ Ebe beni kurda sakin verme
Verirsen de yedirme ha yedirme

Kuzular kurttan kacarken kendi dnlerindeki oyuncunun beline siki sikiya sarilir.

Kurdun yakaladig1 kuzu oyunun yeni ebesi olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.118. BALIKLAR HANGI RENKTEDIR?

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Velat YOLDAS

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Bu oyun en az 10-15 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Bdtin
oyuncular daire seklinde dizilirler. Ebe, dairenin ortasinda durur. Diger oyuncular ebeye
“ baliklar hangi renktedir? “ diye sorarlar. Ebe bir renk ismi sdyler. Ebenin soyledigi renkten
elbisesinde olan oyuncular, ebenin tarafina gegerler. Diger oyuncularda ebenin tarafina
gegmeye caligirlar. Ebe gegmemeleri i¢in onlara vurmaya calisir. Ebenin vurdugu oyuncu ebe

olur. Oyun boyle devam eder.
3.2.119. SALLA SALLA VUR DUVARA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sevim YOLDAS
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Bu oyun genellikle 2 kisi ile oynanilir. Eller capraz olacak sekilde birbirine vurulur
ve su tekerleme sOylenilir:

Bes bes bes numara

On on on numara

Maykil Jakson bir numara

Haydi, haydi gir guvala

Iki numara, {i¢c numara

Salla salla vur duvara
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3.2.120. SEKER OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sevim YOLDAS

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Genellikle 2 veya daha fazla oyuncu ile oynanilir. Oyuncular iglerinden birini ebe
olarak secerler ve diger oyuncular ebenin etrafina dizilirler. Ebe asagidaki tekerlemeyi sdyler

ve bir yandan da sozlere bagl hareketleri sergilerler:

Bir gin bir giin bir cocuk

Eve de gelmis kimse yok

Acmis bakmis dolabi

Seker de sanmuis ilact

Yemis yemis bitirmis

Aksama sanci1 baslamis

Kivrim kivrim kivranmig

Hastaneyi boylamis
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3.2.121. KAYNANA BIYE GELSE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sevim YOLDAS

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4 kisiyle oynamlir. Iki oyuncu diger iki oyuncu ile karsilikli dururlar. Her

iki grup birbirlerine kars1 bir adim ileri bir adim geri giderek su tekerlemeyi sdylerler:
Cat pat kaynana
Catir patir kaynana
Kaynana biye gelse
Su sarmay1 sarsa
Biz olalim yan yana
Sen disar1 kaynana
Akarsular buz gibi
Su kaynana domuz gibi
Kaynana biye gelse

Suracikta bir Olse...
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3.2.122. PAZARA GIDELIM

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Ezgi YOLDAS

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. iki oyuncu karsilikli olarak birbirlerinin ellerini tutarlar

ve birbirlerine dogru ¢ekerek su tekerlemeyi soylerler:
Pazara gidelim
Bir tavuk alalim
Pazara gidip, bir tavuk alip ne yapalim?
Git git gidak diyelim
Happur hupur
Happur huppur
Yiyelim...
3.2.123. CERENIN SELAMI VAR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Ezgi YOLDAS
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyunda amag¢ karsidaki oyuncuya sorular sorarak

karsiliginda sasirtmacali cevaplar vererek komiklik yaratmaktir. Sorular soyledir:
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-Selen’in sana selami var!

-Hangi Selen’in?

-Porselenin.

-Ali’nin sana selami var!

-Hangi Ali’nin?

-Sehirlerarasi otobiis terminalinin.

-Ceren’in sana selami var!

-Hangi Ceren’in?

-Tencerenin

3.2.124. TOM VE JERRY OYUNU
Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seher GEZGIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular ellerini kenetler ve daha sonra karsilikli

olarak birbirlerine vururlar ve bu arada agagidaki tekerlemeyi soylerler:

Tom ve Jerry
Jery, Jery, Jery
Dispanseri

Elem yu yu yu
Elem si si si
Elem yu yu yu
Hoop hoop pepsi
Hoop hoop pepsi
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3.2.125. YANGIN VAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seher GEZGIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Oyunculardan biri ters biri diiz sekilde kol kola girerek

donerler. Dondiikge su tekerlemeyi sdylerler:
Yangin var, yangin var ben yaniyorum
Yetisin a dostlar tutusuyorum!
Hey!..
3.2.126. ALFABE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Seher GEZGIN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde otururlar ve ellerini ¢apraz

sekilde birbirine vurur ve bu arada asagidaki tekerlemeyi soyler:
Uc kere aaa
Uc kere bbb
Uc kere a
Uc kere b

AL Fa Be.
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3.2.127. KIM VURDU?

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Baris GUVEN

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 4 kisi ile oynanilir. Oyuncular ikiserli gruplara ayrilirlar.
Oyunculardan birinin bu oyunu bilmemesi gerekir. Sayismaca ile ebe olan grup belirlenir.
Ebe olan grup duvara yuzini donip beklerken arkadaki oyuncular elleriyle ebe olan grubun
goOzlerini kapatir. Daha sonra oyunculardan birinin ebe olan gruba vurmasi istenilir. Kimin
vurdugunu bilirlerse ebelikten kurtulur. Acemi oyuncu ve arkadasi ebe oldugunda diger
oyuncular degil de kendi arkadas: vuruyordur. Bunu hissettirmeden yapar. isin eglenceli yani
da budur. O da arkasindaki vurdugunu zannederek devamli vuran kisi olarak onlardan birinin
adin1 sdyler. Sonunda kendi grup arkadasinin vurdugunu anlayincaya kadar epey tokat yer.

Oyunu seyredenler katila katila giiler.
3.2.128. OMUZ KIZARTMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Hasan CELIK
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 6-10 kisi arasinda oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler.
Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe yanindaki oyuncunun omzuna sert bir sekilde yumruk vurur.
O da daha hizli bir sekilde yanindakine vurur. Herkes yanindakine vurmak suretiyle oyunu
devam ettirir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.129. TIP OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hasan CELIK

Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 5-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir.
Ebe aniden ” tip “ der ve biitiin oyuncular susar. Konusan oyuncular, oyundan ¢ikar. Ebe
sessiz duran oyuncularin arasinda dolasir ve tiirlii sesler ¢ikararak onlar1 konusturmaya ¢alisir.

En sona konusmadan kalan oyuncu, oyunu kazanir.Oyun bdyle devam eder.
3.2.130. EL EL EPENEK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Selim CICEK
Oyunun Mekam: Evde ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyuncu sayist 3-6 kisi arasinda degisir. Oyuncular ellerini avug i¢i yere gelecek
sekilde iist Gste ¢imcikleyerek koyar. Biitiin oyuncular, ellerini bir yukari bir agagi hareket

ettirerek su tekerlemeyi soylerler:
El el epenek
Elden ¢ikan kepenek
Kepenegin yarisi
Yumurtanin sarisi

Nenem yogurt getirdi
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Pisik ( kedi ) burnunu batird1

Pisigin burnu ezile

Minareden asila

Minare bucak bucak

Icinde demir ocak

Demir ocagin kilidi

Bize gelen kim idi?

3.2.131. KOMSU KOMSU HUUU!

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Feride CICEK

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular karsilikli otururlar ve aralarinda su konusma
gecer:

-Komsu komsu huuuuu!
-Oglun geldi mi?

-Geldi geldi.

-Ne getirdi?

-Incik boncuk.

-Kime kime?

-Sana bana.

-Baska kime?
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-Kara Kediye.

-Kara Kedi nerde?

-Agaca ¢ikti.

-Agag nerede?

-Balta kesti.

-Balta nerede?

-Suya disti

-Su nerede?

-Inek icti.

-Inek nerede?

-Daga kagti.

-Dag nerede?

-Yandi bitti, kiil oldu.

3.2.132. NESI VAR?

Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Feride CICEK
Oyunun Mekéani: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Birtakim nesneler

Oyunda kisi sinirlamasi yoktur. Oyunculardan biri, disar1 ¢ikarilir ve odanin kapisi
kapatilir. Igerdekiler, odadaki esyalardan birini segerler. Diyelim ki; masay1 se¢mis olsunlar.

Disaridaki oyuncu igeri alinir. Ug defa “ nesi var?  diye sorma hakk1 vardir.
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-Nesi var?
-Kumasi var.
-Nesi var?
-Rengi var.
-Nesi var?
-Cigegi var.

Oyuncu tutulan nesneyi bilirse, ceza almaktan kurtulur. Bilemezse tekrar disari

¢ikar. Oyunda en ¢ok nesneyi bilen oyuncu, oyunu kazanir. Oyun boyle surer.
3.2.133. PARMAK OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Feride CICEK
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6 kisi ile oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyuncular parmaklarini
ebenin avucuna koyarlar. Ebe asagidaki tekerlemeyi sdyleyerek tekerlemenin her dizesinde
oyunculardan birinin parmagini isaretler. Tekerlemenin son dizesinde hangi oyuncunun
parmagini igaret ederse, 0 oyuncu oyundan ¢ikmis olur. Oyun bu sekilde avug¢ i¢inde tek
parmak kalincaya kadar devam eder. En sona kalan parmagin sahibi oyunu kazanmis olur.

Oyunda soylenilen tekerleme soyledir:
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Birem birem

Ikiyem ikiyem

Ucem ticem

Dordem dordem

Besem besem

Altiyam altiyam

Dedem oglu dosti kara

Cek atin1 bas1 kara

3.2.134. SON HARF

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Feride CICEK

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Oyun genellikle 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri herhangi bir isim soyler.
Ondan sonra gelen oyuncu o ismin son harfiyle baslayan yeni kelime sdyler. Onun sdyledigi
kelimenin son harfi ile diger oyuncu yeni bir kelime soyler ( 6rnegin; sevgi-incir-reklam-
market ). Isim sdyleme esnasinda ¢ok bekleyen veya sdyleyen ismi bir daha sdyleyen oyuncu

yanar. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.135. SOYLE-BOYLE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Miinevver CICEK

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe olarak
belirlenir. Diger oyuncular ebenin etrafina daire seklinde dizilerek yere otururlar. Ebe
“ soyle “ deyince eller havaya kaldirilir, “ boyle “ deyince indirilir. Sasiran oyuncu oyundan

c¢ikar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.136. SOZCUKLERIN ANLAMI NEDiR?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Onur KUCUK
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna ilk once kimin baglayacagi
belirlenir. Diger oyuncular yan yana dizilerek otururlar. Oyuna baglayan oyuncu, diger
oyunculara bir kelime sdyler ve bunun ne anlama geldigini sorar. ( Ornegin; sevgi, nefret,
6lim, anne, televizyon, masa, oyuncak gibi ). Kelimenin anlamini bilen oyuncu yeni soruyu
sorma hakkina sahip olur ve 1 puan kazanir. Oyun sonunda en ¢ok puani kazanan oyuncu

oyunu kazanir.
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3.2.137. BEN KiMiM, BEN NEYiM?

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Onur KUCUK

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyuna kimin baslayacagi belirlenir.
Oyuna ilk baslayan oyuncu, bir tavsan igin; “ kii¢iigiim, 6n dislerim uzun, havucu severim.
Ben neyim? “ diye sorar. Diger oyuncu da bunun ne oldugu sdyler. Bilirse 1 puan kazanir.
Bilemezse soruyu soran kisi 1 puan kazanir ve yeni bir soru sorma hakkina sahip olur.
Ornegin; bir doktor igin “ insanlar1 muayene ederim, recete veririm. Ben kimim? “ Diye sorar.
Diger oyuncu “ doktor “ diye cevap verir. Bilirse puani kazanir. Bilemezse puan alamaz.

Oyun boyle devam eder.
3.2.138. BiP OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Songiil AYDEMIR
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular ¢ok iyi bildikleri bir hikayenin, siirin
ve sarkinin s6zlerini okur. Sayismaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu belirlenir. Bu oyuncu
karsisindaki oyuncunun da bildigi bir hikayeyi anlatir. Daha sonra tekrar bu hikayeyi
anlatacagini ve anlatirken yanlis kelimeler kullanacagimi bildirir. Diger oyuncular, bu
hikayede yanlis kelimeler kullanilinca ““ bip “ der. Hikaye bitince sira diger oyunculara geger.
Oyun boyle devam eder.
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3.2.139. TRAFIK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Songiil AYDEMIR

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular ikiser ikiger eslesirler. Oyuncular
birbirlerinin belinden tutarlar. Onde duran oyuncular sofor, arkada duran oyuncular yolcu
olur. Oyun baslar ve her ¢ift istedigi yonde yiiriimeye, kosmaya baslar. Bu sirada birbirine
carpan, yere diisen yanar ve esiyle birlikte ikinci oyuna kadar bekler. Hi¢ kimseye ¢carpmayan,

arabasini iyi kullanan sofor ve yolcusu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.140. ESINi SEC
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Songiil AYDEMIR
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bily(iklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oncelikle sayismaca ile ebe belirlenir. Geriye kalan
oyuncular ikiserli ikiserli eslesirler. Oyun baslar ve esler ebenin hareketlerini aynen yaparlar.
Ne zaman ebe “ degistir! “ diye bagirirsa, ebe dahil herkes baska bir es bulur. Kim hizli

hareket edemez, disarida kalirsa yeni ebe o olur. Oyun boyle devam eder.
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3.2.141. SESLER VE HAREKETLER OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Songiil AYDEMIR

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Sayismaca ile ebe
belirlenir. Ebe, bu dairenin tam ortasinda oturur. Ebe etrafindaki oyunculara kuslar ve
hayvanlarla ilgili hikdyeler anlatir. Ornegin; bir zamanlar kiiciik bir kusum vardi. Kusum igin
cok endiseleniyorum. Ciinkii karsi komsunun vahsi kedisi kusumu yemek istiyordu “ gibi
hikayeler. Bu hikaye anlatilirken oyuncular kus taklidi yaparak, ayaklari tizerinde sigramali ve
kollarimi ¢irpmalidirlar. Kim yanlis hareket yaparsa yanar. En iyi taklit yapan oyuncu oyunu

kazanir.
3.2.142. ZIP CIKTI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Murat AY
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular halka
seklinde dizilip yere ¢omelirler. Ebe oyunculara “ zipgikti ¢igek agti “ dediginde oyuncular

13

hizla ayaga kalkar, kollarmi yana acgar ve yere ¢omelirler. Ebe bazen de * zipgikti ¢igek
acmad1.* der. Bu durumda oyuncular olduklar1 yerde kalirlar.. Sagiran oyuncu yanar. En sona

kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.143. CATLAK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Murat AY

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde otururlar ve ellerini ¢apraz

sekilde birbirlerinin avuglarina vurarak asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Catlak patlak yusyuvarlak
Kremal1 borek, siitlii ¢orek
Cek dostum cek
Elini oradan cek
Cek ¢ek amca burnu kanca
Al sana bir tabanca
3.2.144. ASKERE GITTIM
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mustafa SATICI
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Oyuncular tekerleme sdylerken bir yandan da bu

tekerlemeye uygun hareketler sergilerler. Tekerleme soyledir:
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Askere gittim soyun dediler

Elbise yerine cuval verdiler

Babam dis¢i oh oh ( eller dislere goturulir )

Annem hasta ah ah ( eller bellere konularak hasta taklidi yapilir )
Ablam manken oh oh ( sa¢lar oksanir ve manken rolii yapilir )
Abim boksor oh oh ( Boksor gibi hareketler yapilir )

3.2.145. CICEK TOPLAMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Cigdem KAYA

Oyunun Mekam: Avluda ve bahcede

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Cigekler

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Evlerin bahgelerinde ya da avlularinda ¢igeklerin
acmaya basladigi zamanlarda oynanilir. Oyun oyuncularin ¢igekleri toplamasiyla baglar.

Toplanilan ¢iceklerle en kisa siirede tag yapip, basina takan oyuncu oyunu kazanir.
3.2.146. CEREYAN SENDE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Cigdem KAYA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar. Sayigmaca ile ebe
grup belirlenir. Ebe olan grup, cereyan yiiklii olarak kabul edilir. Ebe olan grup, kars1 grubu

yakalayarak cereyani ona gecirmeye calisir. Cereyan alan oyuncu bu sefer kendi cereyanini
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baska oyuncuya gecirmek i¢in ¢abalar. Bir oyuncu ii¢ kere cereyan almigsa bunu karsi tarafa

gecirmeye calisir, gegiremezse 6lmiis olur. Oyun boyle devam eder.
3.2.147. EL USTUNDEN ATLAMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Cigdem KAYA
Oyunun Mekanm: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile 2 tane ebe belirlenir. Ebe olan
oyuncular karsilikli durup ¢omelir ve ellerini birlestirirler. Diger oyuncular arka arkaya
dizilirler. Sirayla ebelerin {lizerinden atlamaya baslarlar. Biitiin oyuncular atlama sirasini
bitirdiginde ebeler atlama seviyesini yiikseltirler. Atlama esnasinda diisen oyuncular oyundan

cikar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir ve ebelerin degismesiyle oyun yeniden baslar.
3.2.148. TUKURUK YARISI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Halil AKCA
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular yan yana dizilirler. Sirayla ileriye dogru
tilkiirtirler. Hangi oyuncunun tiikiiriigii daha ileriye gitmisse o oyuncu kazanmis olur. Oyun

boyle devam eder.
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3.2.149. CELME TAKMA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Halil AKCA

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe kacmaya baslar,
diger oyuncularin amaci da ebeye ¢elme takip yere diisiirmektir. Ebeyi diisiirmeye calisirken
elinden, kolundan tutmak ve itmek yasaktir. Sadece ¢elme takarak diisiiriilmelidir. Ebeyi

diisiirmeyi basaran oyuncu ebe olma hakkini kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.150. DEV NE YAPIYOR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mavis SAHIN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe “ dev “ olur. Diger
oyuncular onun karsisina dizilir. Oyuncular deve, “ dev ne yapiyorsun? “ diye soru sorar.
Dev,* yatiyorum “ derse oyuncular hepsi yere yatar. Oyuncular soruyu tekrarlarlar, “ dev ne
yapiyorsun? “ diye soru sorar. ” Dev tek ayak iizerinde zipliyorum derse oyuncular ayaga

(13

kalkar ve ziplamaya calisirlar. Oyuncular yine ayni soruyu sorarlar. Dev “ sizi yemege
geliyorum “ diye cevapladiginda oyuncular kagmaya baglar. Dev hangi oyuncuyu yakalarsa

onu yiyormus gibi yapar ve yakaladig1 oyuncu ebe olur. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.151. EBE BENi TUTAMAZ

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mavis SAHIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe olarak belirlenir.
Ebe, oyuncularin ortasina gecer ve oyuncular ebenin etrafinda halka seklinde donmeye
baglarlar. Ebe oyunculardan birini secer. Segilen oyuncu * bir, iki, {i¢ “ der ve tiim oyuncular
o sirada yere ¢omelir. Ebe hangi oyuncuyu ¢dmelmeden tutarsa o oyuncu ebe olur. Herkes

comelebilirse ebe degismez ve oyun devam eder.
3.2.152. POSTA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Enver BATAR
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca yontemiyle ebe segilir.
Biitlin oyuncular sirayla dizilir ve sirasina denk gelen numaray1 6grenir. Oyun baglar ve biitiin
oyuncular oyun alaninda dolasmaya baslarlar. Ebe bir an da “ posta ““ der ve biitiin oyuncular
kendisine denk verilen numaraya gore dizilmeye baslar. Yanlis yere, gecen oyuncuya cesitli

cezalar verilir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.153. BENI IYi DINLE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Enver BATAR

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular ise esya,
agac veya glinliik olarak kullanilan nesnelerin isimlerini alirlar. Ebe, giinliik hayattan bir olay
anlatmaya baglar. Anlatma esnasinda ismi gegen oyuncular ayaga kalkarlar. Kalkmayanlar
veya yanlis kalkanlar oyundan ¢ikar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam

eder.
3.2.154. TOKADIMI YERSIN
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Enver BATAR
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 3 kisiyle oynanilir. Oyuncular ellerini koltuklarinin altina koyarlar ve
en kisa zamanda isitmaya caligirlar. Daha sonra ellerini ¢ikarip bakarlar. Kimin eli

(13

isinmamigsa diger oyuncular hep bir agizdan “ tokadimi yersin *“ diyerek tokatlamaya

baslarlar. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.155. KABAK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Medine GUMUS

Oyunun Mekanmi: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyunda kisi smirlamasi yoktur. Oyunculara gesitli rakam ve sayilar verilir.

Ornegin; bir, iki, ii¢, dort, bes gibi numaralar verilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe:
-“Ektim, diktim tarlada ii¢ kabak olur “ der. U¢ numarali oyuncu:
- Ug kabak olmaz  diye cevap verir.

-“ Ya kag kabak olur ” der. Oyuncu “ bes kabak ““ der. Bes numarali oyuncu ayni
sozlerle bir bagka numara sdyler. Oyun bdyle devam eder. Hemen cevap vermeyen ya da

sasiran oyuncu oyundan ¢ikar. Oyun boyle devam eder.
3.2.156. HIRSIZ VAR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Medine GUMUS
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan; hirsiz, polis, hakim ve
savci olacaklar belirlenir. Higckimse bir bagkasina kim oldugunu sdylemez. Oyuncular hep bir
agizdan hirsiz varrr! Diye bagirirlar. Polis ortaya ¢ikar ve hirsizi tahmin etmeye c¢alisir.
Tahmin yanlis olursa dayak yer. Hirsiz bulununca savci, ifadesini alir. Hakim, hapis cezasi
verir. Sonra bitin oyuncular, hirsizi hapishane olarak belirledikleri odaya kapatirlar. Oyun

boyle devam eder.
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3.2.157. HIRSIZ - POLIS

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Medine GUMUS

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 12-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sekilde iki gruba ayrilirlar.
Sayismaca ile bir grup hirsiz, bir grup polis olur. Hirsiz olan grubun oyuncular1 kagmaya
baglar. Polis olan grup da hirsizlar1 yakalamak i¢in kosarlar. Biitiin hirsizlar yakalanincaya
kadar oyun devam eder. Hirsizlarin hepsi yakalanincaya kadar oyun devam eder. Hirsizlarin

hepsi yakalaninca oyuncular yer degistirir. Oyun boyle devam eder.
3.2.158. RENKLI YUMURTA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Medine GUMUS
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 5-10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayigmaca ile ebe secilir.
Oyuncular ve ebe igin birer daire gizilir. Ebe disinda her oyuncu kendine bir rengi sembol

olarak seger. Oyunculardan biri gelip ebeye:
-Yumurtan var m1? Diye sorar.
Diger oyuncu cevap verir:

-Var, hangi renk istiyorsun? Diye sorunca, oyuncu bir renk sdyler. Soyledigi

renkteki oyuncu kagar, oyuncu onu kovalar ve yakalar. Oyun boyle devam eder.
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3.2.159. AL COMCE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yilmaz IPEK

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular ikiser ikiser karsilikli el ele tutusurlar.
Oyunculardan biri ileri dogru ¢ekerken, diger oyuncu geriye dogru ¢eker gibi yaparak hep bir

agizdan:
“ Al ¢dmge ver ¢omce
Sar1 inegi kim sagar
Annem sagar
Annem beni okuttu
Ipek gdomlek dokuttu
Tik tak tik tak

En son s6zu soylediklerinde ellerini havaya kaldirmis vaziyette donerler. Oyun bu

sekilde devam eder.
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3.2.160. HEMSIRE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yilmaz IPEK

Oyunun Mekanmi: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular birbirlerinin avug iclerine karsilikli vurarak su

tekerlemeyi soylerler:
“ Hemgire,
Sus pus
Hosca kal “

Tekerleme bitince herkes aym an da susar. ilk konusan oyuncu oyunu kaybeder.

Oyun bu sekilde oynanilir.
3.2.161. ALFABE OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Figen ATLI
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisi ile oynanilir. Sayigsmaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular bir grup
olustururlar. Ebe, bir harf secer ve soyler. Harfi sdylerken oyunculardan birini isaretle
gosterir. Isaretlenen oyuncu ebenin sdyledigi harfle baslayan bir kelime soyler. Soylenen
kelimenin son harfi ile baglayan sozciik bulamayan oyuncu, oyundan ¢ikar. Sona kalan

oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.162. SAHTE BESIK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Figen ATLI

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az ii¢ kisiyle oynanilir. ki oyuncu sag elleriyle kendi sol bileklerini

tutarlar. Sol elleriyle de diger oyuncunun kolunu tutar ve bdylece besigi olusturmus olurlar.

Uclincii oyuncu besigin i¢ine oturur ve kollarin1 onu tasiyanlarin omuzlarina koyar. Besigi
olusturan oyuncular, ti¢lincli oyuncuyu tasirlar. Oyun, taginan oyuncunun yere diisiiriilmesiyle

son bulur ve sira diger oyuncuya gecer. Oyun boyle devam eder.
3.2.163. DOMATESIN CEKIiRDEGI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Figen ATLI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 4 kisi ile oynanilir. Oyuncular, aralarinda yarim metre mesafe bulunacak
sekilde karsilikli dururlar. Ellerini yumruk yaparak, bazen acarak ve kapayarak birbirine

vururlar. Vururken asagidaki tekerlemeyi soylerler:
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Domatesin ¢ekirdegi

Kirmizi kirmizi

Kizlar diinyanin

Yildiz1 yildiz1

Domatesin ¢ekirdegi

Sapsari sapsari

Erkekler diinyanin

Sapsali sapsali. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.164. EL VURMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Figen ATLI

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okulda
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. iki oyuncu karsilikli otururlar. Sayismaca ile ebe
belirlenir. Ebe olan oyuncu iki elini agar diger oyuncu ellerini ebenin ellerinin iistiine gelecek
sekilde diiz birakir. Ebe olan oyuncu eliyle diger oyuncunun eline vurmaya calisir. Ebe,
oyuncunun eline vurursa oyunu kazanir ve diger oyuncu ebe olur. Ebe, oyuncunun eline

vuramazsa eger ebe olarak oyuna devam eder. Oyun bu sekilde siirer.
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3.2.165. CEYLAN OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Arda METIN

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun sahasina daire seklinde ¢izgi c¢izilir.
Oyunculardan biri sayismaca ile ceylan secilir ve dairenin ortasina geger. Diger oyuncular
dairenin etrafinda dururlar. Elleriyle ve ayaklariyla ceylana vurmaya calisirlar. Ceylan
oyunculardan birini dairenin digina ¢ikmadan yakalamay1 basarirsa oyunu kazanir. Yeni oyun

icin ceylan olacak oyuncuyu kazanan oyuncu belirler. Oyun boyle devam eder.
3.2.166. ATLAMA OYUNU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Arda METIN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Aract: Yok

Oyun 8 kisiyle oynanilir. Oyun igin sayigsmaca ile iki tane ebe belirlenir. Ebe olan
oyuncular yere otururlar ve ayaklarini birbirlerine dogru dayarlar. Diger oyuncular da, ebe
olan oyuncularin ayaklarmin tizerinden atlarlar. Birinci seviye tamamlandiktan sonra ebeler
ikinci asama icin ayaklarim1 biraz daha havaya kaldirirlar. Atlayamayan ya da diisen oyuncu

ebelerden biriyle yer degistirir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.167. TAVUK VE CiVCiV OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Arda METIN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar. Oyuncular
birbirlerinin belinden sikica tutarlar. Gruplarin en O©ndeki oyuncular1 tavuk, arkadaki
oyuncular civciv adm alir. Ondeki tavuklar karsi grubun arkasimdaki civcivleri kapmaya
( elini degdirmeye ) ugrasirken, kendi grubunun civcivlerini de yakalatmamaya calisir.

Grubun civcivlerini kapan tavuk oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.168. KIRMIZI BALIK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Delal MENGI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular sayigma yontemiyle balik ve balik¢iy1
belirlerler. Geriye kalan oyuncular el ele tutusarak bir daire olustururlar. Balik olan oyuncu bu
dairenin ortasina gecer, balik¢i ise dairenin disina. Balik olan oyuncu asagidaki sarkiyi

sOyleyerek dairenin i¢inde gezer:
Kirmizi balik golde
Kivrila kivrila yliziiyor
Balik¢1 Hasan geliyor

Oltasini atiyor
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Kirmiz1 balik dinle
Sakin yemi yeme
Balikg1 seni tutacak
Sepetine atacak
Kirmiz1 balik kag kag

Sarki bittiginde balik daireden ¢ikar. Balik¢iya yakalanmadan ii¢ tur kosarsa oyun

devam eder. Yakalanirsa balik ve balik¢1 yeniden segilerek oyun tekrarlanir.
3.2.169. KOPRU NOBETCISI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Delal MENGI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 12 kisiyle oynanilir. Oyun alanina koprii olarak kullanilacak bir dikdortgen
cizilir. Sayigsmaca ile dort tane ndbetci belirlenir. Nobetciler dikdortgenin koselerine
yerlesirler. Nobetgiler kopriiden kimseyi gegirmemeye caligirlar. Diger oyuncular kopriinii
uzun kenarlarindan karsiya gecen oyunculara dokunmaya c¢alisirlar. Dokunduklar1 oyuncu
oliir ve nobetcilere katilir. Vurulmadan karsiya gecebilen oyuncular oyunu kazanirlar. Oyun

boyle devam eder.
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3.2.170. TAKLITCILIK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Azra POLAT

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-15 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca yontemiyle hakem
secilir. Secilen bu hakem gizlice diger oyunculara hayvan isimleri verir. ( ornegin; kedi,
kopek, serce). Hakem isimleri verirken bir hayvan ismini en fazla iki oyuncuya verebilir.
Oyuncular ismini aldiklar1 hayvanlar taklit ederler. Her oyuncu kendisi ile ayni taklidi yapan
diger oyuncuyu bulmaya galigir. Oyunun sonunda ayni taklidi yapan oyuncular birbirlerini

bulamazlarsa cezalandirirlar. Oyun bdyle devam eder.
3.2.171. DEVE-CUCE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Azra POLAT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Sayigsmaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular ebenin
etrafinda daire olusturacak sekilde yere g¢omelirler. Ebe “ Deve “ komutunu verince
oyuncularin ayagi kalkmalari, “ Ciice “ komutunu verince ise yere oturmalar istenilir. Bu
komutlar verilirken sasiran oyuncu yanar. Oyun sonunda yanmadan kalmayi1 basarabilen

oyuncu oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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Fotograf 45: Deve-Clice Oyunu Fotograf 46: Deve-Clice Oyunu
3.2.172. YILAN UYUYOR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Azra POLAT
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile yilan belirlenir. Secilen oyuncu yere
uzanir ve uyuma taklidi yapar. Diger oyuncular etrafinda giiriiltii yaparak, el ¢irparak yilani
uyandirmaya calisirlar. Yakalanan oyuncu bir sonraki oyunda yilan olur. Oyun bdyle devam

eder.
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3.2.173. TUZ-BUZ

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Maide YILMAZ

Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Oyuncular
ellerini iki defa bacaklarina vururlar. Iki defa eller ¢irpilir ve iki defa parmaklar siklatilir. Bu
sirada “ tuz-buz “* denilir. Sonraki oyuncu ise kelimelerin yerini degistirerek * tuz-buzsa, buz-
tuz “ der. Sasiran olursa ceza olarak bir hayvani taklit etmesi istenilir. Oyun bdyle devam

eder.
3.2.174. CANIM IGNE
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Maide YILMAZ
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bily(iklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Tim oyuncular daire seklinde siralanip yere
ayaklarini uzatarak otururlar. Sayismaca ile hakem belirlenir. Hakem asagidaki tekerlemeyi

sOylerken oyuncularin ayaklarini sayar:
Igne igne, canim igne
Beni incitme igne
Cam agaci, ¢adir kusu

El kusu firrrrr
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Sayma islemi sonrasinda belirlenen oyuncuya “ ayakkabin kag lira ““ diye sorulur.
Belirlenen oyuncunun bir ayagi topugundan yavasca yere vurularak oyundan ¢ikarilir. Sona

kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.175. YENI KELIME TURETME
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Seyfettin DAG
Oyunun Mekani: Evde, Sokakta ve okul bahcesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular, oyun sonuna kadar sirayla birer sozciik
belirlerler. Siradaki oyuncunun sdyledigi sozcliglin harflerinin yeri degistirilmeden bu harfle

baslayan sézciiklerden olusan bir kelime yazilir. Ornegin;

E mir E ski

K tigiik K oltugun
S ortunu S eklini

I stedi I nceledi

Yeni sozcligli sOyleyebilen oyuncu 1 puan kazanir. Sdyleyemeyen oyuncu puan
kazanmaz. Oyun sonunda kim en ¢ok puam toplarsa o, oyunu kazanir. Oyun boyle devam

eder.
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3.2.176. KURUM

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seyfettin DAG

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular sayismaca ile aralarindan bir
oyuncuyu ebe olarak belirlerler. Ebe olan oyuncu duvarda veya herhangi bir yerde kendine bir
kale belirler. Ebe, oyunculara elini degdirip yandirmaya ¢alisir. Oyuncular da yakalanmamak
icin hizlica kosarlar. Ebe, elini vurup yandirdigt oyuncuyu duvar dibine getirir.
Yakalanmayan oyunculardan biri, yakalanan oyuncuya elini vurup “ Kurum * derse 0
oyuncuyu kurtarmis olurlar. Eger ebe biitiin oyuncular1 yakalayabilirse oyunu kazanir ve oyun

icin yeni bir ebe belirlenir. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.177. KURUM 2
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Seyfettin DAG
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Kurum oyununun baska bir g¢esidi olan bu oyun genellikle 6-10 kisi arasinda
oynanilir. Karsilikl1 iki grup olusturulur. Bu oyun i¢in baslama ve bitis cizgileri belirlenir. ki
grubun oyuncular1 ayni anda baslangi¢ ¢izgisinden varis ¢izgisine dogru kosmaya baslarlar.
Varis ¢izgisinden tekrar baslangic ¢izgisine dogru kosarlar. Bu ¢izgiye ilk énce varan grup 2
puan kazanir. Oyun sonunda en fazla puani toplayan grup oyunu kazanir. Oyun bdyle devam

eder.
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3.2.178. FIRTINA- YAGMUR- KAR

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Seyfettin DAG

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe secilir. Ebe
“ firtina” dediginde oyuncular ellerini ¢irpmali, “ yagmur “ dediginde oyuncular ellerini
dizlerine vurmali, “ kar *“ derse oyuncular ellerini arkada baglamali. Ebe bu komutlari
verirken hangi oyuncu hareketleri yaparken sasirirsa yanmis kabul edilir. Sona kalan oyuncu

oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.179. ORDEK SUYA DALDI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Hicran CAMLI
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-15 kisiyle oynanilir. Sayigmaca ile ebe belirlenir. Diger oyuncular halka

(3

olustururlar. Tiim oyuncular donmeye baslar ve “ ordek suya daldi, 6rdek suya daldi “
dedikten sonra hareketsiz dururlar. Bu sirada poz vermeye calisirlar. Ebe, oyunculardan

hangisi daha giizel poz vermigse onu birinci secer. Oyun boyle devam eder.
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3.2.180. AH BENIM KUSUM

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hicran CAMLI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular el ele tutusarak daire seklinde dizilirler. Bir

yandan da asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Ah benim kusum
Otur desem oturur ( oyuncular otururlar )
Kalk dersem kalkar ( oyuncular kalkarlar)
Stizul dersem suizilir ( halkanin ortasina dogru yiirtirler )
Acilir dersem agilir ( halkanin gerisine dogru giderler )
Eller sak sak sak ( eller havada ¢irpilir )
Avyaklar tak tak tak ( ayaklar yere vurulur )
Aslan geliyor
Kaplan geliyor
Tip ( oyuncular ellerini ¢apraz sekilde omuzlarina dayarlar )

Tekerlemenin son soziinde herkes kimildamadan durur. ilk kimildayan oyuncu yanar.
Ayni isleme bir daha devam edilir. Oyun sonunda kimildamayanlar kazanir. Oyun bdyle

devam eder.
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3.2.181. ON PARMAK

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Hicran CAMLI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Oyuncular daire seklinde dizilirler. Tekerleme soylenilir.
Tekerlemeden sonra ¢ikan parmak kivrilir. Parmagi biten oyuncu 6liir. En sona kalan oyuncu

oyunu kazanir. Oyunun tekerlemesi soyledir:
Elim elime deger
Elden ¢ikar semer
Bes parmak
Fistik parmak
Uzun haci
Gol baci
Bid1 bidi

Cek sunun birini.
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3.2.182. GOK KUBBE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Firat CAMLI

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 12-20 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Once gék kubbe olacak
grup sayigmaca ile belirlenir. Gok kubbe olan grup elleriyle birbirlerinin omuzlarini sararak
bir halka olustururlar. Hepsi baslarmi bir noktada birlestirip, yere dogru hafif egilirler. Ikinci
grubun oyuncular1 tek tek atlayarak kubbenin iistiinde yer almaya calisirlar. Atlayislarda yere
diisen ikinci grup oyuncusu 0liir. Atlamalar boyle devam eder. Biitiin oyuncular diistiigiinde

atlama siras1 diger gruba geger. Oyun boyle devam eder.
3.2.183. AYI GELIYOR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Rojhat DENGIZ
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ay1, biri de ar1 beyi
segilir. Diger oyuncular da arilar1 olusturur. Ay1 olarak secilen oyuncuya bir yer belirlenir ve
bu yerde ay1 kis uykusuna yatar. Ar1 beyi ve arilar kovan olarak secilen yerde beklerler. Ar1
beyi, arilara donerek “ haydi petege bal yapalim “ der. Arilar ugusma hareketi yaparak
( kollarin1 kanat gibi ¢irparak ) Uyuyan aymin oniinden gegerler. Onlarin sesini duyan ay1
uyanir. Ar1 beyi “ Ay1 geliyor “ der, ay1 onlar1 kovalamaya baglar. Yakalanmayanlar oyunu

kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.184. MEYVELER-SEBZELER

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Rojhat DENGIiZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 6-10 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka seklinde dizilirler. Iglerinden biri
sayismaca ile ebe segilir. Her oyuncu bir meyve veya sebze ismi alir. Oyuncular yere
¢omelirler. Ismi sdylenilen oyuncu ayaga kalkarak birinin yerini kapmaya calisir. Bunu
basarabilirse disarida kalan oyuncu ebe olur. Aksi halde ebeligi devam eder. Ismini unutanlar,

verilen komutu duymayanlar 6lur. Oyun boyle devam eder.
3.2.185. KILITLENDIM
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Rojhat DENGiZ
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyunun oynanilacagi alan tebesirle ¢izilerek
belirlenir. Oyunculardan biri sayismaca ile ebe segilir. “ Basla “ komutu verilince ebe, oyun
sahasinin i¢inde oyuncular1 kovalayarak onlara dokunmaya ¢alisir. Ebenin yaklastigi oyuncu,
yere iki elini ¢apraz sekilde omuzlarina koyarak “ kilitlendim “ der. Ebe, kilitlenen oyuncuya
dokunamaz. Ebe uzaklasip baska oyuncular yakalamaya giderken Kilitlenen oyuncu
“ agildim “ diyerek tekrar oyuna katilir. Ebenin kilitlenmeden dokundugu oyuncu ebe olur.

Oyun boyle devam eder.
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3.2.186. ARPA CARPA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Rojhat DENGiZ

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyunda oyuncu sayist 5-10 kisi arasinda degisir. Sayismaca ile oyuna baglayacak ilk
oyuncu segilir. Diger oyuncular bu oyuncunun etrafinda daire seklinde dizilirler. Oyuna ilk

baslayacak oyuncu, herhangi bir hayvanin seklini elleriyle tarif ederek:
-Ayaklar1 buklican
-Kafas1 buklican
-Kanatlar1 buklican
-Agz1 buklican
-Kollar1 buklican
-Gozleri buklican
-Kulaklar1 buklican
Diyerek elleriyle hayvanin her yerini tarif eder ve oyunculara sorar:
-Bu tarif ettigim hayvanin adi nedir?

Cevab1 bilen oyuncu “ Arpa ¢arpa, arpa ¢arpa, arpa carpa “ der ve hangi hayvan tarif
edilmigse onun adin1 s@yler. Daha sonra cevabi bilen oyuncu halkanin ortasina girer ve baska

bir hayvani tarif etmeye baglar. Oyun bu sekilde devam eder.
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3.2.187. GOGERCIN YUVASI

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Yesim TOPRAK

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 13 kisiyle oynanilir. Oyuncular iiger iicer el ele tutusup halka olurlar. Bu
halak gogercin yuvalaridir. Yuvalarin disinda bir oyuncu dolasir. Oyuncu, halkadaki
oyunculara sarkilar sdyler. Sarki sdylerken oyuncular yer degistirirler. Sarki bittiginde kendi
yuvasina donemeyen oyuncu, oyundan ¢ikar. En son yuvada kalan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun boyle devam eder.
3.2.188. TELEFONLU KOSU
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Yesim TOPRAK
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyuncu sayist 6-10 kisidir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyuncularin hepsi tek sira
halinde dizilirler. Her oyuncunun arasinda 5’er adim uzaklikta mesafe vardir. Her grup
kendine bir bagkan seger. Bu bagkanlar gruplarin sonunda yer alirlar. Bagkanlar 3-4 kelimeyi
gecmeyen kisa bir ciimleyi, kosarak yanindaki oyuncuya yavasga sOylerler ve yine kosarak
yerlerine gegerler. Baskanlarin climleyi sdyledigi oyuncu, bu ciimleyi yanindakine ayni
sekilde iletir. En sonundaki oyuncuya kadar bu islem tekrarlanir. Son oyuncu kendine
soylenen cumleyi yiksek sesle sOyler. Baskan dogru oldugunu onaylarsa telefonlu kosuda
aksaklik olmamistir. Dogru mesaji ileten grup oyunu kazanir. Yanlis anlayan ve iletenler

belirlenir ve yanar. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.189. AYAKLARINI ISLATMADAN GEC

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mahmut FIDAN

Oyunun Mekanmi: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 10 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Ebe oyun alanini belirler.
Bu alanin ortasina tebesirle bir ¢izgi ¢izilir ve bu ¢izgi dere olarak kabul edilir. Derenin bir
tarafina oyuncular, tek sira halinde dizilirler. Derenin genisligi en az 20 cm olarak
belirlenmelidir. Ebe diidiikle oyunu baglatir. Herkes sira ile dereye girmeden karsi tarafa
atlayacaktir. Dereye basanin ayaklari 1slanmig sayilir ve oyundan c¢ikar. Oyun tek kisi
kalincaya kadar devam eder. Oyunun kazananlar1 ayaklari 1slanmadan karsiya gegebilenlerdir.

Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.190. KOL KOLA SEK SEK
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Mahmut FIDAN
Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun alani ikiye ayrilir. Her iki tarafa da baglama ve
bitis ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular ikiserli gruplara ayrilirlar. Gruplara ayrilan bu oyuncular kol
kola girerler. Oyun baglar ve gruplar baslama ¢izgilerinde beklerler. Bitis ¢izgisine kadar kol
kola sekerler. Yere basan, birbirinden ayrilan ya da yirtyenler yanar. Bitis ¢izgisine sekerek

varan oyuncular oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
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3.2.191. EL SIK, SELAM VER

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Mahmut FIDAN

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyun alanina, oyuncularin iizerinde duracaklari ¢izgi
cizilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar ve aralarindan birer komutan secerler. Komutanlar kendi
gruplarinin 6niinde ve oyuncularin karsisinda, 6ndeki oyuncudan bir adim ileride dururlar.
Oyun basladiginda en 6nde olan oyuncular komutanlariin ellerini sikip, selam verecek ve
kosup kendi sirasinin arkasia gececeklerdir. Birinci oyuncu siranin arkasina gectikten sonra
ikinci oyuncu baglar. Tiim oyuncular aynm1 hareketi tekrarlarlar. Hangi grubun oyunculari

oyunu 6nce bitirirse o takim oyunu kazanir. Oyun bdyle devam eder.
3.2.192. FISTIK KACA?
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sena AYDENIZ
Oyunun Mekani: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 10 kisiyle oynanilir. Her oyuncuya bir say1 verilir. Ornegin; 1’den 10’a
kadar. Oyuncular kendilerine verilen say1y1 unutmamalidirlar. Bir ebe belirlenir. Ornegin; ebe
9 der. 9 sayisin1 kim almissa o, “ efendim “ der. * Fistiklar1 sattin m1? ““ der. O da “ sattim “
der. Ebe “ kaga sattin? “ diye sorar. O “ 10’ a diyebilir. 10 sayisin1 alan oyuncu bu kez *
efendim “ der. Oyun bdyle devam eder. Kendisine verilen sayiyr unutan veya cevap

veremeyen oyundan ¢ikar.
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3.2.193. ASURE KAYNATMACA

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sena AYDENi{Z

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 4-8 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Sonra oyuncularin her
birine asurenin icerisine konulan gidalarin isimleri verilir. Ornegin; seker, findik, bugday,
incir, kayisi, iiziim, badem, fasulye, nohut vb... Her oyuncu ismini bilir ve unutmamaya

3

calisir. Ebe oyuna soyle baslar; ““ ¢ocuklar bugiin asure kaynatacagim. Biitiin malzemeleri
aldim, ama sekeri unutmusum “ der. Seker ismini alan oyuncu ayaga kalkar, ayn1 sekilde “
bugday var ama fasulye yok “ der. Oyun siirerken kendi adimni unutanlar, yok olani

sOylemeyenler ve uzun siire diisiinenler oyundan ¢ikar. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
3.1.194. ACI-TATLI-EKSI
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Aysin AYDENIZ
Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 10-20 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile ebe belirlenir. Oyun baglar. Ebe

13

ac1 “ dediginde oyuncular agizlarini elleriyle yelpazeleyerek yandiklarini, “ tatli “ dediginde

13

giilimsediklerini, eksi “ dediklerinde suratlarini burusturduklarini, “ tuzlu “ dediginde
dillerini disariya ¢ikardiklarini gézlemler. Yanlis davranig sergileyen ya da sasiran 6liir. Sona

kalan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
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3.2.195. PiSi Pisi

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Aysin AYDENIZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiklerinden

Oyun 10 kisiyle oynanilir. Oyunculardan biri kedi se¢ilir. Kedi secilen oyuncuya
kartondan yapilmis bir maske takilir. Kedi miyavlayarak sira ile oyuncularin yanina gelir ve
onlar kediyi oksayip severken kedi, miyavlamalari ve bakislari ile onlari giildiirmeye ¢alisir.

Gtilen oyuncular 6liir. Giilmeden onu oksayanlar oyuna devam eder. Oyun bdyle devam eder.
3.2.196. EVET-HAYIR
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saadettin YAMACI
Oyunun Mekam: Evde, sokakta ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyuklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun en az 2 kisiyle oynanilir. Oyunun temel kurali sorulan herhangi bir soruya
“ evet- hayir “ cevaplarinin verilmemesidir. Evet ya da hayir diyen oyuncu yanar. Evet ya da
hayir demenin gerektirdigi sorular karsisinda; ” olabilir, miimkiin degil, 6yle, katiliyorum
gibi cevaplar verebilir. Sayismaca ile oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Oyuna baglayacak
oyuncu karsidaki oyuncuya “ anneni seviyor musun? “ diye sorar. Karsidaki oyuncu evet
derse yanar. Bu soruya “ seviyorum “ diye cevap verirse soru sorma hakki kendisine gecer.

Oyun boyle devam eder.
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3.2.197. KUTU KUTU PENSE

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Sadiye BOLEK

Oyunun Mekani: Sokakta, evde ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biyiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyunda en az 2 kisiyle oynanilir. Oyuncular halka olusturacak sekilde el ele

tutusurlar. El ele tutusurken donerler ve donerken su tekerlemeyi soylerler:
Kutu kutu pense
Elmami yese
Arkadasim Ayse
Arkasini donse

Tekerleme bitince ismi Ayse olan oyuncu arkadaslarina sirtini doner el ele

tutusurlar ve tekrar donerek su tekerlemeyi soylerler:
Kutu kutu pense
Elmami yese
Arkadasim Ayse
Arkasini Oniinii donse

Tekerleme bitince ismi Ayse olan oyuncu tekrar yiiziinii arkadaglarina doner. Sonra

sirayla diger oyuncularin ismi sdylenilir ve bu oyun boyle devam eder.
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3.2.198. FIS FIS KAYIKCI
Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Saniye ORAK

Oyunun Mekam: Evde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Aglayan kiiciik ¢ocuklar1 susturmak igin biiylikler tarafindan oynanilan bir
oyundur. Biiyiliklerden biri koltuga oturur. Cocugun kendi ayaklar {izerine ¢ikmasini saglar.
Daha sonra kendi ayaklarini hareket ettirerek ¢cocugu bir asagi bir yukari hareket ettirir.

Hareket ettirirken su tekerlemeyi sdyler:
“ Fis fis kayiket,
Kayik¢iin kiiregi,
Hop hop eder yiiregi,
“ Aksama fincan boregi...”
3.2.199. SAKALILLO
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saniye ORAK
Oyunun Mekani: Evde
Kaynak Kisinin Oyunu Nerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Bu oyun biiyiiklerin ¢ocuklarla sakalagsmasi sirasinda oynanilir. Anne veya baba
sirtiistii yere uzanir. Ayaginin tabanini1 cocugun karnina dayayarak ve onun ellerinden tutarak

yukariya dogru kaldirir. Asagidaki tekerlemeyi soyler:
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-Adiy ne?

- Mehmet

- Derdiy ne?

- Evlenmah

- Evlensene.

- Param yoh

- Hirhizlih et?

- Asarlar

- Nerede?

- Karacadag’da

- Karacadagin nesisen?

- Bulbiliyem

- Ot bakalim!

- Sak Sak Sakalillo...

Der ve oyun sona erer.

3.2.200. ALILER ALILER CINGENE ALILER
Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Saniye ORAK

Oyunun Mekani: Okul bahgesinde ve sokakta
Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Arkadaslarindan
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Her iki grubun oyunculari
kendi aralarinda kol kola girerek karsiliklt bir sekilde birbirlerine dogru adimlar atarak
asagidaki tekerlemeyi soylerler.
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“Aliler Aliler Cingene Aliler”

Ne istersin, ne istersin bizim saraydan
I¢inizde bir giizel var bir sirin var onu isteriz
O giizelin, o sirinin ismi nedir

O giizelin, o sirinin ad1 Ayse’dir

Aglariz, zirlariz biz kizimiz1 vermeyiz

Biz onu ¢ekeriz, aliriz biz size birakmayiz” deyip ismi sdylenilen oyuncuyu cektikleri

gibi kendi gruplarina katarlar. Oyun bu sekilde devam eder.
3.1.201. DAGLAR KIZI REYHAN
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Saniye ORAK
Oyunun Mekam: Sokakta, okulda ve evde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 2 kisi ile oynanilir. Oyuncular karsilikli sekilde, yiizleri birbirlerine bakar
vaziyette ve sag ellleri iginde sol, sol elleri iginde sag el olacak sekilde durur ve oyuna
baglarlar. Tekerleme esliginde 6nce ellerini birbirlerine paralel, sonra ellerini birbirlerine

dikey sekilde vurarak, asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Daglar kiz1 Reyhan Reyhan Reyhan
Bir oglan1 sevdi sevdi sevdi
Buyuk baba duydu duydu duydu
Basini duvara vurdu vurdu vurdu

Admi Melek koydu koydu koydu
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3.2.202. GOSTEK (ET ) OYUNU

Oyun 3 kisiyle oynanilir. Genis ve diiz bir sahanin i¢inde oynanilir. Oyun kegi
kilindan yapilmis 3-4 metre uzunlugunda kalinca bir seritle oynanilir. Oyuncular arasindan
biri ¢ok zayif digeri giiglii iki kisi segilir. Zayif olan oyuncunun adi1 ““ gost ”, diger kuvvetli
oyuncu da onun sahibi ve koruyucusu olur. Oyunda bir canliya ( burada gostek sézciigii et
anlamiyla canliyr anlatmaktadir. ) saldiran yirtict hayvanlar ve onu korumaya calisan sahibi

temsil edilmek istenir.

Kegi kilindan yapilan kalinca serit gostek adi verilen oyuncunun ayagina baglanilir.
Sahibi diigiimlii olan ucu elinde tutar. Gostek denilen oyuncu sahanin ortasina oturtulur.
Gostegin sahibi ise seridin diiglimlii olan ucunu elinde tutarak gostegin etrafinda dolanir.
Gostegi diger oyuncularin saldirilarindan korumaya calisir. Gostege saldiranlar akbabalarin
bir lese saldirdig1 gibi yaklastiklarinda ¢imdik atarlar. Adeta viicundundan et kopariyormus

gibi hareketler yaparlar. Canini acitmaya caligirlar.

Gostegin sahibi elindeki ucu diigiimlii seritle gosteki korumaya c¢aligir. Ipin ucu
diigiimlii oldugu i¢in kime isabet ederse viicudunda morarma olur. Disardan saldiranlar, hem
kendilerini korurlar, hemde gosteke ¢cimdik attiklarinda “ oh be ne giizel et “, diye seslenirler.
Oyuncular bir taraftan gosteke saldirirlar, bir taraftan da kendilerini darbelerden korurlarken
gosetekin sahibini yakalamaya c¢alisirlar. Clinkii o daha once onlarin canini ¢ok acitmistir.
Gostek sahibi ipi onlarin elinden kurtarmaya c¢alisir. Bu arada ipi birbirlerinin elinden

cektikleri zaman gostek yerde siiriiklenir. Bu ¢ok tehlikeli bir durumdur.

Ip gostekin ayagma bagl oldugu i¢in sakatlanma ihtimali bile vardir. Fakat gostek
hizli1 davranir ipi hemen ayagindan ¢6zerse kurtulur. Saldiran oyuncular ipi alirlarsa iple

gostek sahibini iyice doverler. Gostek sahibi kurtulursa kagar. Oyun bdyle devam eder.
3.2.203. PECIC OYUNU

Pecic oyunu genellikle 2 kisi ile oynanilir. Bazen iki veya ii¢ kisiden olusan iki grup
arasinda da oynanilabilir. Oyunun 6zel bir bezi vardir. Kenarlar1 15 ile 20 santimetre
uzunlugunda dort adet bez bulunmaktadir. Ortadaki kare bez, sadedir. Kenarlarindaki dort
adet kol bezlerin her biri ise {i¢ sira halinde beser kareye boliinmiis on bes kare
bulunmaktadir. Bir de bu oyunun oynanmasi i¢in halk arasinda “ kespik ““ denilen iri bir kayisi
cekirdegi biiylikliigiindeki deniz kabugu kullanilir. Bu deniz kabugunun bir tarafi ¢ukur bir

tarafi da diizdiir. Oyuncular kespigin diiz tarafin1 4 say1 sayarlar, cukur tarafini 2 say1 sayarlar.

285



Pec¢ic¢ bezi, iki oyuncunun arasina yere serilir. Ayrica her oyuncunun elinde, kareleri ilerlemek

icin de ayr bir degisik renkte kespik, diigme, para veya bunlara benzer bir sey bulunur.

Sayismaca ile oyuna ilk baslayacak oyuncu belirlenir. Ik oyuncu kespiki havaya atar
ve hangi tarafi yere gelirse, kendi tarafindaki bez kolundaki kenar karelerden o kadar say1

ilerler. Ikinci oyuncu da ayni sekilde kespiki atarak gelen say1 kadar kenar karelerden ilerler.

Kespiki atan oyuncu, kendi sayisinca karelerden ilerlerken onceki oyuncunun
bulundugu kareye denk gelirse, o oyuncunun ilerledigi biitiin kareleri yanarak iptal olur ve
bastaki kareye gecerek yeniden baglar. Diger oyuncu ise bulundugu kareden devam eder ama
aynt durum onun i¢in de gecerlidir. Diger bir kural ise, kespiki atan oyuncu bir Onceki
oyuncunun ilerisindeki kareye denk gelip gecerse bu defa geride kalan oyuncunun ilerlemis
oldugu tiim kareler yanarak iptal olur ve o oyuncu yeniden en bastaki kareye gegerek yeniden

ilerler.

Oyuncular bezin etrafindaki dort kolun igindeki {i¢ sirali karelerin sadece kenar
karelerinden ilerleyebilirler. Orta siradaki kareye ise oyunun son safhasinda gecebilirler ve
oyunu bitirirler. ilk dnce biitiin kareleri gegen ve en son kolun orta siralarindaki kareleri de

gecip bezin ortasindaki biiytik kareye ulasan oyuncu oyunu kazanir. Oyun boyle devam eder.
3.2.204. AKLAC PAKLAC

Bu oyun en az 5 kisiyle oynanilir. Oyuncular kendi aralarinda, bir oyuncuyu ebe
secerler. Ebe bir yerde oturur ve diger oyuncular onun karsisina otururlar. Ebe, diger
oyunculardan gizli bir nesne ( kagit, bez, tahta veya teneke ) eline alarak, iki avucunu
birbirine yapistirir. Diger oyuncular ise iki avuglarini dua eder gibi acarak ebenin oninde
tutarlar. Ebe, gizli nesnenin bulundugu avucunu, diger oyuncularin avuglarina koyarak
AKLAC PAKLAC AL DA BUNU KURTUL KAC “ tekerlemesini sdyler. Bu tekerlemeyi
sOylerken, gizli nesnenin bulundugu avucunu, AKLAC derken birinci oyuncunun, PAKLAC
derken ikinci oyuncunun, AL DA derken uglinci oyuncunun, BUNU derken ddrdunci

oyuncunun, KUR derken besinci oyuncunun, avucundan gegirir.

Eger oyuncular yediden az ise tekerleme ve ellerini avucgtan gecirme bastaki
oyuncudan yeniden baslar. Bazen de ebe, bu tekerlemeyi sdyleyerek birka¢ devir de devam
edebilir. Ama bu arada gizli nesneyi herhangi bir oyuncunun avucuna birakmis olabilir. Diger
oyuncularin ¢akmamasi i¢in ebe “ kagin “ isaretini vermez. Ebenin isareti, son hece olan *

KAC “ hecesini yiiksek sesle sOylemesidir.
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Bunu soyleyince, eline gizli nesne birakilan oyuncu zaten 6nceden hazirdir ve bir ok
gibi firlayarak onceden belirlenen karsidaki noktaya ulasip elini degdirerek ve geri doniip
oyuncu basini COS etmeye ( elini degdirmeye ) diger oyuncular ise onu yakalamaya calisir.
Eger ebe oyuncu yakalanirsa, diger oyuncular1 sirtina alarak ebe oyuncuya kadar tasir.
Yakalanmadan ebeyi COS ederse ( elini degdirirse ) diger oyuncular1 tasimaktan kurtulur.

Oyun, oyuncular yoruluncaya kadar devam eder.
3.2.205. KOSE KOSMACA

Oyun 4-10 kisiyle oynanilir. Oyunu ¢ok iyi bilen bir oyuncu hakem segilir.
Oyuncular esit iki gruba ayrilirlar. Iki grubun oyuncular1 karsilikli dururlar ve her grubun
hangi oyuncusu diger grubun hangi oyuncusuna denk ise belirlenip o, oyuncularin kiminle

kosacagi belirlenir.

Oyuna baglamak i¢in, her iki grubun ilk oyunculari, oyun alaninin baslangi¢
noktasinda ve hakemin yaninda el ele tutusurlar. Hakem her iki oyuncunun ellerine oyuna
baslanmasi i¢in vurur ve oyuncular, belirlenen oyun alaninda ¢ok hizli bir sekilde kosup bir an
evvel baglangic noktasina ulasmaya calisir. Kosan oyuncular geri donerek baslangic
noktasindaki hakemin yanindaki gruplarin ikinci kosacak oyunculara el vurur ve ikinci
oyuncusu var giiciiyle kosarak hakemin bulundugu baslangi¢ noktasina yetisip elini hakemin

yanindaki, tigiincii kendi oyuncusuna vurarak onu harekete gecirir.

Kosu sirasinda gruplarin biitiin oyunculart var gii¢leriyle bagirarak tezahiirat yapip
oyunculart motive ederler. Boylelikle dort ve besinci oyuncular da ayni sekilde kosup baglama
noktasindaki hakeme bir an evvel ulasip oyunu kazanmaya caligirlar. Boylelikle gruplardan en
son kosan oyunculardan hangi grubun oyuncusu ilk 6nce baslangic noktasindaki hakeme
ulagirsa o oyuncunun grubu oyunu kazanmais olur ki asil giiriiltii samata o zaman kopar. Oyun

boyle devam eder.
3.2.206. SERE SALE ( YILIN BASI ) OYUNU

Bu oyun yilbasi gecelerinde, genellikle gengler arasinda oynanilir. Oyun en 9 kisiyle
oynanilir. Gengler yilbasi gecesi bir araya gelerek, bir oyuncuya gelin elbisesi, bir oyuncuya
da damat elbisesi giydirirler. Bu oyuncu toplulugu kendi mahallelerindeki evlerin kapisina

giderler. Gelin ile damat karsilikli oynarlar ve hep birlikte baslarlar su sozleri sdylemeye:

“ Sere sale bine male
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Pir kurbana sere kale

Birkag defa bu sozler tekrarlanir, ta ki ev sahibi kapiya ¢ikincaya kadar. Ev sahibinin

kaptya geldigini goren gelin bayilip yere yigilir. Ev sahibi;

-Ne istiyorsunuz? Diye sorar. Oyuncular;

-Bir bakalim gelinin gonlii ne istiyor? Deyip yerde yatan geline sorar;
-Gelin senin canin ne istiyor?

Gelin, artik o giiniin sartlarina gore, kuru yemislerden; cevizli sucuk, bastig, kesme,

ceviz, kuru liziim veya daha baska yiyecekler de isteyebilirler. Yerde yatan gelin;

-Ah ah canim ceviz isti, canim findik-fistik isti deyip istediklerini siralar. Oyuncular,
gelinle damadin isteklerini ev sahibine iletirler ve ev sahibi gider iceriden istenilen yiyecekleri
getirir ve gelin ayilmis gibi yaparak yerden kalkar ve baska kapiya gider. Ayn1 oyunu tekrar

ederler ve gece boyu bu sekilde devam eder.
3.2.207. KOLCI KACAKCI

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular Kol¢1 ve Kacaker olmak iizere iki gruba
ayilirlar. Kacakgilar, kacip saklananlar grubu olur, kol¢ilar da kagakeilar1 arayip bulan ve
oyun dis1 olan gruptur. Kolgilar arayip bulduklari kacakgilara elini vurup yandirmasi gerek. El
vurmazlarsa o oyuncu yanmaz ta ki kolgilar, biitiin kagakg¢ilara el vurup onlart oyun dist
birakincaya kadar. Bu oyun giinlerce siirebiliyor. Kagak¢t oyuncu da olabilir ama kolgi
oyuncu da evde, iste veya herhangi bir yerde olabilir, ama onu hep takip eder ve oyun dis1
birakmaya caligir. Tiim oyuncular oyun dig1 kalinca oyun, oyuncularin miisait oldugu zaman

icinde yeniden baslar.
3.2.208. BIRRE OYUNU

Oyun 7’ser kisiden olusan iki grup arasinda olusur. Sayismaca ile oyunculardan biri
hakem secilir. Oyun alani1 olarak 80x100 m. Genisliginde bir ¢im sahasi secilir. Bu sahanin
tam ortasinda 1,5 m. Capinda bir daire ¢izilir ve bu daireye “ Kom “ ad1 verilir. Oyunculardan
bir grup orta dairenin hemen etrafinda, daireyi arkalarma alarak ve yiizlerini diger gruba
cevirerek yerlerini alirlar. Diger grup ise 4-5 metre aralikla birinci grubun etrafinda, yiizleri

daire etrafindaki gruba dontik olarak dizilirler.
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Gruplarin yerlerini hakem kura ile tespit ettikten sonra gruplar yerlerini alirlar.
Hakemin verdigi komutla oyun baglar. Distaki oyunculardan biri igteki oyunculara
yakalanmadan, icteki bir oyuncu ile daire arasina girerse o oyuncu oyun dis1 olur. igteki grup
ise, hem distaki grubun “ Kom “ denilen daireye girmemesini saglar hem de kendi grubundaki
arkadaslarmin yanmamast icin ugrasir. Igteki gruptan biri, elini distaki oyuncuya degdirirse, o
oyuncu yanarak oyun dis1 kalir. Distaki gruptan bir oyuncu i¢erdeki oyuncularin korudugu “
kom “ denilen dairenin igerisine yakalanmadan girebilirse tiim oyunu distaki oyuncular

kazanmis olurlar. Oyun bu sekilde devam eder.
3.2.209. KOSE KAPMACA
Derleme Tarihi: 2017
Kaynak Kisi: Sadiye BOLEK
Oyunun Mekam: Sokakta, evde ve okul bahgesinde
Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun genellikle 5 kisiyle oynanilir. Sayismaca ile oyunculardan biri ebe segilir.
Oyun alanma tebesirle biiyiikge bir kare cizilir. Oyuncularin hepsi karenin birer kosesine
yerlesirler. Ebe karenin ortasina geger ve oyun baslar. Oyuncular ebeye yakalanmadan yer
degistirmeye baslarlar. Yer degistirme esnasinda ebe, oyunculardan birinin yerini kaparsa
eger ebelikten kurtulur ve yeri kapilip disarda kalan oyuncu oyunun yeni ebesi olur. Oyun bu

sekilde devam eder.

Fotograf 47: Kose Kapmaca Oyunu
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3.2.210. KESEYIM Mi? YAZIK OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: EKin URUC

Oyunun Mekani: Sokakta ve okul bahgesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Bilytklerinden
Oyun Aract: Yok

Oyun 9-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular ikiser ikiser gruplara ayrilarak siraya
dizilirler. Oyunculardan biri sayigmaca ile hakem olarak belirlenir. Sayigmaca ile oyuna hangi
grubun ilk olarak baglayacagi belirlenir. Oyuna baslayacak olan grup karsilikli sekilde el ele
tutusurlar ve hakem bu oyuncularin yanina gelerek elini yatay hale getirerek oyuncularin
ellerinin zerine vurarak oyunculara “ Keseyim mi? “ diye sorar. Oyunculara da “ Yazik “
diye cevap verirler. Ug kere bu islem tamamlandiktan sonra elleri kesilen oyuncular hizlica
kosarlar. Bir tur atip daha sonra hakemin yanina dogru kosarlar. Hakemin yanina ilk gelmeyi

basaran oyuncu grubundaki oyuncuyu yener. Sirayla ayni islem diger oyuncular i¢in de

tekrarlanir. Oyun boyle devam eder.

Fotograf 48: Keseyim mi? Yazik Oyunu
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3.2.211. SELENA SELANA OYUNU

Derleme Tarihi: 2017

Kaynak Kisi: Nurhayat SOLMAZ

Oyunun Mekam: Sokakta ve okul bahcesinde

Kaynak Kisinin Oyunu Kimlerden Ogrendigi: Biiyiiklerinden
Oyun Araci: Yok

Oyun 8-12 kisiyle oynanilir. Oyuncular el ele tutusarak halka olusturacak sekilde
dizilirler ve hep bir agizdan asagidaki tekerlemeyi sdyleyerek cesitli hareketler yaparlar:

Selena Selena ( El ele tutusarak sdylenilir )
Yukarida lamba ( Eller havaya kaldirilir )
Asagida telefon ( Eller asagiya indirilir )
Yukarida lamba ( Eller havaya kaldirilir )
Asagida telefon ( Eller asagiya indirilir )

Alo ablacim hos geldin ( Eller kulaga gétiiriiliir, telefonla konusuyormus gibi

yapilir)
Etegini topla ( Etekler toplanmis gibi yapilir )
Yukariya zipla ( Yukariya dogru ziplanilir )

Yukariya dogru ziplarken ayaklar bir agik, bir kapali vaziyette 4’ e kadar sayilarak
ziplanilir. Sayma islemi bitince herkes yerinde durur. Kimin ayagi agik vaziyette kalmissa
oliir. Oyun sonunda kim en son yanmadan kalmay1 basarabilirse oyunu kazanir. Oyun boyle

devam eder.
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Fotograf 51: Selena Selena Oyunu

SONUC VE ONERILER

Sanliurfa ve Cevresinin Cocuk Oyunlar1 adli bu c¢alisma, ¢ocuk oyunlarinin
hayatimizdaki yerini ve 6dnemini bir kez daha ortaya koymustur. Yapilan ¢alisma sonucunda
oyunlarin; kiiltiire kaynaklik ettigi ve ¢ocugun ruhsal-bedensel gelisimine katki sagladigi

goriilmiistiir.

Cocuk, oyun sirasinda iistlendigi rollerle yasadigi toplumu ve gevresini kendi
duygulariyla anlama yetisi kazanir. Yine ayni sekilde ¢ocuk, oyun oynadig1 zaman zarfinda

yetenegini gelistirir, becerisi artar ve baskalarina karsi saygili olmay1 6grenir.
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Ebeveynler, oyunu; ¢ocugun eglenmesi, oyalanmasi ve baslarindan savmak icin bir
ugras olarak gorseler de yapilan calismalar sayesinde oyunun, ¢ocugun gelisiminde ve

egitiminde ne kadar 6nemli oldugunu kavrayacaklardir.

Oyun sadece cocuklar icin degil, yetiskinler i¢in de ¢ok Onemlidir. Derlenen
oyunlara bakildiginda yetigkinlerin de oynadiklari ve yogun is temposunun vermis oldugu
yorgunlugu oyun sayesinde atmis olduklari goriilmektedir. Bunlara dayanarak rahatlikla

sOyleyebiliriz ki oyun her yastan insan i¢in 6nemlidir.

Aragtirmada tespit edilen oyunlarda kullanilan oyun ara¢ ve geregleri ¢ocuklarin
kendilerinin yaptiklar1 goriilmiistir. Cocugun, oynayacagl oyun igin oyun aracint
( oyuncaklart ) tasarlamasi c¢ocugun hem zihninin gelismesini hem de el becerisinin
gelismesini saglar. Goriililyor ki mahalli oyunlarimiz, ¢ocuklarimizin zihnen ve bedenen

gelisimlerinde oldukga biiyiik bir paya sahiptir.

Lakin teknolojinin gelismesiyle birlikte mahalli oyunlar yerini sanal oyunlara
birakmaya baslamistir. Cocuklar, sokaklarda kosup oynamak yerine, evlerinde oturup; telefon,
tablet ve bilgisayarda oyun oynamayir daha kolay ve eglenceli bulmaya baslamislardir.
Cocuklarin sanal oyunlara ragbet gosterip, kendilerini disaridan soyutlamalari ¢ocuklarin,
ebeveynleri ve diger insanlarla olan iletisimlerinde kopukluga yol agmaktadir. Ayni1 zamanda
gelisim i¢in oyuna ihtiya¢ duyan ¢ocugun sokaklardan eve tasinmasi; toplumsal degerlerden

habersiz yetisen ve paylasmayi bilmeyen bir nesil ortaya koymustur.

Cocuklarin mahalli oyunlarimiza olan ilgilerini arttirmak anne-babalara ve biz
ogretmenlere diistiyor. Cocuklarimiza ge¢miste oynadigimiz oyunlart anlatmali ve onlar1 eve
hapsetmek yerine, sokaklarda oyun oynamalar1 i¢in tegvik etmeliyiz. Unutmamaliyiz ki oyun

oynayan ¢ocuk hem ruhen hem de fiziken beslenir.

Cocuklart oyun oynama hususunda ebeveynlere ve Ogretmenlere biiyiik gorevler
diismektedir. Cocuga oyun oynayabilecegi ortam hazirlanmali. Cocugun teknolojik aletlere
olan bagimliligi azaltilmali. Cocuklarin mahalli oyunlara olan ilgileri arttirilmali. Oyun

oynayan ¢ocuk yasama sevinci ile dolu olur.
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Oneriler kismina gelecek olursak:
1-) Anne ve babalar, ¢ocuklarin rahat oyun oynayabilecekleri alanlar yaratmalidirlar.

2-) Anne ve babalar ¢ocuklarina, eskiden oynadiklar1 oyunlar1 anlatmalilar ve onlari

oyun oynamalari i¢in tesvik etmelidirler.

3-) Anne ve babalar cocuklarin1 eve hapsedip sanal oyunlara olan bagimliliklarini
arttiracaklarina, Cocuklarmi sokaklara-oyun alanlarina birakarak mahalli oyunlarimiza olan

ilgilerini arttirmalidirlar.

4-) Ogretmenler de okullarda dgrencileriyle birlikte oyun ve fiziki etkinlik derslerinde
mahalli oyunlarimizi oynamalilar ve Ogrencilerin bu oyunlara olan ilgilerini arttirmaya

calismalilar.

5-) Cocuklar oyun oynarken Ozgiir olmali bunun yani sira oyuncak segimleri

konusunda da 6zgiir olmalar1 saglanilmalidir.

6-) Oyun oynayan ¢ocuk hem fiziken hem de ruhen beslenir. Gelecege 6zgiir, kendine

zaman oyun oynamalari hususunda destek olmaliy1z.

294



KAYNAK SAHISLAR LISTESI
Ad1 Soyadi: Mehmet SALIK
Yasi: 1986/32

Dogum Yeri: Sanliurfa / Merkez
Ogrenim Durumu: Lise

Meslegi: Esnaf

Adi Soyadi: Adem YILMAZ
Yasi: 2005/13

Dogum Yeri: Sanlurfa/ Merkez
Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ogrenci

Ad1 Soyadi: Ruken YILDIZ
Yasi: 2000/18

Dogum Yeri: Sanlurfa/ Merkez
Ogrenim Durumu: Lise

Meslegi: Ogrenci
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Adi Soyadi: Mehmet Ali KILIC
Yasi: 1999 /19

Dogum Yeri: Sanliurfa / Halfeti
Ogrenim Durumu: Lise

Meslegi: Ogrenci

Adi Soyadi: Zeynep YILMAZ
Yasi: 1985/ 33

Dogum Yeri: Sanlurfa / Halfeti
Ogrenim Durumu: ilkokul

Meslegi: Ev Hanimi

Ad1 Soyadi: Ahmet GUZEL
Yasi: 1970/ 48
Dogum Yeri: Sanlurfa/ Ceylanpinar

Ogrenim Durumu: Lise

Meslegi: Emekli

Ad1 Soyadi: Serhat GUZEL

Yasi: 2000/ 18

Dogum Yeri: Sanlurfa / Ceylanpinar
Ogrenim Durumu: Lise

Meslegi: Ogrenci
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Ad1 Soyadi: Murat GUZEL

Yasi: 2006 /12

Dogum Yeri: Sanhurfa / Ceylanpinar
Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ogrenci

Adi Soyadi: Naciye KOCABIYIK
Yasi: 2003 /15

Dogum Yeri: Sanlurfa / Merkez
Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ogrenci

Adi Soyadi: Ahmet KOCABIYIK
Yasi: 2006/ 12
Dogum Yeri: Sanlurfa / Merkez

Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ogrenci

Adi Soyadi: Ayse KACAN
Yasi: 2009 /9

Dogum Yeri: Sanliurfa / Surug
Ogrenim Durumu: ilkokul
Meslegi: Ogrenci
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Adi Soyadi: Silan ATES

Yasi: 1960 /58

Dogum Yeri: Sanhurfa / Karakoprii
Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ev Hanimi

Adi1 Soyadi: Mehmet GUMUS
Yasi: 1993/ 25

Dogum Yeri: Sanliurfa / Karakoprii
Ogrenim Durumu: Universite

Meslegi: Ogrenci

Adi1 Soyadi: Sevda GUMUS
Yasi: 2007 /11
Dogum Yeri: Sanliurfa / Karakoprii

Ogrenim Durumu: Ortaokul

Meslegi: Ogrenci

Adi1 Soyadi: Baran KUCUK
Yasi: 2005/ 13
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