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COM COM COMBELEK: SiVAS COCUK OYUNLARI

Petek ERSOY*

Cumhuriyet Universitesi Turk
Halkbilimi Bolimi  6gretim  liyesi
Dogan Kayanin son kitabinin adi,
Com Com Combelek: Sivas Cocuk
Oyunlar’dir ve 2011 yilinda basil-
migtir. Toplam 308 adet g¢ocuk oyu-
nun derlenip agiklandigi bu eserde,
Turkiye'nin pek ¢ok yoéresinde oyna-
nan oyunlarin yani sira, sadece Sivas’a
6zgl olan pek ¢ok oyun ve oyuncak da
¢esitli isimlendirmelerle ortaya kon-
musgtur.

Dogan Kaya, bu eseri olustur-
masindaki bashica amacinin “derle-
mek” oldugunu belirtmistir. Yazar
kimi zaman derlemelerde karsilastigi
olumsuz havay1 soyle ifade etmigstir:
“Buglin Sivas'ta 0Oyle onlarca oyun
oynanmamaktadir. Bazilarinin —oy-
namak goyle dursun- nasil oynandigi
hatta ad1 dahi hafizalardan silinmis-
tir.” (Kaya 2011: 7). Dolayisiyla Dogan
Kaya bu kitab1 sayesinde ulagabildigi
kadar ¢ocuk oyunu derlemis ve litera-
ture kazandirmigtir.

Toplam dort bolimden olusan
esere, “Sivas Cocuk Oyunlar1 Liigat-
¢esi” de eklenmig, bu 6zelligi ile Mev-
lit Ozhan’in Cocuk Oyun ve Oyuncak
Terimlert Sozliigti isimli ¢alismasinin
ardindan kayda deger bir ekleme mey-
dana getirilmigtir.

Dogan Kaya, kitabinda oncelikle
“Kiz Oyunlari’na yer vermis ve bunla-
r1 da kendi i¢inde ikiye ayirarak “aletli
oyunlar” ve “aletsiz oyunlar” seklinde
ifade etmistir. Aletli oyunlarda ip, tas,
kiremit, lastik ve pabug¢ kullanilirken;

aletsiz oyunlarda tekerlemeler araci-
higiyla sozel ifadenin teatral vurgu ile
one ¢iktig1 saptanmistir. Aletsiz oyun-
larda dikkat geken bir baska unsur,
bu oyunlarin kiz ¢ocuklarinin aile kur-
malarina yo6nelik ciddi géondermeler-
le dolu olmasidir. “Aliler”, “Ana-kiz”,
“Arabistan Bugdaylar1” ve “Dintrim”
isimli oyunlarda kiz isteme motifinin
yer aligi, “Cat Pat Kaynana” ve “Deli
Kiz Sinin Geliyor” oyunlarinda kayna-
na motifinin olumsuzlanmasi, “Deve-
ler Geliyor Mardin’den”, “Neredeydin
Kizim” ve “Sisko Mandalina” isimli
oyunlarda ise kizin annesine agik agik
bir erkegi sevdigini s6ylemesinin hos
karsilanmamasi net bir sekilde gorul-
mektedir.

Aletsiz oyunlarda tekerlemeler
ve s6z oyunlar1 6n plandadir. Her ne
kadar tekerlemeler, oyuncunun ko-
nusmasinin ve kendini ifade edisinin
gelismesini saglasa da, Sivas cocuk
oyunlarindaki kimi oyunlarda teker-
leme yoluyla bilmece tarzinda zeka
olgimlnin de yapildigi goriilmekte-
dir. Bu tarz bilmece niteliginde olan
tekerlemelerde oyuncunun acemi olup
olmadig1 ortaya cikmaktadir. Ornegin,

“.Ceren’in selami var.
-Hangi Ceren’in.
-Tencerenin.” (Kaya 2011:).

Tekerlemelerde dikkat ceken bir
bagka nokta, tinli kisi ve yer adlarinin
da yer aligidir. Ornegin,
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“Bes bes bes numara

On on on numara

Micheal Jackson bir numara

Gir guvala

Iki numara ¢ik tste

U¢ numara salla salla vur duvara

Salla salla vur duvara” (Kaya
2011).

Kizlar ve erkeklerin birbirle-
rinden bagimsiz olarak oynadiklar:
oyunlarda dikkat cekici en temel fark,
kizlar daha c¢ok evde oyun oynarken
erkeklerin digariy1 tercih etmeleridir.
Ikinci fark kuskusuz aletli oyunlarda-
ki baz1 farkliliklardir. Erkeklerin oy-
nadiklar: oyunlarda kizlarin oynadigi
ip, kiremit ve lastige rastlanmazken,
¢ok ¢esitli oyun araglarinin kullanildi-
g1 anlasilmistir: Ceviz, gazoz kapagi,
nohut, fasulye, yumurta, fotograf, ke-
mer (kayisg), asik kemigi, para, sapka,
tas, teneke, top, topag, cincik (misket),
yastik, vb.

Erkekler arasinda oynanan oyun-
larda dikkat ceken bir bagka nokta,
fotograflarla oynanan oyunlardir. Do-
gan Kaya, bu oyunlar:1 séyle anlatmis-
tir: “1960'h, 1970’11 yillarda sakiz ve
sekerlerin iginden, dikdortgen seklin-
de, parlak veya mat kartlara basilmis,
tuzerinde rakamlar bulunan meshur
artist ve futbolcularin fotograflar1 ci-
kardi. Cocuklar bunlar1 biriktirir ve
oyun oynarlardi” (Kaya 2011: 120-
121). Buradan anlagildigi tizere bu
oyun gunimiizde s6z konusu sekliyle
oynanmamakta, bunun yerine cips ya
da sakiz gibi ambalajlanmis triinlerin
iginden ¢ikan taso, ¢izgi film yildizlar
ya da c¢esitli oyuncaklar biriktirilmek-
te ve bunlar tzerinden yeni oyunlar
uretilmektedir. Fotograflarla oynanan

oyunlardan ilki, iki kiginin kargilikli
oynadigi “Alt m1 Ust mi”dir. Burada
oyuncu, fotograflarin hepsini gorsel-
ler goriinmeyecek sekilde karigtirir ve
“Alt m1 Ust ma?” diye sorar. “Artist
fotograflarinin tizerinde rakamlar var-
dir. Karsisindaki say: telaffuz ederek,
diyelim ki; “Dort tanesine alt.” der. Sa-
yet alttaki rakam usttekinden biiytk-
se, sOyleyen kazanir ve fotograf tutan-
dan soyledigi miktarda yani dort tane
fotograf alir. Bilemezse ayn1 miktarda
kendisi verir. Oyun bu sekilde stirip
gider.” (Kaya 2011: 121). Fotograflarla
oynanan ikinci oyun da “Artist Vur-
mag” ismini tagimaktadir. Oyuncular,
ellerindeki fotograflar1 bir duvarin
yiiksek bir yerinden agagi dogru vurup
birakirlar. Hangi oyuncunun fotograf-
lar1 bagska oyuncunun fotograflarinin
tzerine gelirse, yerdeki tiim fotograf-
lar1 kazanir.

Erkekler arasinda oynanan oyun-
larda o6nemli miktardaki oyunlarin
“savag” niteligi tasidigr gorilmekte-
dir. Ornegin, koyunun cene kemigi ile
oynanan ve oyunda tabanca kimligi
kazanan “Komen” oyununda her oyun-
cunun bir tane “tabanca”s1 vardir.
Oyunda amag, saklanan oyuncular:
“Komen Komen!” diyerek bulmak ve
buldugu anda vurmaktir. Hangi grup
daha fazla oyuncu vurursa, oyunun
galibi olur. Aletsiz erkek oyunlarindan
olan ve savagsmaya yonelik bir baska
oyun, “Armut Depmenci’dir: “Oyuncu
sayis1 6-7 kadardir. Sayisma ile ebe
tayin edilir. Oyuncular halka seklinde
dizilir ve ebe ortaya gecer. Her oyuncu
ebeyi tekmelemeye baglar ve bir yan-
dan da ebenin kendi tizerine diisme-
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mesine calisir. Clink ebe kimin tizeri-
ne yikilirsa, ebelikten kurtulur, yerine
o oyuncu ebe olur.” (Kaya 2011: 131).
Erkekler ve kizlarin beraber oy-
nadiklar1 oyunlar, daha ¢ok yarisma
niteligindedir. Bu grupta dikkat ¢eki-
ci bir séylem, oyun sonunda kaybeden
tarafa ceza verilirken séylenen gu soz-
diir: “Dort yagl, ti¢ yavan.”. Yagl sert,
yavan ise yavas demektir. Ornegin,
oyunun sonunda ceza, kaybeden tara-
fa kemer ile vurmaksa, oyunun hake-
mi, bu s6zl soyler ya da sayiy1 arttirir.
Kitabin son bolimiinde ise sayis-
macalara yer verilmigtir. Tipk: oyun-
larda oldugu gibi pek ¢ok sayigsmaca-
nin da derlendigi kitapta bu konuda
dikkat ¢ceken nokta, metinlere ¢ok ce-
sitli kelimelerin girmis olmasidir. Or-
negin, yansima sozciiklerle olusmus
pek cok tekerleme oldugu gibi, Tiirkce
olmayan pek c¢ok kelime de sayisma-
calarda yer almigtir. Ote yandan aile
bireylerine yapilan vurgu kadar Sivas
kelimesinin de dikkat ¢ekici oranda te-
kerlemelerde gectigi tespit edilmigtir.
Ornekler sirayla soyle verilebilir:

“Cik ¢ikalim ¢ayira
Yem verelim 6rdege
Ordek yemi yemeden
Ciyak miyak demeden
Hakkuru hukkuru
Aktim baktim

Ciktim ¢ikardim

Kimi cikardin

Bunu” (Kaya 2011: 206).

“Yes yes yes yes fistik

No no no no fistik

Cizmeli ¢cam fistik” (Kaya 2011:
202).

“Aga¢ mag

Daldan dali ag

Anne benim karnim ag

Abla saat kag

On buguk

Mavi boncuk

Arap cocuk

Kiz senin sac¢larin ne kivircik”
(Kaya 2011: 202).

“.Benim bir kii¢iik arabam var

Nerde dursun bayanlar

-Sivas

-Sivas’in rengi ne renk olsun

-Kirmizi

-Kirmiziy1 arayip bulalim

-Kirmiz1 kimde ise

Onu ebe secelim” (Kaya 2011:
204).

Dogan Kayamin Com Com Com-
belek: Sivas Cocuk Oyunlart isimli
kitab1, Turkiye’'de Tiurk Halkbilimi
alaninda yapilan cocuk oyunlari ve
oyuncaklar: konusuna Sivas’tan yapi-
lan derlemeler, agiklamalar ve lugat-
¢e agisindan katk: saglamigtir. Yazari
kutluyor ve bu alandaki ¢aligmalarin
devam ettirilmesini ve genis Kkitlelere
duyurulmasin diliyoruz.
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